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Quantum of Solace! 


Odkryj * 
tajemnice 


rosyjskich 
szpiegów! 
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World Racing 2 „| 


Symulacja 


Whirlwind of Vietnam 
Operacja w Dolinie la Drang 
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HyBORIAN AOVENTURES | 


Krew poleje się... w. M - 
...w styczniu 2009* 


Stwórz unikatową postać i odegraj rolę j 
w historii Hyborii jako Łotr, Mag, Kapłan lub Ą i 
Wojównik. Wykuj swój pancerz i broń, poznaj 
innych graczy i zbuduj swoje miasto. 


AN EEWM 
Tratuj przeciwników kopytami mamutów, X 
nosorożców i koni, albo siej zniszczenie 
za pomocą magii, stali i strzał. Weź udział 
w rzezi sam lub z śrupą znajomych. 


Pierwsza 
masowa 
gra online 
całkowicie 


Poznaj dziką i brutalną ojczyznę króla 
Conana i wyrusz jego śladami do Hyborii 
w pierwszej masowej grze online całkowici 
po polsku! 


Niezwykle bogate. 
wydanie = atrakcyjna cena! 
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Gdyby nie piraci, decyzja, 

czy grać na PC, czy na konsolach, zależałaby 
tylko i wyłącznie od osobistych preferencji. 
Dziś nic nie stoi na przeszkodzie, by najwięk- 
sze hity z PlayStation 3 czy Xboksa 360 poja- 
wiały się równolegle w wersji na komputery 
osobiste. Dzięki rosnącej mocy kart graficz- 
nychi procesorów pecety są w stanie poradzić 
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El EO Resident Evil 5 Akcja (w sprzedaży od 13 marca 2009) .... 


Spistreśi _—_ ROA 
Eerg Alan Wake Akcja (w sprzedaży od 2009)....eee.e-222a.-aaaaeeeeeeessssseace 18 
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Star Wars: The Old Republic MMORPG (w sprzedaży od 2009)............. 20 
[= [EJ Wanted Akcja (w sprzedaży od grudnia 2008) ......... 1.16 


Nowy film o Bondzie to ki- 
nowy przebój. Hitem stanie 
się też gra oparta na jego 
motywach. Spośród wszyst- 
kich, które korzystały z tej 
marki, ta jest najlepsza. Ma 
licencję na... grywalność! 
Str. 30. 


sobie z każdą next-genową produkcją (naj- 
częściej bez większego trudu). A jednak mimo 
to wciąż dzieje się tak, że niektóre gry wycho- 
dzą najpierw na konsolach, a dopiero po 


LiSta premiej_.5 o a 29 
Ciekawostki................... 1.26 
Lista przebojów.. ż) 
HI RUMETN asza osci aktowe 27 


kilku miesiącach trafiają do właścicieli popu- 
larnych „blaszaków”. Dlaczego? Winę za to 
ponoszą piraci. Dystrybutorom po prostu nie 
opłaca się wydawać swoich hitów jednocze- 
śnie na konsole i PC, bo wtedy wielu graczy 
wybrałoby ściągniętą z sieci edycję kompu- 
terową. Problem ten jest jak najbardziej re- 
alny: w tym numerze mamy aż trzy tytuły, 
które z tego właśnie względu jeszcze się na 
PC nie ukazały: Mirror's Edge, Saints Row 2 
oraz Tom Clancy's EndWar. Będziemy musie- 
li na nie poczekać co najmniej do stycznia. 
To kolejny powód, by zdecydowanie powie- 
dzieć - stop piratom! 
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Nowatorska, zapierająca dech 
w piersiach, wyjątkowa gra 
studia DICE, obok której po 
prostu nie sposób przejść 
obojętnie. Dlaczego? O tym 
piszemy w naszym obszer- 
nym teście na str. 62. 
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Death to Spies 

Polska premiera! Gra nie została wydana w na- 
szym kraju ze względu na kontrowersje, jakie 
budzi. Bohaterem Death to Spies jest agent ra- 
dzieckiego kontrwywiadu, który w trakcie Il woj- 
ny światowej bierze udział w operacjach na tyłach 
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Akcja PS3 


way” 


A Uwaga! Zombi powracają i już na początku przyszłego roku znów zaatakują! Jeśli 


sądzisz, że żywe trupy to powolne, bezmózgie stwory, czeka cię spora niespodzianka. 


R" Evil to seria, którą dobrze 
znają fani produkcji należących do 
gatunku survival horror. Uważa się na- 
wet, że został on zapoczątkowany przez 
pierwszą część cyklu. Pojawiły się w niej 
elementy wykorzystywane do dziś 
wwiększości tytułów tego typu. W uni- 
katowy sposób łączą one mechanizmy 
przeniesione z gier akcji (walka z prze- 
ciwnikami wymagająca zręczności ice|- 
ności) i przygodowych (eksplorowanie 
lokacji, używanie znalezionych przed- 
miotów), dodając do nich to, co naj- 
ważniejsze — soczystą dawkę grozy. 
Z podobnych składników przyrządzony 
zostanie również Resident Evil 5, choć 


ME: 


będzie się różnić nie tylko od swoich 
poprzedniczek, ale i innych pozycji 
w gatunku. 

Piąta część cyklu to zarówno powrót 
do korzeni, jaki całkowite od nich odej- 
ście. W czasie cofniemy się głównie za 
sprawą fabuły. Cała seria toczy się wokół 
odkrytego i rozwiniętego przez korpo- 
rację Umbrella tajemniczego wirusa T 
(patrz: ramka), za którego sprawą ludzie 
zamieniają się w zombi. W Resident 
Evil 5 poznamy pochodzenie tego wi- 
rusa i dowiemy się, w jaki sposób doszło 
do jego stworzenia. 

Jak się okazuje, źródło choroby bije 
w Afryce, w regionie Kijuju, na pograni- 


czu Etiopii, Erytrei i Kenii. W serce Czar- 
nego Lądu wyruszysz z dwójką boha- 
terów: Chrisem Redfieldem i Shevą 
Alomar. Oboje są agentami organizacji 
Bioterrorism Security Assessment Al- 
liance, która zajmuje się wszelkimi bio- 
logicznymi zagrożeniami - Chris pracu- 
je w centrali, Sheva została natomiast 
wysłana na misję z ramienia afrykań- 
skiego oddziału BSAA. Znawcy serii 
pamiętają, że Redfield był także boha- 
terem pierwszej części Resident Evil. 
Akcja nowej gry toczy się dziesięć lat 
później, będziemy więc mogli się do- 
wiedzieć, co w tym czasie działo się 
z Chrisem. Fani będą zadowoleni. 


Bardzo dużo akcji 
Ten powrót do przeszłości nie oznacza, 
że Resident Evil 5 będzie tytułem prze- 
znaczonym wyłącznie dla wielbicieli 
cyklu. Co prawda jest ich naprawdę 
wielu (poprzednia część znalazła ponad 
cztery miliony nabywców!), ale ambicje 
producentów, Juna Takeuchiego i Ke- 
nichiego Uedy, są dużo większe. Chcą 
oni uczynić ze swojego nowego dzieła 
pełną adrenaliny, intensywną i dyna- 
miczną grę akcji — a by to osiągnąć, 
zamierzają wprowadzić wiele nowych 
dla serii rozwiązań. Przede wszystkim 
zmienią się wrogowie, z którymi przyj- 
dzie walczyć. O ile w pierwszych odsło- 
nach Resident Evil zombi były powol- 
nymi, pozbawionymi intelektu potwo- 
rami, które tylko w grupie stanowiły 
zagrożenie dla gracza, tak w czwartej 
części cyklu przeciwnikami bohaterów 
stali się los ganados, wieśniacy kontro- 


lowani przez groźnego pasożyta. Byli 
oni szybsi i zwinniejsi od typowych „ży- 
wych trupów”, potrafili korzystać z bro- 
ni (np. wideł czy siekier), a także współ- 
pracować ze sobą. 

Wrogowie, z którymi zmierzysz się 
w Resident Evil 5, będą jeszcze bardziej 
niebezpieczni — zapewne dlatego, że 
stężenie wirusa jest w regionie Kijuju 
na tyle duże, że daje ożywieńcom wię- 
cej energii i lepiej stymuluje ich proce- 
sy myślowe. Wszystko, co dotąd zapre- 
zentowali twórcy — a więc poziomy 
Assembly Place i Shanty Town — po- 
twierdza, że zwiększy się nie tylko sku- 
teczność przeciwników, ale iich liczba. 
Sytuacje, w których zewsząd atakuje 
kilku spragnionych krwi i ludzkiego 
mięsa wrogów, są tutaj właściwie nor- 
mą. W najbardziej emocjonujących 
sekwencjach za Chrisem i Shevą ruszą 
w pościg prawdziwe watahy, składają- 


ce się z kilkunastu stworów — zarówno 
zainfekowanych ludzi, jak i np. psów. 
W przełomowych momentach gry doj- 
dzie również do walk z bossami, spe- 
cjalnymi, zwykle większymi przeciwni- 
kami, takimi jak ogromny siłacz z wiel- 
kim toporem w dłoniach (chwilę wcze- 
śniej stracony na oczach bohaterów 
przez lokalnego watażkę). 


Przerażająca Afryka 
Nowością w serii będzie też daleko po- 
sunięta interaktywność otoczenia, du- 
żo większa niż w poprzednich częściach 
Resident Evil. W żadnej zwcześniejszych 
gier cyklu nie było możliwe np. zasta- 
wianie drzwi i okien regałami, by wten 
sposób powstrzymać wrogów, czy 
wzniecanie ognia, którego płomienie 
zabiją słabszych przeciwników. 
Lokacje Resident Evil 5 przynoszą 
także jeszcze jedną, bardzo znaczącą 


Aktualności 


Wirus T to motor napędowy niemal 
całej serii Resident Evil, „główny 
bohater” jej pierwszej części, który 
powracał również w kolejnych od- 
cinkach. Jego pochodzenie jest 
nieznane (wyjaśni się zapewne 
wResident Evil 5), natomiast odkry- 
ty został przez trzech naukowców 
korporacji Umbrella, pracujących 
nad nowym rodzajem broni biolo- 
gicznej. W wyniku ich działań po- 
wstał nowy szczep wirusa, który 
potrafi ożywiać martwą tkankę or- 
ganiczną, generując przy tym tyle 
energii, by aktywować podstawowe 
procesy mózgowe nawet u trupów. 
Skutkiem ubocznym jest też wzrost 
agresji takich zombi. W kolejnych 
częściach gry twórcy wprowadzali 
wiele odmian wirusa, a także inne 
infekcje, czym w pełni uzasadnili 
oryginalny tytuł serii — w Japonii 
jest ona znana jako Biohazard, czy- 
li Zagrożenie biologiczne. 


gn" 


A Wirus T potrafi „ożywić 
tkankę organiczną. 


A Jedną z kilku nowości, jakie do serii wprowadza Resident Evil 5, są inter- 
aktywne sekwencje, w których pojawiają się pojazdy. Bohater strzela w nich 
do przeciwników z zamontowanego na dachu humvee działka. 


Ponieważ Resident Evil 5 to horror, nie zabraknie w nim scen starannie 
wyreżyserowanych przez twórców. Nie tylko jednak w nich bohaterowie 


będą zaskakiwani przez przeciwników. 
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patach, w widocznym miejscu miga napis „Dying” © - wtedy można podbiec i podać jej apteczkę. 


zmianę. Akcję gry osadzono w Afryce, 
która tu, podobnie jak we właśnie wy- 
danym FarCry 2, jest rozświetlona pro- 
mieniami słońca i nasycona barwami 
typowymi dla tego kontynentu: inten- 
sywną czerwienią i żółcią. To odważny 
pomysł, jak na produkcję, która powin- 
na budować atmosferę strachu i zagro- 
żenia, zwykle kojarzoną z ciemnymi 
korytarzami opuszczonych domów. 
Twórcy twierdzą jednak, że wiedzą, 
wjaki sposób wywoływać przerażenie. 
Po części ułatwi im to nowy silnik gra- 
ficzny, wykorzystywany w większości 
projektów firmy Capcom, zaktualizo- 
wany specjalnie na potrzeby Resident 
Evil 5. Szczególną uwagę zwrócono na 


Diaboliczne tr 


Tajemnicza postać z pierwszych 
trailerów gry - fani podejrzewają, 
że to szef Umbrella Corporation. 


realistyczne odwzorowanie gry świateł 
i cieni, a także zwiększenie liczby de- 
tali w modelach postaci. Widać to na 
zaprezentowanych obok obrazkach — 
nowa część serii będzie także najbar- 
dziej okazała pod względem oprawy 
graficznej. 


We dwoje raźniej 

Żadne z rozwiązań technicznych i me- 
chanizmów rozgrywki wprowadzonych 
w piątej odsłonie nie jest jednak tak 
przełomowe dla cyklu, jak to, że pojawia 
się w niej dwójka grywalnych postaci, 
którymi mogą kierować jednocześnie 
dwie osoby. Tryb co-op dostępny bę- 
dzie zarówno za pośrednictwem sieci, 


Albert Wesker to „czarny charak- 
ter” wielu części serii. Powraca też 
wResident Evil 5! 


jaki przy jednej maszynie, na dzielonym 
ekranie (to nowość zaprezentowana 
zaledwie kilka tygodni temu na targach 
Tokyo Game Show). Gracze wcielający 
się w Shevę i Chrisa będą mogli nie 
tylko walczyć ramię w ramię, ale teżko- 
rzystać ze specjalnych „kontekstowych” 
ruchów, zależnych od sytuacji. Chris 
będzie mógł przerzucić Shevę w nie- 
dostępne dla siebie miejsce albo pod- 
sadzić ją, by wspięła się na znajdującą 
się wyżej platformę. Możliwe będzie 
także wyleczenie rannego towarzysza 
lub towarzyszki. 

Wszystkie te czynności mają być do- 
stępne również wtedy, gdy partnerka 
Redfielda będzie kierowana przez algo- 


Excella Gionne, współpracująca 
z Weskerem przepiękna prezes 
firmy farmaceutycznej TriCell. 
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Chris 

Podczas gry kamera pozostaje 
w ruchu, starając się w jak najlepszy 
sposób zaprezentować pozycje obu 


postaci. Nadaje to rozgrywce dużo 
dynamiki. 


Resident Evil 5 na PC? 


Obecnie Capcom zapowiada jedy- 
nie konsolowe wersje Resident 
Evil 5, ale nieoficjalnie mówi się, że 
premiera edycji PC jest nieuniknio- 
na. W kilku wywiadach główny 
producent gry Jun Takeuchi po- 
twierdził, że jest ona rozważana. Na 
dodatek studio Capcom jakiś czas 
temu ogłosiło, że zamierza wyda- 
wać swoje najważniejsze gry także 
na PC. Tymczasem w katalogu tej 
firmy nie ma przecież bardziej zna- 
czącej marki niż Resident Evil. 


rytmy sztucznej inteligencji. W testowa- 
nych przeze mnie etapach ich wysoki 
poziom zaskakiwał - panna Alomar do- 
skonale radziła sobie z ożywieńcami, 
agresywnie atakowała oraz umiejętnie 
wyszukiwała drogę w wąskich uliczkach 
afrykańskiej wioski. W razie potrzeby 
będzie jej można także wydawać proste 
rozkazy, dotyczące np. zbierania znaj- 
dujących się w pobliżu apteczek, amu- 
nicji czy broni albo wykorzystywania 
innych obiektów (np. wspomnianych 
wcześniej regałów). To łatwe za sprawą 
rozwiniętego w stosunku do Resident 
Evil 4 systemu sterowania, który do 
sprawdzonego w poprzedniej części 
schematu dodaje nowe opcje (wołanie 
partnera, bardziej dynamiczny system 
zarządzania ekwipunkiem itp.). Nieste- 
ty wciąż, podobnie jak w dotychczaso- 
wych odsłonach cyklu, nie ma możli- 
wości jednoczesnego poruszania się 
i strzelania. 

Wszystkie opisane zmiany mają je- 
den cel — sprawić, by Resident Evil 5 
został najwyżej ocenianą i najlepiej 
sprzedającą się częścią popularnego 
cyklu. Czy tak będzie, przekonamy się 
już niedługo — w pierwszym kwartale 
przyszłego roku. 

Tymon Smektała | F77Gdlick.pl 
Producent: Capcom 
W sprzedaży od: 13 marca 2009 
www.residentevil.com/5/ 
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WYŁĄCZNIE W WERSJI PC: 
« 120 FPS! | 
« TURBO MODE! 
« LEGENDARY DARK KNIGHT MODE! 
« SOUNDTRACK Z GRY- EKSKLUZYWNY DODATEK, 
DOSTĘPNY WYŁĄCZNIE DLA POLSKICH GRACZY! (BD 
CAPCOM" 
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THOR (TERRANIE) 

Duży i powolny mech wyposażony 
w działa, które świetnie spisują się 
przy niszczeniu wrogich systemów 
obronnych. Będzie produkowany 
nie przez budynek, ale przez SCV 
waskie robotnika). 


PHOENIX (PROTOSSI) 

Jednostka latająca posiadająca zdo|- 
ność Overload, która pozwala ostrze- 
lać całą grupę wrogów. Po takim 
ataku Phoenix musi jednak schłodzić 
broń, przez co pozostaje bezbronny 
i nieruchomy przez kilka sekund. 


BANELING (ZERGOWIE) 

Ohydna, chodząca na szpiczastych 
kończynach kreatura działająca jak 
kamikadze. Atakując wroga, poświę- 
ca życie i rani go kwasem. Zasypu- 
jąc przeciwnika hordą tych stworów, 
wyrządzisz mu niemałe szkody. 
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Wojna razy trzy? 


w w «a. re 


7-2 historii o wojnie Terran, Protossówii/Zergów zagości na milionach 
komputerów już niebawem — i to aż trzykrotnie! 


ryginalny StarCraft, gra strategicz- 
na czasu rzeczywistego studia 
Blizzard, zjednał sobie graczy na całym 
świecie. Jej niepowtarzalnego klimatu, 
doskonałego sposobu zaprojektowania 
jednostek i wyważenia sił poszczegó|- 
nych frakcji nie udało się podrobić ni- 
komu. Elementy te uczyniły StarCrafta 
ponadczasowym i dlatego wciąż tysią- 
ce wielbicieli grają w tego RTS-a w sie- 
ci — nie tylko w Korei, gdzie tytuł ten 
doczekał się własnego programu TV. 
Gra opowiada o kosmicznym sporze 
pomiędzy trzema frakcjami: ludźmi 
(Terranami), Protossami i Zergami. Ci 
drudzy to rasa wywodząca się od sta- 
rożytnych Xel'Naga. Ważną rolę spełnia 
u nich religia, ale w parze z nią idzie 
doskonale rozwinięta technologia. 
Xel'Naga dali początek również Zergom. 
Mieli oni być tworem doskonałym, ale 
okazali się dla starożytnych zgubą. Zer- 
gami dowodzi Nadumysł posiadający 
zdolność reinkarnacji. 


Kosmiczna trylogia 

Pierwotnie StarCraft Il miał trafić w na- 
sze ręce pod tradycyjną postacią. Jednak 
podczas tegorocznego BlizzConu, ofi- 
cjalnego zjazdu fanów gier firmy Blizzard, 
który miał miejsce na początku paź- 
dziernika w amerykańskim Anaheim, 
firma poinformowała, że gra zostanie 
podzielona na trzy obszerne odsłony 
wydawane po sobie, w bliżej nieokre- 
ślonych odstępach czasowych. To obrót 


o 180 stopni w pomyśle na rozwój tej 
serii! Rob Pardo zBlizzarda twierdzi jed- 
nak, że gdyby nie podział na części, 
produkcja straciłaby sporo z przygoto- 
wywanego przez zespół materiału. 
Każda z odsłon drugiego StarCrafta 
opowie historię innej rasy. Pierwsza 
znich,Wings of Liberty, pozwoli ci wcie- 
lić się w znanego z jedynki Jima Ray- 
nora. Akcja rozpocznie się na planecie 
Mar Sara, a potem będzie się rozwijała 
w sposób nieliniowy. To od gracza ma 
zależeć, jaki przebieg będzie miała 
kampania, póki co niewiadomo jednak, 
jak duży będzie miał na to wpływ. Cie- 
kawie zapowiadają się całkowicie od- 
mienione briefingi i przerywniki. Zamiast 
oglądać gadające głowy (jak w pierw- 
szym StarCrafcie), będziesz mógł poru- 
szać się po lokacjach (np. barze) i roz- 
mawiać z postaciami czy korzystać ze 
znajdujących się w otoczeniu przed- 
miotów. Podobnie było to rozwiązane 
w takich grach, jak Wing Commander, 
Privateer czy Star Wars: TIE Fighter. 
Heart of the Swarm, druga część no- 
wej trylogii, zostanie poświęcona Zer- 
gom.Co najciekawsze, pojawić się w niej 
mają elementy RPG — m.in. możliwość 
rozwijania postaci. To duże zaskoczenie, 
do tej pory nie było mowy o tak śmia- 
łych posunięciach. Trzecia odsłona dru- 
giego StarCrafta, Legacy of the Void, 
opowie o Protossach. W ich kampanii 
Blizzard zaprezentuje nowatorskie roz- 
wiązania związane z dyplomacją. Z jed- 


nej strony wymyślone przez autorów 
innowacje mogą wydawać się dziwne, 
ale z drugiej — kto jak kto, ale Blizzard 
na pewno wie, co robi. 

Ponieważ StarCraft Il zostanie rozbi- 
ty na trzy gry, możemy się spodziewać 
oczywiście obszerniejszej rozgrywki. 
Wtrylogii ma się pojawić więcej mate- 
riałów wideo (a animacje Blizzarda, 
o czym wiedzą wszyscy fani gier tego 
studia, to prawdziwe dzieła sztuki), na- 
tomiast fabuła będzie bardziej rozwi- 
nięta (pojawi się m.in. wspomniana 
nieliniowość). Poza tym każda kolejna 
część prawdopodobnie poszerzy tryb 
wieloosobowy o nowe możliwości za- 
bawy, jednostki i mapy. 


Starzy znajomi 

Każdy wielbiciel StarCrafta znajdzie 
w dwójce swoje ulubione jednostki. 
Wgrze pojawią się klasyczni Marines po 
stronie Terran, Zeałoci u Protossów czy 
Zerglingi iMutaliski w szeregach Zergów. 
Poza nimi można się też spodziewać 
wielu nowych oddziałów. Protossów 
zasili np. wysoki, czteronożny robot 
onazwie Colossus, dysponujący dwoma 
działkami laserowymi. Terranie dostaną 
m.in. Vikinga, pojazd kroczący, który 
będzie się mógł w każdej chwili prze- 
obrazić w maszynę latającą (a potem 
zpowrotem wkroczącą). O nowych jed- 
nostkach Zergów niestety wiele nie 
wiadomo (za wyjątkiem jednej, o której 
piszemy w osobnej ramce) 


ERZE "RENEE 


LOLI OMA 


JIM RAYNOR 

Jedna z najważniejszych postaci 
wserii StarCraft. Stracił syna i żonę, 
spędził trochę czasu w więzieniu. 
Sumienie jest dla niego ważniejsze 
niż rozkazy przełożonych. Nie prze- 
szedł oficjalnego szkolenia jako 
dowódca wojsk Terran, doświad- 
czenie zdobył na placu boju. Po- 
mógł Protossom w ucieczce przed 
Zergami, więc ci traktują go teraz 
jak przyjaciela. 


ZERATUL 

Najbardziej zasłużona postać dla 
rasy Protossów. Jest prałatem 
mrocznych templariuszy. Kiedy 
Zergowie wygnali Protossów z ich 
rodzinnej planety Aiur, wrazz Jimem 
Raynorem osłaniał ich odwrót. Ak- 
tualnie nie wiadomo, gdzie prze- 
bywa — odpowiedź na to pytanie 
poznamy w StarCraft Il, zapewne 
w trzecim odcinku gry zatytułowa- 
nym Legacy of the Void. 


KERRIGAN (QUEEN OF BLADES) 

Wciągnięta do wojskowych sze- 
regów Terran w dzieciństwie ze 
względu na niebywałe zdolności 
psioniczne. Podczas jednej z misji 
została zdradzona przez Arcturu- 
sa Mengska i trafiła w szpony Ze- 
rgów. Po połączeniu jej umiejęt- 
ności z DNA tej rasy została Królo- 
wą Ostrzy. Dowodząc rojami Zer- 
gów, zaplanowała zemstę na 
dawnym koledze z armii Terran. 


REKLAMA 


—— 
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ABlizzard we wszystkich nowych 
grach poszerza paletę barw. Nie 
ominęło to również StarCrafta. 


Blizzard pokazał już, publikując obraz- 
ki z Diablo Ill, że soczyste kolory i ostry 
kontrast są w modzie. StarCraft Il także 
czeka stylistyczny lifting — grafika jest 
tutaj o wiele bardziej jaskrawa niż po- 
przednio. Niezależnie od tego, czy misja 
rozgrywana będzie na pustyni, czy w le- 
sie, otoczenie przedstawione będzie 
w żywych barwach. 

Podzielenie StarCrafta Il na trzy osob- 
ne produkcje zapewne nie wszystkim się 
spodoba. Niektórzy oskarżą Blizzard 
o nadmierne wykorzystywanie marki 
i rozmienianie się na drobne. Warto jed- 
nak przypomnieć, że akurat to studio jest 
chyba jedynym w branży, które jeszcze 
nigdy nie zepsuło tworzonej przez siebie 
gry — co daje mu kredyt zaufania. 

Artur Dąbrowski | rolandadlick.pl 


A Pomiędzy misjami będziesz mógł chodzić po rozmaitych 
lokacjach i rozmawiać z NPC-ami. To całkowita nowość w serii. 


Producent: Blizzard > ń 
W sprzedaży od: | kwartału 2009 AW StarCraft Il walka odbywać się będzie w nowym otoczeniu. 


Na obrazku jedno z dodanych środowisk — piaszczysta pustynia. 


17.11.2008 
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GM Bayonetta 


Akcja EZ 


- » Choć ogrom- 
ny, ten kolos to 
nie przeciwnik 
z końca pozio- 
mu. Gra co kilka 


kroków daje 


okazję do walki 


z gigantami. 


Wystrzałowa bibliotekarka 


Bayonetta 


Piękne kobiety sprzedają wszystko — od samochodów po 
gry. Jednak to nie wdzięki głównej bohaterki są najwięk- 
szym atutem nowej produkcji twórców Devil May Cry. 


N iewiele było trzeba, by Bayonetta 
zyskała zainteresowanie branżo- 
wych mediów z całego świata. Krótka, 
zaledwie kilkuminutowa prezentacja 
na tegorocznych targach E3 sprawiła, 
że wiele magazynów umieściło ten ty- 
tuł na swoich listach „Najbardziej ocze- 
kiwanych produkcji 2009 roku”. Jego 
potencjał potwierdził pokazany na Ga- 
mes Convention w Lipsku kolejny frag- 
ment rozgrywki. Jeszcze więcej twórcy 
— Hideki Kamiya i Yusuke Hashimoto 
- pokazali nam podczas prezentacji 
w siedzibie studia Platinum Games 
w Osace. 

Tytułowa Bayonetta to wiedźma, któ- 
ra walczy z aniołami. Dlaczego? Tego 
Hideki Kamiya, pomysłodawca projek- 
tu, a wcześniej twórca pierwszej części 
Devil May Cry, nie wyjaśnia. Fabuła gry 
jest jedną z najpilniej strzeżonych ta- 
jemnici właściwie nie należy się dziwić. 
To, co dzieje się na ekranie, przeczy lo- 
gice, więc nie zaskakuje, że Platinum 


Games chce zyskać jak najwięcej czasu 
na wymyślenie spójnej historii, która by 
to wszystko tłumaczyła. 

Trzy poziomy, które mieliśmy okazję 
zobaczyć, to etapy otwierające grę. Naj- 
bardziej efektowna jest sekwencja, któ- 
ra rozgrywa się 500 lat przed głównym 
scenariuszem i poprzedza napisy po- 
czątkowe. Bayonetta i tajemnicza, ubra- 
na na czerwono druga postać kobieca 
stoją na... spadającej z kosmosu wieży 
zegarowej i podczas lotu rozprawiają 
się z kolejnymi falami skrzydlatych istot. 
Przez cały czas dookoła fruwa bestia 
przypominająca smoka, która zamiast 
brzucha ma odwróconą do góry noga- 
mi głowę gigantycznej statuy. Wszystko 
oczywiście przy akompaniamencie 
podniosłej symfonicznej muzyki. 

Tego nie wymyśliłby żaden z zespo- 
łów tworzących gry w Europie czy USA. 
W naszym kręgu kulturowym nie po- 
wstałaby także taka bohaterka. Bayonet- 
ta ma twarz porządnej dziewczyny 


zgimnazjum, okulary surowej bibliote- 
karki, kształty modelki reklamującej 
bieliznę i kostium prosto z sex shopu. 
To jednak nie koniec jej ekstrawagancji 
- broń (zarówno białą, jak i palną) nie 
tylko trzyma w rękach, ale też montuje 
na nogach. Gracz może samodzielnie 
dokonywać konfiguracji uzbrojenia 
(czyli przyporządkowania poszczegól- 
nym kończynom znalezionego oręża), 
np. do butów przyczepiając dubeltów- 
ki,aw dłonie postaci wkładając pistolet 
i katanę. Korzystając z nich, Bayonetta 
robi niesamowite zamieszanie — lufy 
plują ogniem, ostrze odcina członki, 
w powietrzu fruwają łuski i... motyle. 


Zabójcze włosy 

To i tak zaledwie ułamek umiejętności 
Bayonetty. Jeszcze bardziej imponujące 
są moce specjalne bohaterki, jakie daje 
jej - uwaga! -wyjątkowa fryzura. Z wło- 
sów może onauformować potężną pięść 
lub gigantycznego buta, by ze zdwojo- 
nąsiłą uderzyć przeciwnika. W podobny 
sposób dziewczyna przywołuje smoka, 
który jednym kłapnięciem szczęk po- 
zbawia wrogów życia. Co ciekawe, rów- 
nież kostium głównej postaci stworzony 


Bayonettat © machine UNE © kóre ezdnników © "a % RE | 5 Ró Bi | 2 
Mogą] się onej s plesenpiw pieść Gi RY BD, Ę e 
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jest z jej pukli, kiedy więc Bayonetta 
używa mocy, jej ubranko staje się bar- 
dziej skąpe - jej nagie krągłości pokrywa 
wtedy zaledwie kilka kosmyków. Ponie- 
waż korzystanie z „czarów” wiąże się 
zwykle z aktywowaniem spowolnienia 
(tzw. witch time), jest okazja, by dokład- 
nie przyjrzeć się wdziękom wiedźmy. 

To także jedyny moment, w którym 
można podziwiać wygląd wrogów —a są 
oni w tej grze zaprojektowani w bardzo 
wymyślny sposób. Większość z nich to 
anioły, które jednak nie wyglądają tak, 
jak nasze wyobrażenie o tych istotach 
— są brzydkie i niebezpieczne. Dodat- 
kowo na każdym poziomie pojawia się 
pokilku bossów, przeciwników takwiel- 
kich, że zwykle z trudem mieszczą się 
na ekranie. Większość z nich inspirowa- 
na jest mitologiami Greków oraz Rzy- 
mian i przypomina ożywione posągi ze 
starożytnych świątyń. 

Wszystko to składa się na grę, która 
zachwyca nieprawdopodobnie wido- 
wiskowąakcją, intensywną niemalże na 
pograniczu percepcji. Gdy Bayonettę 
pokazano światu po raz pierwszy, Hi- 
deki Kamiya zapowiadał, żetym tytułem 
chce zrewolucjonizować gatuneki prze- 
nieść rozgrywkę znaną zserii Devil May 
Cry 4 na nowy poziom. Zrealizowanie 
tego celu jest na wyciągnięcie ręki. 

Tymon Smektała | F77©dick.pl 


Producent: Platinum Games 
W sprzedaży od: 2009 


_Nowe dziewczyny _ 
Bayonetta to niejedyna z sia pań, tóei w aka czasie 
będą zabiegały o względy graczy. Oto inne urocze bohaterki 
nadchodzących -śor 


«Przeciwnicy 
bohaterki to 
w większości 
skrzydlate 
istoty — anioły 
różniące się 
wyglądem 

i uzbrojeniem. 


RUBY 

Po połączeniu kon- 
cernów Vivendi i Ac- 
tivision los gry Wet 
z udziałem Ruby jest 
niepewny, ale ta płat- 
na zabójczyni wciąż 
urzeka nas swoim wy- 
zywającym spojrze- 
niem. 


MADISON PAIGE 
Początkująca dzien- 
nikarka, jedna z czte- 
rech grywalnych po- 
staci w przełomowej 
przygodówce naPS3 
zatytułowanej Heavy 
Rain. Kusi zmysłową, 
współczesną urodą 
i pięknymi oczami. 


ELIKA 

Partnerka księcia Per- 
sjizzapowiadanej na 
4 grudnia nowej od- 
słony klasycznej gry 
akcji (Prince of Persia). 
Zmysłowa, subtelna, 
eteryczna — a przytym 
posiadająca magiczne 
moce. 
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Zamów teraz. 


Dla pierwszych 100 klientów czapki lub koszulki! 
zamówienia internetowe: www.3Skropki.pl 
zamówienia telefoniczne: 033 817 68 47 


Kropki.pl 


Divinity Il: 


Ego Draconis 


% Gra mitycznym gadem to nie drobna ciekawost- 
ka, lecz dopracowana, ważna część zabawy. Smok 


Najpopularniejsza produkcja 
MMORPG na świecie, World of War- 
craft, wraz z dodatkiem Wrath of 
the Lich King doczeka się nowej 
formy płatności — mikrotransakcji. 
Zaniewielką opłatą gracze zmody- 
fikują wygląd - ale nie umiejętności 
— swojego bohatera. Będzie się da- 
ło zrobić rzeczy, które obecnie nie 
są możliwe: zmienić płeć czy rysy 
twarzy postaci. Premiera dodatku 
przewidziana została na 13 listopa- 
da tego roku. 


Dodatek do aka 


KoncernEA zapowiedział dodatek do 
gry Spore, który ukaże się na wiosnę. 
Wciąż mamy niewiele konkretnych 
informacji (m.in. nieznany jest tytuł), 
wiemy jednak, że najważniejszym 
elementem pakietu będzie kreator 
przygód, który pozwoli przygotowy- 
wać scenariusze (np. spotkania zwy- 
myślonymi przez gracza kosmitami) 
iudostępniać jeinnym użytkownikom 
za pośrednictwem sieci. Wcześniej, 


bo już 18 listopada, pojawią się na- | 


tomiast Śmieszne i Straszne Części 
Stworów, pakiet 100 nowych „kloc- 


ków”,zktórych będzie można budo- | 


wać własne istoty. 


Zabić prezydenta! 


p” "PN 
Ranś Activision zapowiedziała tak- 
tyczną grę akcji o nazwie Secret Ser- 
vice, w której gracz wcieli się w rolę 
agenta tytułowych służb specjalnych. 
Choć będzie to produkcja „budżeto- 
wa',zapowiada się ciekawie ze wzglę- 
du nafabułę — celem będzie powstrzy- 
manie ekstremistów pragnących 
zabić nowo wybranego prezydenta 
USA w tzw. Inauguration Day, czyli 
dniu jego zaprzysiężenia. Secret Ser- 
vice ukaże się pod koniec roku. 
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będzie miał m.in. własne drzewko umiejętności. 


Wejście w smoka 


Gra RPG, której bohaterem jest pogromca 
smoków, to żadna nowość. Ale taka, w której| 
— to już wyjątek: 


sam staje się smokiem 


DR? II kontynuuje opowieść 
o krainie Rivellon, znanej z Divine 
Divinity i Beyond Divinity. O ile pierwsza 
gra mimo słabej grafiki oferowała głę- 
boką i wciągającą rozgrywkę, to druga 
nie sprostała oczekiwaniom fanów RPG. 
Na szczęście Ego Draconis ma wszystko, 
co potrzeba, by spodobać się miłośni- 
kom Wiedźmina czy serii Gothic. 

Po tym, jak smok zabił lata temu Bó- 
stwo (bohatera poprzednich części), 
w krainie Rivellon powstała grupa po- 
gromców tych magicznych stworzeń. 
Jej początkującym członkiem będzie 
stworzona przez gracza postać, która 
jak na ironię sama w trakcie gry stanie 


j się tzw. smoczym rycerzem, zdolnym 


w każdej chwili przemienić się w po- 


*_tężnego, zionącego ogniem smoka. 


Albo smoczycę, bowiem określona 
na początku zabawy płeć bohatera 
zdecyduje o płci latającej bestii. System 
kreowania postaci jest o tyle interesu- 
jący, że w Divinity Il nie będzie podzia- 
łu na klasy. Gracz wybierze dowolną 
kombinację umiejętności typowych dla 
wojownika, maga i łotra. 

Wykorzystywanie zarówno czarów, 
jak i ostrzy oraz broni dystansowej ma 
mieć duże znaczenie w starciach. Twór- 
cyzLarian Studios określają swój system 
walki jako taktyczny, co zobrazowali 
potyczką z bandą goblinów. Najpierw 
bohater przestraszył zaklęciem jednego 
znich,a później posłał mu strzałę w ple- 
cy. Kolejny przeciwnik padł od ciosu 
mieczem. Następnych dwóch związał 
w walce trzeci goblin, na którego gracz 
rzucił urok. Gdy bijące się między sobą 
stwory osłabły, wystarczyło kilka szyb- 
kich cięć, by się ich pozbyć. 

System walki bazuje na statystykach, 
nie na zręczności — i dobrze, że wyma- 
ga sprytu, a nie tylko wciskania przyci- 
sku myszy. W każdej chwili będzie się 


dało włączyć aktywną pauzę i zapro- 
gramować — podobnie jak w najnow- 
szym Falloucie - sekwencję kolejnych 
działań. A kiedy zawiedzie planowanie 
i łączenie różnorodnych umiejętności, 
będzie można zamienić się w smoka 
i zionąć ogniem lub... uciec na skrzy- 
dłach. Miejmy nadzieję, że opcja trans- 
formacji w potężnego stwora nie spra- 
wi, że gra będzie zbyt łatwa. 

Divinity Il korzysta również z tego 
samego co Fallout 3 (choć zmodyfiko- 
wanego) silnika graficznego, dzięki 
czemu wsie Rivellonu wyglądają sie- 
lankowo, a modele postaci czy efekty 
czarów mogą się podobać. Co więcej, 
świat gry ma być wielki i pozbawiony 
ekranów ładowania nawet wtedy, gdy 
gracz będzie latał nad nim jako smok! 


Problem i 20 rozwiązań 

Jednak to nie walka ani grafika będą 
wEgo Draconis najważniejsze, a skom- 
plikowany i żyjący świat. Fabuła zapo- 
wiada się ciekawie dzięki niejedno- 
znacznemu bohaterowi, który z myśli- 
wego staje się zwierzyną ściganą przez 
byłych kompanów. Zadania główne 
oraz poboczne mają być rozbudowane 
(niektóre zaoferują nawet 20 rozwią- 
zań!),a decyzje gracza wpłyną na rozwój 
akcji i zachowanie mieszkańców Rivel- 
lonu. Jeśli np. doniesiesz farmerowi 
o romansie jego żony, otrzymasz amu- 
let, który miał jej podarować — ale kowal, 
kochanek kobiety, ostro podniesie ci 
ceny. Każdy wybór będzie miał zarów- 
no dobre, jak i złe skutki, więc żaden 
nie będzie łatwy. Choć w tym aspekcie 
powinna pomóc zdolność czytania 
w myślach. 

Ciekawa wydaje się również Wieża 
Bitewna — dom bohatera, gdzie będzie 
można zatrudnić alchemika do przy- 
gotowywania mikstur albo „trenera”, 


A Rivellon o poranku. Dynamiczny tryb pór dnia to 
tylko jeden z dobrze wyglądających efektów gene- 
rowanych na silniku wykorzystanym w Falloucie 3. 


który pomoże w rozwoju zdolności. 
Tam też będzie się dało pobawić w dok- 
tora Frankensteina i stworzyć pomoc- 
nika z części ciała zdobywanych podczas 
pojedynków z bossami. 
Dynamiczny i skomplikowany świat 
sprawia, że Divinity II powinno zado- 
wolić fanów gier RPG z dobrą fabułą. 
Zwłaszcza że poza nim będą jeszcze 
interesujące pomysły na rozgrywkę oraz 
niezła grafika. W pogromcę smoków 
wcielimy się na wiosnę. 

Adam Szumilak | phnomadlick.pl 


Producent: Larian Studios 
W sprzedaży od: II kwartału 2009 
www.divinity2.com 


Grając kobie- 
tą, będziesz 
mógł zamienić 
się w smoczycę! 


„LEGENDARY TO EKSPLOZJA 
EMOCJI OD POCZĄTKU 

DO OSTATNICH MINUT GRY... 
NIE MOŻEMY CZEKAĆ DŁUŻEJ!” 
IGN.COM 
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_Wskrócie 


Milion Wiedźminów! 


Twórcy Wiedźmina poinformowali, 
że liczba sprzedanych egzemplarzy 
tego RPG w ciągu roku od premiery 
na całym świecie przekroczyła milion. 
Mimo sukcesu — tym większego, że 
gra ukazała się wyłącznie na PC - 
koszty produkcji jeszcze się nie zwró- 
ciły. Studio CD Projekt RED jest jed- 
nak zadowolone ze swojego debiu- 
tu i planuje kolejne tytuły — napisze- 
my o nich wkrótce. 


Nowe oblicze Deus Ex 3 
Zaczynają pojawiać się pierwsze 
informacje i przecieki na temat Deus 
Ex 3, kontynuacji (choć fabularnie 
- poprzednika) kultowych cyber- 
punkowych gier RPG. Trójka nabie- 
rze bardziej dynamicznego charak- 
teru, a system walki i poruszania się 
będzie przypominał ten znany zGe- 
ars of War. Pojawi się m.in. możliwość 
korzystania z osłon terenowych 
iautomatyczne leczenie ran. Więcej 
o grze — za miesiąc. 


Halo 3: Recon 


Twórcy Halo ze studia Bungie zapo- 
wiedzieli kolejną część serii. Niety- 
pową, bo będzie to samodzielna 
produkcja, ale oparta na silniku Ha- 
lo 3 i korzystająca z większości roz- 
wiązań tej gry. Głównego bohatera 
cyklu, Master Chiefa, zastąpi w niej 
nienazwany jeszcze żołnierz z jed- 
nostki orbitalnego zwiadu. Premie- 
rę Recona przewidziano na 2009 rok 
- być może gra ukaże się jeszcze 
w jego pierwszym kwartale. 


Dragon Age na konsole! 
Nowa gra RPG studia BioWare, któ- 
rą twórcy nazywają „kontynuacją 
Baldur's Gate”, zapowiadana była 
dotąd wyłącznie na PC. Pod koniec 
października pojawiła się jednak 
informacja, która ucieszy wszystkich 
posiadaczy X360 i PS3: powstanie 
również konsolowa wersja tej pro- 
dukcji. Ponieważ jednak będzie się 
trochę różnić od oryginału, ukaże 
się później, bo w czwartym kwarta- 
le 2009 roku. 
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Akcja |X360 


Poszukiwan 


F_ „Wanted” — z Angeliną Jolie 
i Jamesem McAvoyem, na podsta- 
wie komiksu Marka Millara — w czerw- 
cu tego roku debiutował na wielkim 
ekranie. Nie wzbudził co prawda entu- 
zjazmu krytyków, za to spodobał się 
publiczności (przyniósł ponad 200 mi- 
lionów dolarów zysku). Każdy, kto wy- 
brał się do kina, by zobaczyć tę pro- 
dukcję, przyzna, że pod względem 
wizualnym „Wanted” zachwyca. Po- 
dobne wrażenie ma robić gra wykorzy- 
stująca licencję filmu, powstająca 
w szwedzkim studiu GRIN. 


Modyfikowanie trajektorii kul 
daje zupełnie nowe możliwości 
taktyczne. 


Wyobraź sobie, że w jednej chwili niespodziewany kata- 


Gra zatytułowana Wanted: Weapons 
of Fate to niejako kontynuacja obrazu 
kinowego. Poznamy w niej dalsze losy 
Wesleya Gibsona, chłopaka, który został 
członkiem tajnego bractwa płatnych 
morderców. Pierwszy etap gry to jed- 
nocześnie finałowe sceny filmu — wszyst- 
ko potemto już wymysł jej scenarzystów. 
Ci zaś postanowili wysłać bohatera na 
szereg misji, w których będzie miał 
okazję zaprezentować swoje niewiary- 
godne umiejętności. 

Wanted: Weapons of Fate to graakcji 
nawiązująca do takich hitów, jak Max 
Payne czy Hitman — z tą różnicą, że 
tempo rozgrywki iintensywność strze- 
lanin mają być w niej dużo większe. 
Podstawowym elementem zabawy 
będzie korzystanie z osłon terenowych, 
do których Gibson będzie się przyklejał 
automatycznie. Umiejętne — a więc 
niezakończone trafieniem przez prze- 
ciwnika — przeskakiwanie między nimi 
nabija tzw. Assassin Points, które moż- 
na potem wykorzystać do spowolnienia 
akcji (efekt bullet-time). W trybie tym 


isast 


klizm pozostawił cię samego w centrum zrujnowanej 


metropolii. Co wtedy zrobisz? 


m bliżej końca świata, wyznaczanego 

przez wielu „jasnowidzów” na koniec 
2012 roku, tym większą popularnością 
cieszą się katastroficzne wizje w najróż- 
niejszych mediach. Po modzie na filmy, 
z których ostatnim był osadzony w za- 
atakowanym przez nieznaną siłę Nowym 
Jorku „Projekt: Monster”, do roboty 
wzięli się twórcy gier komputerowych. 
Studio Ubisoft zapowiedziało nową grę 
łączącą akcję, elementy przygodówki 
i survival horroru. 

Akcja I Am Alive osadzona jestw spu- 
stoszonym przez trzęsienie ziemi Chica- 
go. Kataklizm obrócił miasto w gruzy, 
a mieszkańców, którzy nie zginęli, po- 
zostawił praktycznie bez środków do 
życia. Głównym bohaterem gry ma być 


Adam - młody facet, którego katastrofa 
zastała w drodze do pracy. Będzie musiał 
walczyć o przetrwanie w post- 
apokaliptycznym świecie, w którym 
papierowy pieniądz w jednej chwili 
przestał mieć znaczenie, a ludzie są zdol- 
ni zrobić wszystko za butelkę wody. 
Rozgrywka będzie oparta na interakcjach 
zinnymi ocalałymi i rozwiązywaniu pro- 
blemów, które zmuszą do zmagania się 
ztrudnymi wyborami. Nie zabraknie też 
okazji do ruszenia głową i wykazania się 
zręcznością. 

Wedle zapewnień Ubisoftu gra ukaże 
się na wiosnę przyszłego roku na „sys- 
temy obecnej generacji" - nie wiadomo 
jednak, które konkretnie (choć znając 
Ubi, pewnie wszystkie). Niezależnie od 


Wanted: Weapons of Fate będzie grą 


efektowną także ze względu na 
brutalny charakter walki. 


da się —- uwaga! — zmieniać trajektorię 
lotu wystrzelonych pocisków! Inne 
zdolności bohatera to m.in. wykorzy- 
stywanie wrogów jako żywych tarcz 
czyzadawanie zabójczych ciosów, gdy 
uda się zakraść do przeciwnika. 
Dzieło studia GRIN ma być brutalne, 
dynamiczne i bardzo efektowne — to 
ostatnie będzie zasługą interaktywnego 
otoczenia, którego poszczególne ele- 
menty reagują na toczącą się akcję. Dla 
przykładu: podczas walki na pokładzie 
lecącego samolotu przypadkowe trafie- 
nie w szybę doprowadzi do dekompre- 
sji, co spowoduje, że maszyna zacznie 
się chybotać, a spod sufitu wypadną 
maski tlenowe - to z kolei utrudni celo- 
wanie. Rozgrywka ma być jednak prosta, 
twórcom zależy na tym, by każdy z fa- 
nów filmu mógł wczuć się w jej głów- 
nego bohatera. Oby nie za bardzo... 
Tymon Smektała |F77Gdlick.pl 


Producent: GRIN 
W sprzedaży od: grudnia 2008 
www.grin.se 


Aby przeżyć, Adam będzie musiał 
wykazać się zręcznością i sprytem. 


tego I Am Alive zapowiada się bardzo 
interesująco — oby tylko twórcom nie 
brakło inwencji i nie powtórzyli błędów 
także pełnego nowinek, ale niedopra- 
cowanego Alone in the Dark. 

Michał Kuszewski | fenriradlick.pl 


Producent: Ubisoft 
W sprzedaży od: | kwartału 2009 
www.iamalivegame.com 
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-Ś 2008 JolłooD Productions Software ŚG -wszystkie prawa zasprzeżone. 


+ Gry komputerowe są wyjątkowo złożonymi protluktańmi, a daży ich wydamia zależą od wielu czynników, często leżących poza CD Projekt. 
Z tego względu prosimy pamietać, że data premiery może ułec zmianie. Data premiery zostanie ostatecznie potwierdzona, gdy polska wersja gry trafi do tfoczni. 


18 


Strach, niepewność, epokój Wśród l graczy takie emocje 
budziły dotąd niemal wyłącznie japońskie horrory 
interaktywne, na czele z serią Silent Hill. Czy zmieni 

to „psychologiczny thriller” fińskiego studia Remedy? 


lan Wake, zapowiedziany po raz 
pierwszy przed trzema laty na tar- 
gach E3, miał być jedną z największych 


4 premier 2007 roku. Nie udało się - znie- 


znanych przyczyn produkcja nie ujrza- 
ła światła dziennego do dzisiaj. Jeszcze 
kilka tygodni temu mogło się wydawać, 
że ten ambitny projekt został zawie- 
szony, a prace wstrzymano, bowiem 
nikt, z twórcami włącznie, nie chciał 
powiedzieć, co się znim dzieje. Wszyst- 
ko zmieniło się w połowie października, 
kiedy to przy okazji premiery filmu „Max 
Payne” w Finlandii zaprezentowano 
nowy trailer promujący grę. Tego sa- 
mego dnia odświeżono też stronę in- 
ternetową projektu. Alan Wake wresz- 
cie się przebudził! 

Tytułowym bohaterem produkcji jest 
pisarzhorrorów, który szukając sposobu 
na niemoc twórczą, wybiera się wraz 
z żoną do małego miasteczka Bright 
Falls, zagubionego między wzgórzami 
stanu Waszyngton. Zamiast upragnio- 
nego spokoju Alan znajduje tam jeszcze 
więcej kłopotów — zaczynają dręczyć 
go koszmary, a jego ukochana znika bez 
śladu. Okazuje się, że niewielka, licząca 


zaledwie kilkuset mieszkańców osada 
kryje przerażającą tajemnicę. Prawdziwe 
oblicze mieściny objawia się dopiero 
po zmroku... 


Miasteczko Bright Falls 

Jak twierdzi Sam Lake, scenarzysta za- 
równo Alana Wake'a, jak i obu części 
serii Max Payne, studio Remedy nie 
musiało daleko szukać inspiracji do 
swojej nowej produkcji. Miejscowości 
takich, jak Bright Falls, w podobny spo- 
sób odciętych od świata zewnętrznego, 
są w Finlandii tysiące. —- Zawsze prze- 
czuwałem, że wystarczy wyjechać kilka- 
dziesiąt kilometrów od Helsinek, by 
znaleźć się w miejscu, gdzie fakty są 
dziwniejsze od fikcji. Jednocześnie gra 
wzorowana jest na amerykańskich se- 
rialach opowiadających o sekretach na 
pierwszy rzut oka normalnych osad 
(zwłaszcza kultowym„Miasteczku Twin 
Peaks”). Konstrukcja rozgrywki ma na- 
wiązywać do telewizyjnego formatu 
— scenariusz będzie podzielony na seg- 
menty (czyli serialowe odcinki), z któ- 
rych każdy zakończy się zaskakującym 
zwrotem akcji. 


Księgarnia to nowa lokacja ujawniona przez twórców. Jak odkryje Alan, 
jego powieści mają czytelników również w Bright Falls. 
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Dynamiczny cykl dnia i a” Oraz | 


zmienne warunki pogodowe to 


technologie, które twórcy.wyko-: * 


rzystują do budowania klimatu: 


Jednym z ważniejszych mechanizmów rozgrywki będzie wykorzystywanie 
źródeł światła, głównie latarki - pomocnej zarówno w eksploracji, jak i walce. 


„Akcja” jest zresztą bardzo trafionym 
słowem - Finowie nie ukrywają, że chcą 
stworzyć produkcję klimatyczną, ale 
też dynamiczną, ekscytującą i pełną 
werwy. Bohater będzie potrafił prowa- 
dzić samochód (w grze znajdą się se- 
kwencje, w których trzeba będzie do- 
trzeć we wskazane miejsce w określo- 
nym czasie), a w starciach z przeciwni- 
kami skorzysta z broni palnej. Zwykle 
będzie walczył z osobnikami ze swoich 
koszmarów, a jak szybko odkryje, mają 
oni awersję do światła. Dlatego też jed- 
nym zciekawszych mechanizmów roz- 
grywki będzie wykorzystanie wszelkich 
jego źródeł — przede wszystkim latarki, 
którą Alan przez większą część czasu 
ma w zanadrzu. 

Najbardziej interesujące jest jednak 
to, że inaczej niż we wszystkich „strasz- 
nych” grach fabuła Alana Wake'a ma 
toczyć się w dużej mierze nieliniowo. 
Struktura rozgrywki będzie podobna 
do tej zserii Grand Theft Auto. Finowie 
zRemedy szczycą się, że stworzyli ide- 
alną symulację świata, który żyje wła- 
snym życiem. Postacie niezależne zaj- 
mują się swoimi sprawami, przemiesz- 
czają po miasteczku i jego okolicach, 


dlatego określone czynności trzeba 


będzie wykonać w odpowiednim mo- | 


mencie. Symulacja ta obejmuje nie 
tylko ludzi, ale i naturę — drzewa i wo- 
da mają w realistyczny sposób reago- 
wać na podmuchy generowanego 
wczasie rzeczywistym wiatru, a wszyst- 
kie przedmioty będą podatne na czyn- 
niki zewnętrzne (np. uderzenie rozpę- 
dzonego samochodu czy upadającego 
drzewa). Zgodność z zasadami fizyki 
gwarantuje wykorzystana w grze tech- 
nologia Havok. 

AlanWake to jeden z bardziej ambit- 
nych projektów znajdujących się w pro- 
dukcji i dobrze, że jego twórcy przypo- 


8 


mnieli o nim graczom. W najbliższych f 


tygodniach na pewno poznamy więcej 
tajemnic pozbawionego weny pisarza 
horrorów i miasteczka Bright Falls. Naj- 


większą znich jest na razie data premie- £ 


ry. A według niesprawdzonych infor- 54 


macji tytuł może pojawić się na sklepo- 

wych półkach już w lutym 2009 roku! 
Tymon Smektała | F77Gdlick.pl 

Producent: Remedy Studios 

W sprzedaży od: 2009 

www.alanwake.com 
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Otwarty świat rodem z gier 
MMO. Połączenie strategii, 
wartkiej akcji i elementów RPG. 
Rozstrzygnij losy Caladrii na 
polu bitwy! 
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MMORPG PC 


Na te wieści fani filmowych „Gwiezdnych wojen” czekali od 
dawna. Pod koniec października studio BioWare oficjalnie 


potwierdziło — powstaje nowe MMO w świecie Star Wars! 


tym, że kanadyjscy specjaliści od 

gier RPG - twórcy takich dzieł, jak 
Neverwinter Nights, Jade Empire czy 
Mass Effect — pracują nad produkcją 
z gatunku MMO, wiedzieliśmy już od 
2006 roku. Plotki mówiące, że będzie to 
tytuł osadzony w świecie „Gwiezdnych 
wojen”, pojawiły się nieco później, ale 
powracały z na tyle dużą częstotliwością, 
że właściwie pewne było, że tak właśnie 
się stanie. Pierwsze konkretne informa- 
cje na temat tego projektu poznaliśmy 
nakonferencji prasowej zorganizowanej 
21 października w siedzibie firmy Lucas- 
Arts w San Francisco. 


Pierwsze ujawnione profesje to 
Sith i Jedi - z Mocy korzystać będzie 
można już na początku gry. 
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Produkcja, o której mowa, będzie za- 
tytułowana Star Wars: The Old Republic 
imabyćwpewnymsensie kontynuacją 
obu części Knights of the Old Republic, 
tradycyjnych (a więc niesieciowych) gier 
RPG, znanych posiadaczom pecetów 
i pierwszej generacji konsoli Xbox. Fa- 
nów tej serii, zawiedzionych tym, że nie 
zobaczą jej „normalnej” trzeciej części, 
twórcy uspokajają. Twierdzą, że The Old 
Republic bazuje na motywach i histo- 
riach usuniętych (z braku czasu) z dru- 
giego KotOR-a. Dodają też, że ich nowe 
dzieło będzie miało tyle zadań, iż star- 
czyłoby ich na 10 kolejnych odcinków 
Rycerzy Starej Republiki. Co więcej, jeden 
zprzedstawicieli studia BioWare powie- 
dział, że The Old Republic będzie ob- 
szerniejszy niż wszystkie gry wydane 
dotąd przez kanadyjską firmę, zaczyna- 
jąc od Baldur's Gate z 1998 roku, a koń- 
cząc na Mass Effect z minionego. 


Nowa Stara Republika 

Prace programistów mają sprawić, że 
w momencie premiery gry jej świat bę- 
dzie tętnił życiem. Akcja The Old Repu- 
blic toczy się ok. 3600 lat przed wyda- 
rzeniami znanymi z filmów George'a 
Lucasa. Kosmos przygotowuje się do 
wojny — naprzeciw siebie stają Republi- 
ka Galaktyczna i Imperium Sithów. Choć 
ta pierwsza kojarzona jestw uniwersum 
Star Warsz jasną stroną Mocy, ci drudzy 
zaś to słudzy ciemności, BioWare chce 
sprawić, by podział ten w samej produk- 
cji nie byłoczywisty. Czym innym będzie 
przywiązanie do frakcji, a czym innym 
dokonywane w grze wybory etyczne — 


e 


W pierwszych materiałach udostępnionych przez twórców pojawiają się 


roboty bojowe HK-47. Nie wiadomo jednak, czy będą to „postacie” grywalne. 


Jedną z lokacji dostępnych wThe Old Republic będzie planeta Tython, na 


której znajduje się świątynia Jedi. Dostęp do niej będzie jednak utrudniony... 


można więc być „dobrą” postacią, która 
służy Imperium. Ważne decyzje podej- 
mowane przez graczy mają być zresztą 
tym, co odróżni The Old Republic od 
innych MMO. Kanadyjczycy chcą wpro- 
wadzić do gatunku rozbudowaną fabu- 
łę (inną dla każdej z klas postaci), w któ- 
rej wiele decyzji będzie miało konse- 
kwencje dla dalszego rozwoju rozgryw- 
ki. Tego w tytułach MMORPG dotąd nie 
było — polegają one głównie na poko- 
nywaniu wskazanej liczby określonych 
przeciwników i nie motywują do zasta- 
nawiania się, po co w ogóle to robić. 

WThe Old Republic pojawi się także 
inny element znany z wcześniejszych 
produkcji studia BioWare. Gracz będzie 
mógł tu budować drużynę z postaci kie- 
rowanych przez komputer, z którymi — 
tak jak np.w Mass Effect — trzeba będzie 
rozmawiać i budować relacje. Te działa- 
nia m.in. otworzą nowe „drzewka” sce- 
nariusza. Bohaterowie niezależni będą 
oczywiście szczególnie przydatni w wal- 
ce, ale niestety o tym, jak jest ona zapro- 
jektowana, BioWare nie chce jeszcze 
mówić. Na razie trzeba więc założyć, że 
będzie wyglądać jakw innych grach ga- 
tunku MMO. 


Niewiadomych jest zresztą więcej. 
Ujawniono dotąd tylko dwie klasy po- 
staci: Jedi i Sith, które już na niskim 
poziomie doświadczenia otrzymają 
dostęp do mieczy świetlnych i podsta- 
wowych mocy. Nie jest też do końca 
jasne, jak duży będzie świat gry. Na ra- 
zie mówi się o planetach Coruscant, 
Tython, Korriban, Alderran, Utapau, 
Agamar, Dathomir i Manaan, ale nie 
wiadomo, w jakiej formie będzie je 
można eksplorować. Część znich stanie 
się na pewno polami bitew między 
obiema frakcjami, bowiem PvP (czyli 
walki pomiędzy pojedynczymi gracza- 
milub ich grupami) ma być ważną czę- 
ścią The Old Republic. Na szczęście jest 
jeszcze czas, by wyjawić wszelkie se- 
krety — choć wstępnie produkcja zapo- 
wiadana jest na koniec 2009 roku, już 
teraz jej twórcy mówią, że premiera 
może przesunąć się o co najmniej kilka 
miesięcy. 

Tymon Smektała | F77Gdlick.pl 
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Nic nie jest bliższe rzeczy 
niż Football Manager” 200 
Teraz,z rewolucyjnym widokiem mecz 


śledzenia swoich decyzji na boisku. 
Rak Bi 


www.footballmanager.com 
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Akcja PC PS2 PS3 X360 


ME to historia. Wygrywa na 
emocjach całą gamę uczuć, a czy- 
ni to w tempie, jakiego niejeden film 
wojenny mógłby pozazdrościć. | jak 
przystało na tytuł traktujący dramat 
wojny serio, przeznaczony jest tylko dla 
graczy pełnoletnich. Autorzy piątej czę- 
ści Call of Duty poszli na całość. Zdecy- 
dowali się pokazać wojnę bez upiększeń, 
bezzałagodzeń, bezkompromisów - bo 
przecież nie polega ona na zdobywaniu 
fragów, tylko na zabijaniu ludzi. Nieje- 
den fragment przechodziłem ze ściśnię- 
tym gardłem. Przykłady? 

Scena pierwsza. Zanim mnie związa- 
no, zostałem pobity. Klęczę na klepisku 
w drewnianej chatce, mogę ruszać tyl- 
ko głową. Widzę, jak żółtek wyciąga zza 
cholewy nóż i podrzyna gardło mojemu 
koledze z oddziału. Struga krwi bryzga 
na ścianę. Japończyk podchodzi do 
mnie, łapie za włosy, podnosi ostrze na 
wysokość moich oczu. I wtedy... 

Scena druga. Przywołany przeze mnie 
atak rakietowy jeszcze nie przebrzmiał, 
gdy rzucamy się przez wodę na brzeg. 
Tam, gdzie przed chwilą rosły palmy, 
a Japończycy okopali się z kilkunastoma 
kaemami, dopalają się kikuty drzew. Na 
ziemi trzęsie się w agonii kilku żołnierzy 
wroga — spalonych, zakrwawionych, 
z pourywanymi nogami i rękami. — Do- 
bić ich! - pada rozkaz sierżanta. 

Scena trzecia. Środkiem ulicy sunie 
z łoskotem kolumna czołgów. Miasto 
wokół nas — Berlin — jest metodycznie 
równane zziemią. My pędzimy skrajem 
ulicy, strzelając do uciekających żołnie- 
rzy Wehrmachtu — są tak przerażeni, że 
nie mogą złożyć się do celnego strzału. 
Z zamontowanych na czołgach mega- 
fonów grzmią wyjątki z konwencji ge- 
newskiej — Porzućcie wasze miasto, po- 
rzućcie wasze domy, porzućcie waszych 
bliskich! Porzućcie wszelką nadzieję! 


Krew, pot i łzy 

Obie opowiedziane w World at War 
kampanie biorą początek w czterdzie- 
stym drugim roku — w chwili, kiedy 
Amerykanie stracili pół floty w Pearl 
Harbor, a ulicami Stalingradu przecha- 
dzały się niemieckie patrole. Kończą się 
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zaś w ostatnich dniach wojny, kiedy 
alianci tryumfowali. Daje to znakomitą 
okazję do pokazania konfliktu zróżnych 
perspektyw i oczyma różnych bohate- 
rów. Tym razem są to szeregowiec Mil- 
ler i bosman Locke (w kampanii na Pa- 
cyfiku) oraz szeregowiec Petrenko (w mi- 
sjach radzieckich). Z wszystkimi zdążysz 
się zżyć przez dziesięć godzin potrzeb- 
nych na ukończenie trybu dla jednego 
gracza. | będziesz długo pamiętać, jak 
sierżant Reznow podaje ci snajperkę 
zakrwawioną ręką... 

Waga problemów, jakie podejmuje 
World at War, sprawia, że nie jest to gra 
łatwa. Dotyczy to także poziomu trud- 
ności. Zaskoczyło mnie podczas testu 
wersji beta, jak wymagająca jest to pro- 
dukcja. Nawet jeśli ukończyłeś niejed- 
nego FPS-a, możesz być pewien, że już 
na najniższym ustawieniu trudności 
polegniesz przynajmniej raz lub dwa 
wciągu misji. Jeśli nie sprawi tego wiąz- 


» Lotnicy ze szwadronu Black Cats 
gotowi są poświęcić życie w walce 
z Japończykami. Jednym z nich jest 
bosman Locke - to ty, graczu. 


% Wtrakcie kolejnych misji trup 
ściele się gęsto. To najbardziej krwa- 
wa ze wszystkich części Call of Duty. 


7 WE 


4 powiadać o wojnie, to tylko z epickim rozmachem. Czy tak właśnie robi to Call of Duty: World at War, 
» sprawdzamyw jej niemal już ukończonej wersji. 


ka granatów, zrobi to kipiący nienawi- 
ścią„banzai”z bagnetem wymierzonym 
w twoje serce albo rzucający się do 
gardła pies spuszczony z niemieckiej 
smyczy. 


Razem raźniej 

Tryb sieciowy Modern Warfare przykuł 
do ekranów miliony (dosłownie!) graczy 
na świecie i World at War ma szansę 
powtórzyć ten sukces. Tym razem do- 
stajemy jedenaście trybów. Wśród nich 
są zarówno te tradycyjne (drużynowy 
deathmatch, walka o flagę, każdy na 
każdego), jakite oparte na wypełnianiu 
zadanych celów: kwatera główna, prze- 
waga, wojna. W World at War znajdziesz 
trzynaście rozległych map z okolic Ja- 
ponii (np. Castle, Airfield) i faszystow- 
skich Niemiec (m.in. Asylum, Seelow) 
oraz całą gamę uzbrojenia z drugiej 
wojny światowej (w tym czołgi), które 
podobnie jakw poprzedniej części Call 


Aktualności 


« Kiedy Japońskim żołnierzom zabraknie 
amunicji, rzucają broń i w samobójczym 
ataku skaczą z nożem na gracza. 


Y Czołgi pojawiały się już wcześniej 
wserii Call of Duty, tu jednak można 
znich korzystać także w trybie kooperacji. 


cer: 


of Duty można rozwijać wraz ze zdo- 
bywaniem punktów doświadczenia. 
Tak jak uprzednio da się też tworzyć 
własne klasy postaci na bazie dostęp- 
nych typów broni oraz specyficznych 
umiejętności (perków) - a może to być 
np. mniejszy czas przeładowania wie- 
życzki czołgowej. 

Inny, nowy pomysł na grę w sieci to 
tryb kooperacji, który także sprawdza 
się znakomicie. Seria Call of Duty od 
początku opierała się na walce zespo- 
łowej, więc pomysł, by zespół ten sta- 
nowili głównie gracze zamiast mniej lub 
bardziej zaawansowanej sztucznej in- 
teligencji, jest poniekąd naturalny. Wy- 
stępuje zaś w dwóch odmianach: kam- 


panii opartej na współdziałaniu oraz 
współpracy konkurencyjnej. Ta druga 
wydaje się o tyle ciekawsza, że dwie 
osoby — cały czas starając się wypełnić 
cele — twardo ze sobą rywalizują. Kto 
zabija więcej przeciwników, kto zabija 
ich z większej odległości, kto częściej 
trafia w głowę, kto rzadziej sam obrywa 
i kto nie rani kumpli z oddziału — ten 
dostaje więcej punktów. Tę odmianę 
zabawy uzupełniają „karty śmierci” — 
przedmioty kolekcjonerskie sprytnie 
poukrywane naterenie misji, które moż- 
na zebrać w trybie kooperacji. Dla przy- 
kładu, gracz, który posiada królową kier, 
w wampiryczny sposób odzyskuje siły, 
zabijając wrogich żołnierzy. 


Podsumowanie: Fani serii obawiali 
się, że nowe Call of Duty wypadnie go- 
rzej niż Modern Warfare, doskonała 
czwarta cześć cyklu — głównie dlatego, 
że jej produkcją zajęło się studio Trey- 
arch, a nie ojcowie marki CoD, czyli In- 
finity Ward. Wątpliwości były niepo- 
trzebne, bowiem World at War to nie 
tylko świetna gra, alei naprawdę poru- 
szające przeżycie. Do boju! 

Zenek Wesołowski | xenekadlick.pl 
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_Wskrócie 


Co wiadomo o BioShock 2? 


Niestety niewiele — ale już coś. Wy- 
dana właśnie wersja na PlayStation 3 
(równie dobra jak oryginał) przyno- 
si wieści, na jakie czekali fani. Po jej 
ukończeniu w menu z dodatkami 
pojawia się nowa opcja — możliwość 
odtworzenia krótkiego filmu zapo- 
wiadającego drugą cześć BioShocka, 
noszącą podtytuł Sea of Dreams. 
Niestety zajawka nie zdradza prak- 
tycznie nic - przedstawia po prostu 
dziewczynkę stojącą nad brzegiem 
oceanu. Czekamy na więcej! 


Film Army of Two i 


Koncern Electronic Arts potwierdził 
wcześniejsze pogłoski na temat 
ekranizacji konsolowej gry akcji Army 
of Two, przedstawiającej „od kuch- 
ni” działania prywatnych firm wysy- 
łających najemników w punkty za- 
palne globu. Scenariusz napisze 
Scott Burns (wcześniej brał udział 
w wymyślaniu fabuły „Ultimatum 
Bourne'a”), a jego producentem 
będzie Scott Stuber („Królestwo”). 
Film będzie „inteligentnym dresz- 
czowcem dotykającym problemów 
współczesności”. Daty premiery nie 
wyznaczono. 


Dodatek do UT 3 


Mark Rein, jeden z szefów studia 
Epic, poinformował, że trwają prace 
nad dodatkiem do sieciowego sho- 
otera Unreal Tournament 3, wyda- 
nego na PC i obie next-genowe 
konsole. Niestety nie ma żadnych 
dodatkowych szczegółów na ten 
temat — Rein nie potwierdził, jaki 
będzie tytuł rozszerzenia, nie zdra- 
dził też jego zawartości. Powiedział 
jedynie, że „będzie to dodatek, któ- 
ry na pewno sprawi satysfakcję fa- 
nom gry i przyczyni się do tego, że 
ich liczba wzrośnie”. 
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Dzięki zmianom ad 
wprowadzonym 

w dodatku wałki 
mają być jeszcze — 
bardziej epickie. 


MMORPG REG 
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Lord of the Rings Online to jedna z najbardziej 
niedocenianych gier MMORPG. Czy planowany na drugą 
połowę listopada dodatek ma szansę to zmienić? 


OTRO - jak skraca się pełną nazwę 

sieciowego RPG osadzonego w świe- 
cie Tolkienowskiej trylogii „Władcy pier- 
ścieni” - to gra dość nietypowa. Choć 
do zabawy niezbędne jest łącze inter- 
netowe (podobnie jak w World of War- 
craft czy recenzowanym w poprzednim 
numerze Warhammer Online), w tej 
produkcji interakcja zinnymi graczami, 
a przede wszystkim walka z nimi, jest 
znacznie ograniczona. Rozgrywka toczy 
się w sieci, ale bardziej przypomina tra- 
dycyjne tytuły RPG, w których podąża 
się za wymyśloną przez twórców fabu- 
łą, samodzielnie lub z grupą towarzyszy 
wykonując zadania zlecane przez po- 
stacie niezależne. 

W związku z tym Mines of Moria to 
dodatek, który też przypomina bardziej 
rozszerzenia do typowych, niewyma- 
gających podłączenia do internetu pro- 
dukcji role-playing. Do świata znanego 
zwersji podstawowej dodaje nowy ob- 
szar (o wielkości mniej więcej 10% do- 
tychczasowego), znane również z ksią- 
żekifilmów kopalnie Morii. To ogromny 
podziemny labirynt zamieszkany przez 
krasnoludy, do którego można dostać 
się w jednym z zakątków krainy Eregion 
- dostępnej już w oryginale. 


Nowości w Śródziemiu 

Nietypowy jak na grę MMO charakter 
LOTRO pozwolił twórcom dość precy- 
zyjnie wyreżyserować pierwsze chwile, 
jakie wirtualni poszukiwacze pierścienia 
spędzą w kopalniach. Dzięki temu część 
nowych mechanizmów, które pojawia- 
ją się w dodatku, odkrytych zostaje już 
na samym początku. Jednym z ważniej- 
szych jest wprowadzenie tzw. legen- 
darnych przedmiotów (głównie broni), 
które stają się coraz potężniejsze wraz 
z ich wykorzystywaniem. To ciekawy 


pomysł, który doskonale pasuje do 
świata gry ina pewno spodoba się do- 
tychczasowym użytkownikom. 

Inne nowości, jakie przynoszą Kopal- 
nie, to dwie klasy postaci: Rune-keeper 
i Warden. Ta pierwsza wzorowana jest 
na znanej z książek elfce Galadriel, 
a gracze, którzy ją wybiorą, uzyskają 
dostęp do czarów leczniczych i prostych 
zaklęć bitewnych. Druga klasa, dla któ- 
rej inspiracją był Haladir, to bardzo 
zwinny wojownik zaopatrzony w cie- 
kawy system gambitów - czyli kombi- 
nacji ciosów składających się z odpo- 
wiednich sekwencji prostych ataków. 
Trudno dobrze ocenić wartość doda- 
nych klas po ograniczonym teście wer- 
sji beta (zbyt krótkim, by doprowadzić 
je do 60. poziomu — w Mines of Moria 
maksymalnego), ale raczej nie wnoszą 
one do rozgrywki niczego naprawdę 
nowego. To raczej propozycja dla tych, 
którzy grają w LOTRO bardzo dużo 
i profesje dostępne dotychczas znają 
już doskonale. 

O Lord of the Rings Online mówi się 
powszechnie, żeto MMORPG, w którym 
tzw. content, czyli bogactwo, zróżni- 
cowanie i fabuła zadań, stoją na naj- 
wyższym poziomie — także w porów- 
naniu z królem gatunku, World of War- 
craft. Jeśli ktoś miał wątpliwości co do 
prawdziwości tego twierdzenia, po- 
zbędzie się ich po premierze Mines of 
Moria. Pod tym względem dodatek 
autentycznie zachwyca. Krasnoludzkie 
kopalnie to w rzeczywistości gigan- 
tyczny labirynt (na szczęście gęsto 
zastawiony teleportami ułatwiającymi 
przemieszczanie się) pełen fantastycz- 
nych lokacji, takich jak ogrody rozświe- 
tlone promieniami słońca przebijają- 
cymi się przez sklepienie jaskini, jezio- 
ro, w którym kryje się Czatownik, czy 


Warden to jedna z dwóch nowych 
klas, które dodaje Mines of Moria. 


Legendarne przedmioty zyskują 
moc, im częściej się z nich korzysta. 


też znane także z filmu schody pnące 
się do mostu Khazad-dim, na których 
Gandalf stoczył walkę z Balrogiem. 


Podsumowanie: MinesofMoriawpro- 
wadza do oryginału kilka nowych me- 
chanizmów, ale nieone są tu najważniej- 
sze. To, co sprawia, że fani czekają na 
premierę Kopalni, to nowe przygody 
imożliwość odwiedzenia miejscznanych 
z książek i filmów. To także dobry mo- 
ment, by wejść do świata gry po raz 
pierwszy — żaden z tytułów MMO nie 
pozwala przeżyć tak ciekawych i rozbu- 
dowanych przygód jak LOTRO. 

Tymon Smektała | F77Gdlick.pl 


Metryczka gry EE: 
Producent Turbine Entertainment 
Wydawca Codemasters 


brak 
T8 listopada 2008 
www.lotro.com 


| Inne platformy 
| W sprzedaży od 
[Strona WWW 


Wynik testu wersji. beta_ 


Dźwięk 
Sterowanie a 
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Najbliższe premiery w Polsce 


Tytuł dk k Platforma 

Akcja 

Bully: Scholarship Edition _ 14 listopada 

Mirror's Edge 14 listopada | PS3 | 4360 | 

The Royal Marine 14 listopada 

Commando 

LocoRoco 2 19 listopada | PS3 | 

Left 4 Dead 21 listopada 

Mortal Kombat vs. DC 21 listopada | pC_ | PS3 | X360 

Universe 

SOCOM: Confrontation 22 listopada e) 

Resistance 2 26 listopada 3 

Sonic Unleashed 27 listopada Ba) 

Grand Theft Auto IV 5 grudnia 

Prince of Persia 5 grudnia PS3 | 

Damnation grudzień | PC | PS3 | 

MMORPG 

World of Warcraft: 13 listopada 

Wrath of the Lich King 

Lord ofthe Rings Online: _ 18 listopada 

Mines of Moria 

Age of Conan: Hyborian styczeń 2009 

Adventures 

Muzyczne 

Lips 21 listopada 

Przygodowe 

Chronicles of Mystery: 14 listopada 

Rytuał Skorpiona 

Sublustrum listopad 

The Abbey grudzień 

RPG 

Rise of the Argonauts listopad >53 

The Last Remnant 21 listopada 

Gothic 3: Forsaken Gods 27 listopada 

Drakensang 10grudnia 

Sportowe 

Football Manager 2009 21 listopada PSP 

TNA Impact! 21 listopada s2_|_P53 | 1360 | 

NBA 2K9 listopad 

Wyścigowe 

Need for Speed Undercover 21 listopada |_PC_[_Ps2 | Ps3 | 
ETI KTH 

SBK 08 Superbike World _ 28 listopada Ps3 

Championship 


GE przygotowujemy na podstawie aktualizowa nych informacji uzyskanychod rodzi mych 


dystrybutorów gier.Ponieważ daty wydania zależą od wielu czynników, mogą sięzmienić. Ze wzglę- 
du na dużą liczbę wydawanych tytułów prezentujemy te naszym zdaniem najciekawsze. 


_ Oczekiwane przezredakję _ __ _— 
Najlepszy prezent na gwiazdkę w tym roku to niewąt- 
pliwie przedłużacz doby. Dzięki niemu byłaby szansa, 
byw sezonie świątecznym ukończyć świetne Mirror's 
Edge i rewelacyjnie zapowiadające się Prince of Per- 
sia - osadzone w różnych realiach, ale mające ze sobą 
wiele wspólnego. Bardzo jestem ciekaw również pe- 
cetowej wersji GTA IV — mam nadzieję, że będzie 
jeszcze efektowniejsza niż edycja konsolowa. 


Maciej Kuc | teutQdlick.pl 


REKLAMA 
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20000:1 2] 
EA jital niewidoczne 
jne 
ntrast 
Kontrast Wbudowana Wbudowany Niewidoczne 
dynamiczny 20000: 1 kamera internetowa mikrofon głośniki 
- 2M piksele stereofoniczny 


Poczuj bliskość 


W dniu urodzin moja najlepsza przyjaciółka zasługuje na więcej niż rozmowę 
telefoniczną. Chcę przekazać jej życzenia w sposób wyjątkowy. Teraz dzięki 
monitorowi LG z serii W71 mogę bez przeszkód zarówno rozmawiać, 

jak i okazywać uczucia. 


| <a 


© 


s] 


Nww.ige.pl 
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Seria W71, DFC 20000:1, podwójne wejście (DV — D, D-sub), kamera intemetowa (2.0 mega piksele), mikrofon, głośniki, efekty 
fotograficzne, ez Zooming, format 4:3, menu ekranowe 


Znani i lubiani też grają. Co mie- 
siąc pokazujemy to ich oblicze. 
W tym wydaniu Pan Duże Pe, 
raper, członek takich zespołów, 
jak Cisza 8 Spokój, CinQ G czy 
Masala Soundsystem. 


Dlaczego grasz? 

Jak tylko mam chwilę, to gram. Bar- 
dzo lubię taki sposób spędzania 
wolnego czasu. To dla mnie czysty 
relaks. 

Od jak dawna? 

Ho, ho! Od zarania dziejów! 
Pierwszy system? 

Przyniesiony przez mojego kocha- 
nego tatę z pracy do domu ZX Spec- 
trum i klawiatura, którą można było 
zarówno stukać, jak i wycierać to, 
co się napisało ołówkiem. Kto to 
jeszcze pamięta? 

Pierwsza gra? 

Szczerze mówiąc, nie wiem. Monte- 
zuma's Revenge albo coś tego typu. 
A może nawet jeszcze coś wcześniej- 
szego. Jak się nazywała ta gra, w któ- 
| rej strzelało się do kosmitów? Space 
| Invaders! Tak! To na pewno było to. 
Ale się działo! 

Ulubiona gra? 


Football Manager we wszystkich 
odmianach. Od 1996 roku jestem 
w nałogu. 

Moment z gry, która zapadłci w pa- 
mięć? 

Ukończenie Final Fantasy VIII. Mało 
się nie popłakałem, przyznaję się 
z ręką na sercu. Polecam każdemu 
chociaż raz w życiu ukończenie takiej 
gry, która chwyta za serce. 

W co grasz teraz? 

Właściwie obecnie nie mam czasu 
grać, ale jeśli już znajdę chwilę, za- 
wsze jest to Football Manager. Nie- 
zmiennie. 

Na jaką premierę czekasz? 
Oczywiście na najnowszego Football 
Managera. A wy już się doczekaliście 
na pewno na najnowszą płytę Ma- 
sala Soundsystem, która właśnie 
pojawiła się w sklepach... 

Używasz kodów? 

Mało kto wie, ale jestem współtwór- 
cą bazy danych do Football Mana- 
gera. Czasami używam cheatów, 
żeby sprawdzić, jak się sprawdzą 
opracowane przeze mnie kombina- 
cje atrybutów zawodników. 

Grasz sam czy online? 

Póki co sam. Obecnie to jest bardzo 
szczątkowe granie. Nie stać mnie 
czasowo na to, żeby spędzać dnie 
przed komputerem. 


26 | click! 12/2008 


FPOZMEIN CEE CEHRECUEB 


Największe święto 
gier w Polsce! 


Poznań Game Arena 


W dniach 22-23 listopada Poznań zamieni się w polską 
stolicę elektronicznej rozrywki. Wraz z organizatorami 
zapraszamy na tegoroczną edycję PGA! 


O rganizowana w stolicy Wielkopol- 
ski impreza Poznań Game Arena 
to najważniejsze w naszym kraju wyda- 
rzenie poświęcone grom i multimediom. 
Targi te są dla dystrybutorów okazją, by 
zaprezentować to, co większość graczy 
chciałaby znaleźć pod choinką — naj- 
nowsze pecetowe i konsolowe produk- 
cje oraz premierowy sprzęt. 
Tegoroczna edycja zapowiada się 
wyjątkowo z kilku powodów. Przede 
wszystkim będzie to największe PGA 
w historii: przeniesiono je do nowej, 
obszerniejszej hali, większa będzie tak- 
że scena, na której odbędą się pokazy 


Ponad 200 


gier. Jeszcze bardziej imponujący jest 
ekran, który zawiśnie w hali — filmy 
i prezentacje najgorętszych tytułów 
jesieni i zimy wyświetlane będą na gi- 
gancie o wymiarach 5 na 20 metrów. 
Poznań Game Arena - sponsorowany 
m.in. przez Microsoft, Intel i HP — roz- 
pocznie się 22 listopada o godzinie 10, 
a zakończy kolejnego dnia o 18. Cała 
impreza odbędzie się na terenie Mię- 
dzynarodowych Targów Poznańskich, 
w pawilonie 15. Bilet wstępu kosztuje 
15zł (jednodniowy) i 23 zł (dwudniowy). 
Click! jest patronem tej imprezy, a nasi 
redaktorzy wezmą w niej udział. 


nagród! 


Hit IT 2008 


Najważniejsze pisma komputerowe w Polsce ogłaszają 
wielki konkurs dla swoich czytelników. 


raz z redakcjami magazynów 

CD-Action, NEXT i PC Format za- 
praszamy do udziału w drugiej edycji 
wielkiego plebiscytu czytelniczego Hit 
IT. Wjej ramach czytelnicy naszych pism 
mają szansę wyłonić najlepsze produk- 
ty IT roku 2008, nominowane w 11 ka- 
tegoriach: Komputery, Komponenty, 
Peryferia, Akcesoria, Programy użytko- 
we, Elektronika użytkowa, Internet, 
Telekomunikacja, Fotografia i wideo, 
Sprzęt dla gracza oraz Gry. Podstawą 
do nominacji były wysokie 
noty w testach przeprowa- 
dzanych w tegorocznych 
wydaniach tych 4 magazy- 
nów. Do sprzętów i gier 
wybranych w ten sposób 
dołączyły także produkty, 
które wzbudzają powszech- 
ne zainteresowanie lub 
wprowadzają innowacyjne 
rozwiązania. 


2 


Wszyscy czytelnicy, którzy wezmą 
udział w plebiscycie, otrzymają szansę 
wygrania jednej z 227 cennych nagród. 
Wśród nich są m.in. telewizory Sony 
Bravia, laptopy MSI PR400-016, karty 
graficzne ZOTAC GeForce 9800 GT AMP! 
Edition oraz konsole Xbox 360. A wszyst- 
ko to za jednego SMS-a! Szczegółowy 
opis zasad konkursu oraz prezentację 
nominowanych w plebiscycie produk- 
tów znaleźć można na naszej płycie 
DVD w zakładce Hit IT. 


0060 8 


Max hit? 


Film na motywach 
kultowej gry na szczycie 
listy kinowych przebojów. 


P:. pierwszym weekendzie wyświe- 
tlania film „Max Payne”, oparty na 
motywach gry, uplasował się na pierw- 
szym miejscu amerykańskiego box of- 
fice, czyli listy produkcji najchętniej 
wybieranych przez kinomanów. Na 
otwarcie zarobił 18 milionów dolarów, 
co plasuje go w czołówce filmowych 
adaptacji gier. W ciągu pierwszego 
weekendu więcej zarobiły tylko Silent 
Hill (20 milionów), druga i trzecia część 
Resident Evil (obie nieco ponad 23 mi- 
liony) oraz rekordzista — Lara Croft: Tomb 
Raider (ponad 47 milionów). W Polsce 
„Max Payne" miał premierę 24 paździer- 
nika i poradził sobie dużo gorzej — wy- 
lądował na 6 miejscu, a obejrzało go 
41 629 osób. 


A Wrrolę filmowego Maksa Payne'a 
wcielił się Mark Wahlberg. 


Granie 
w czasach 
kryzysu 


Zawirowania na rynkach 
finansowych dotknęły 
również branżę gier. 


hoć rok 2008 jest wyjątkowo udany 

pod względem pojawiających się 
na rynku gier, ich producenci mają po- 
ważne kłopoty. Działające w branży 
globalne koncerny są w większości 
spółkami notowanymi na giełdach 
i rozlewający się na świecie kryzys ma 
wpływ także na nie. W ciągu dotychczas 
najgorszego dla inwestorów miesiąca 
spadały ceny akcji gigantów — udziały 
w Activision potaniały o 28%, w Elec- 
tronic Arts — o 37%, w THQ — o 39%, 
a w Take-Two aż o 40%. Krach uderzył 
szczególnie w tę ostatnią firmę, której 
akcje są obecnie warte około 13 dola- 
rów, a jeszcze w trakcie wakacji koncern 
Electronic Arts chciał wykupić jej pakiet 
kontrolny po 26 dolarów sztuka! 


Lista przebojów 


Przedstawiamy najlepiej sprzedające się gry w Polsce 
w okresie od 1 do 31 października 2008 roku. 


Zestawienia M;:UGTEILCETd" 


Ranking powstaje na podstawie 
zebranych wyników sprzedaży ze 


5 
ana: EMD k.com 
LARÓA SZEROKIE SARE 


Choć to, co sprzedaje się w największych ilościach, nie zawsze jest też najlepsze, Tytuł Gatunek Wydawca Cena 
listy przebojów pozwalają zorientować się, jakie tytuły budzą emocje pasjonatów  _1_ FIFA 09 Sportowa EA Polska 139,90 zł 
gier. Dlatego, mimo że nie trzeba się z nimi zgadzać, na pewno warto je znać! 2__ Wiedźmin: Edycja Rozszerzona RPG CD Projekt 79,90 zł 
; 3 Counter-Strike Anthology Akcja EA Polska 49,90 zł 
4 _ Sacred 2: Fallen Angel RPG Cenega 89,90 zł 
Tytuł Gatunek Wydawca Cena 5 _ The Sims 2: Osiedlowe życie Symulacja EA Polska 79,90 zł | 
1 FIFA 09 Sportowa EA Polska 199,90 zł 6 S.T.A.L.K.E,R.: Czyste Niebo Akcja CD Projekt 99,90 zł | 
2 Pro Evolution Soccer 2009 Sportowa CD Projekt 229,90 zł 7 The Sims 2: Double Deluxe Symulacja EA Polska 99,90 zł 
3 _ Medal of Honor: Airborne Akcja EA Polska 99,90 zł 8__ Diablo 2 + Lord of Destruction RPG CD Projekt 59,90 zł 
4 Grand Theft Auto IV Akcja Cenega 249,90 zł 9 - Warhammer Online MMORPG EA Polska 139,90 zł 
5 Assassin's Creed PL Akcja Cenega 169,90 zł 10 Crysis Warhead Akcja EA Polska 79,90 zł 
Tytuł Gatunek Wydawca Cena Tytuł Gatunek Wydawca Cena 
1 FIFA 09 Sportowa EA Polska 99,90 zł 1 Super Smash Bros. Brawl Akcja Stadlbauer 189,90 zł 
2 Tekken 5Platinum Akcja SCEP 49,90 zł 2 Driver: Parallel Lines Akcja CD Projekt 89,90 zł 
3 _ Gran Turismo 4 Platinum Wyścigowa SCEP 49,90 zł 3 Super Mario Galaxy Akcja Stadlbauer 189,90 zł 
4 Need for Speed: Most Wanted Wyścigowa EAPolska 59,90 zł 4 - High School Musial 3: Senior Year Muzyczna CD Projekt 219,90 zł 
5 Star Wars: The Force Unleashed Akcja LEM 139,90 zł 5 _ Medal of Honor: Heroes 2 Akcja EA Polska 79,90 zł 


PlayStation Portable 


Tytuł Gatunek Wydawca Cena 
OOIFA QOS Sportowa EA Polska 149,90 zł 
2 Star Wars: The Force Unleashed Akcja LEM 139,90 zł 
3 Tekken: Dark Resurrection Akcja SCEP 59,90 zł 
4 GTA: Vice City Stories Akcja Cenega 99,90 zł 
5__ Need for Speed: Carbon Akcja EA Polska 99,90 zł 


Xbox 360 


Nintendo DS 


Tytuł Gatunek Wydawca Cena 
1 FIFA 09 Sportowa EA Polska 119,90 zł 
2 The Simś 2: Castaway Symulacja EA Polska 59,90 zł 
3 Spore Creatures Symulacja EA Polska 139,90 zł 
4 Catz6 Familijna LEM 79,90 zł 
5 _ The Sims: Apartment Pets Symulacja EA Polska 139,90 zł 


empik.com rekomenduje: 


w="a 


=" 
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Łukasz Cichy, empik.com: Parafrazując trenera 
tysiąclecia: piłka jest jedna, a bramki są dwie. Zgra- | 
mi piłkarskimi jest na odwrót - są dwie, ale liczy się 
(co pokazuje nasza lista) tylko jedna. FIFA 09 to 
numer jeden na niemal każdej platformie, takżena 
PC, choć graficznie wypada gorzej niż na konsolach. 
Uwaga: tryb multiplayer bardzo wciąga! 


KONKURS 


Tytuł Gatunek Wydawca Cena 
1 FIFA 09 __ Sportowa EA Polska 199,90 zł 
2 Star Wars: The Force Unleashed Akcja LEM 209,90 zł 
3 _ Halo 3 _ Akcja CD Projekt 99,90 zł 
4 Mass Effect _RPG- CD Projekt 109,90 zł 
5 Assassin's Creed PL Akcja Cenega 169,90 zł 
Hit numeru 
Ogłaszamy konkurs na najlepszą grę JAK GŁOSOWAĆ? 


zrecenzowaną w Clicku. Czytelnicy 
zyskują tym samym możliwość wyraże- 
nia swojej opinii na temat tytułów za- 
prezentowanych na naszych łamach. 

Aby wziąć udział w zabawie, należy 
zagłosować na jedną z przetestowa- 
nych produkcji - my wszystkie głosy 
będziemy sumować i w ten sposób 
wyłonimy najlepsze gry poszczegól|- 


Zgłoszenie wpisz według schematu 
CL.HN12.X, gdzie X to numer pierwszej 
strony recenzji wybranej gry (ten sam, 
który pojawia się w spisie treści, np. 58 
to Saints Row 2). Kod wyślij SMS-em pod 
numer 7265. Koszt wysłania SMS-a to 
2,44 brutto (2 zł netto). Na zgłoszenia 


czekamy do 29 listopada 2008. 


nych wydań. | Hitem 
Co miesiąc spośród wszystkich nade- numeru 
słanych do redakcji zgłoszeń wylosu- 11/2008 
jemy kilka, które nagrodzimy — a do została gra 
zdobycia są: aparat BenQ E800 oraz Fallout 3. 


pięć myszek BenQ E200. Dodatkowo 
co pół roku wylosujemy jedno zgłosze- 
nie, które zostanie wyróżnione nagro- 
dą główną - nowoczesnym monitorem 
BenQ G2000WD. 


Nagroda główna: 
E 


Monitory z serii G charakteryzują się 
wysoką wydajnością, a panoramiczne 
ekrany są idealne do biura, budowania 
dużych ścian wizyjnych oraz zastosowań 
domowych. Wszystkie modele wyposa- 
żono w funkcję dynamicznej zmiany 
kontrastu (DCR), mają one także krótki 
czas reakcji (5 ms) oraz dysponują tech- 
TWENTE nologią Senseye+Photo Human Vision. 


Nagrody miesięczne: 


TEST DRIVE Unlimited *— ! 
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a PC DVD-ROM 


| SAGA TT 
| SETTLERS 
| Ś 


W sprzedaży 
od l3 listopada! 


[a (pl paradox 7h | | © pl 


Penumbra Antologia: Saga The Settlers” |-V 
Penumbra Przebudzenie, (zawiera części I-V) 
Penumbra Czarna Plaga, 

Penumbra Requiem 


Platynowa Kolekcja to seria starannie wyselekcjonowanych gier komputerowych. Znajdują się w niej wyłącznie reedycje kultowych 
gier oraz premiery najlepszych gier, które dotąd nie pojawiły się na polskim rynku. Wszystkie tytuły z kolekcji są dostępne 
w fantastycznej cenie 59,90 PLN! 


Pełna informacja o grach z serii wydawniczych CD Projekt na stronie serie.cdprojekt.pl 
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Q for Windows 


EXTREME CONDITION 
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x APoziom wWenecji to 
. najciekawszy fragment gry. 
"=. Rozgrywa się w walącym się 
- budynku i przypomina scenę 
| ztonącego statku z Callof 


Akcja PC  PS3 /X360 


Quahtum of Sólace/ 


Od kiedy agentem 007 jest aktor Daniel Craig, samochody Bonda stały się dużo zzidai jego kobiety — je jeszcze 
piękniejsze, a strzelaniny — bardziej efektowne. Szkoda, że w Quantumiof Solacejsą tylko LG ostatnie... 


hoć gier z najsłynniejszym agentem 

Jej Królewskiej Mości w roli głównej 
wydano dotąd kilkanaście, większość 
znich była średniej klasy produkcjami, 
które nie zapadły w pamięć graczy na 
dłużej. Jedynym wyjątkiem jest Golden- 
Eye 007, tytuł legendarny i regularnie 
wymieniany we wszystkich zestawie- 
niach dzieł wszech czasów. Ta gra, wy- 
dana w 1997 roku na Nintendo 64, 
uważana jest za pierwszą, która udo- 
wodniła, że także na konsole obsługi- 
wane padem można stworzyć strzela- 
ninę z akcją przedstawioną z perspek- 
tywy pierwszej osoby. Quantum of 
Solace raczej do historii nie przejdzie 
— co nie zmienia faktu, że to kawał na- 
prawdę porządnej rozrywki. 

Na początku warto wyjaśnić, że choć 
gra zatytułowana jest tak jak najnowszy 
film z Jamesem Bondem, w rzeczywi- 
stości bazuje również na poprzedniej 
części przygód agenta, czyli „Casino 
Royale”. Z piętnastu poziomów dostęp- 
nych w kampanii przeznaczonej dla 
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jednego gracza aż dziesięć przedstawia 
wydarzenia, które na wielkim ekranie 
- ale w wersji nieinteraktywnej — mie- 
liśmy okazję zobaczyć dwa lata temu. 
Twórcom całkiem nieźle udało się prze- 
nieść do produkcji najbardziej ekscy- 
tujące sceny obu obrazów. Szczególnie 
mogą się podobać poziomy Shanty 
Town i Construction Site przedstawia- 
jące długą sekwencję z,Casino Royale”, 
której kulminacją jest pościg na budow- 
lanych żurawiach, oraz rozgrywający 
się na pędzącym pociągu etap Monte- 
negro Train. W Quantum of Solace na 
pewno lepiej zagrać po obejrzeniu no- 
wego filmu, ale nawet jeśli zrobisz to 
przed wizytą w kinie, nie ma obaw, że 
poznasz przedwcześnie zbyt wiele 
szczegółów scenariusza. Jednocześnie 
taka konstrukcja gry sprawia, że braku- 
je jej ciągłości — przeskoki pomiędzy 
poziomami (czy nawet ich kolejnymi 
fragmentami) są zbyt duże, by na po- 
ważnie zajmować się fabułą. Tu zdecy- 
dowanie liczy się tylko akcja. 


By nie powtórzyć błędów poprzed- 
nich gier z Jamesem Bondem, twórcy 
tej najnowszej postanowili oprzeć ją na 
solidnych, a przede wszystkim spraw- 
dzonych fundamentach. Quantum of 
Solace korzysta zarówno z silnika gra- 
ficznego Call of Duty 4: Modern Warfa- 
re (co zapewnia wysoką jakość oprawy), 
jak i wielu pomysłów z tamtej produk- 
cji, które znalazły uznanie graczy. Ko- 
lejne poziomy są więc liniowe, a to, co 
się na nich dzieje, jest bardzo precyzyj- 
nie opisane skryptami, wyreżyserowa- 
ne niczym najlepsze kino akcji. Co krok 
zza załomu muru wyskakują przeciw- 
nicy, każdy większy obiekt eksploduje, 
a tempo, jeśli w ogóle spada choć na 
chwilę, to tylko w sekwencjach skra- 
dankowych, w których także — oczywi- 
ście z innych powodów — nie brakuje 
napięcia. 

Ważnym dodatkiem do mechaniki 
rozgrywki przeniesionej z Modern War- 
fare jest możliwość „przyklejania się'do 
osłon terenowych (tak jak w Gears of 


Duty 4: Modern Warfare. 


War czy konsolowym Army of Two). To 
rozwiązanie, które zdobywa coraz więk- 
szą popularność. Ito całkiem zasłużenie, 
uzupełnia bowiem gry akcji, a dokład- 
niej shootery, o zupełnie nowy wymiar. 
Pozwala w bardziej przemyślany sposób 
prowadzić walkę i zwiększa wachlarz 
zagrywek, dodając np. strzelanie na 
ślepo zza murka czy innej przeszkody. 
Pomysł ten sprawdza się nieźle również 
w Quantum of Solace. 


Tylko dla twoich oczu 

Wspomniane wcześniej fragmenty skra- 
dankowe to jeden z elementów, który- 
mi twórcy Quantum of Solace starają 
się urozmaicić rozgrywkę i odróżnić ją 
od Modern Warfare. Bond jest przecież 
tajnym agentem, musi więc prowadzić 
swoją walkę w nieco inny, bardziej dys- 
kretny sposób. Na wielu poziomach są 
miejsca, w których wskazane jest uni- 
kanie przeciwników patrolujących dany 
obszar lub kamer wykrywających każdy 
ruch. Tych pierwszych można omijać 


a „Aąjęąlamaiay* 44% lt WI 


A Strażników można pokonać także bez użycia broni. Wystarczy szybko 
podbiec do wroga i aktywować minigrę pozwalającą powalić przeciwnika. 
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A System korzystania z osłon pozwala Bondowi przyklejać się do obiektów 
obecnych w środowisku gry. Tych panów czeka niemiła niespodzianka... 


szerokim łukiem, obezwładnić kilkoma 
_ ciosami lub zastrzelić z broni wyposa- 
żonej w tłumik. Te drugie najlepiej roz- 
broić, niszcząc przypisaną do każdej 
z nich skrzynkę zasilającą. 

Innym pomysłem na zróżnicowanie 
rozgrywki są proste minigierkitowarzy- 
szące otwieraniu zamków elektronicz- 
nych strzegących dostęp do dalszych 
części poziomów. Interesujące są też 
sekwencje (szkoda, że rzadkie), w któ- 
rych Bond przemyka się po gzymsach 
balkonów, wyczuwając odpowiedni 
moment na przejście wzdłuż okna, ob- 
serwując na podzielonym na półekranie 
to, co dzieje się wewnątrz budynku. 


Niestety — i to jeden z największych 
zarzutów, jakie można postawić Quan- 
tum of Solace — gra oferuje zbyt mało 
innych niż strzelanie rodzajów aktyw- 
ności. W filmach z agentem 007 zawsze 
bardzo ważną rolę odgrywają przecież 
kobiety, superszybkie samochody (i in- 
ne, często niezwykle oryginalne wehi- 
kuły) oraz elektroniczne gadżety. Wła- 
ściwie żadnej zwymienionych „męskich 
zabawek” tutaj nie ma. Najbardziej 
brakuje etapów wyścigowych, które 
— pod warunkiem, że wykonano by je 
na odpowiednim poziomie — na pew- 
no wpłynęłyby pozytywnie na grywal- 
ność przygód Bonda. 


[M Pierwszy etap 
rozgrywki dzieje się 
w posiadłości pana 
White'a. To scena, 
która zamyka film 
„Casino Royale”, 

a jednocześnie 
otwiera „Quantum 
of Solace”. Dobry 
początek dla gry, 
która bazuje na 
obydwu częściach 
kinowych przygód 
agenta 007. 


[2) Walki z bossa- 
mi - jak ta w dru- 
gim etapie rozgry- 
wanym we włoskiej 
Sienie - zrealizowa- 
no w konwencji 
minigier. W wersji 
PC zadaniem gra- 
cza jest najeżdża- 
nie kursorem na 
koła pojawiające 
się na ekranie 

i wciskanie lewego 
przycisku myszy. 


[8] Czwarty po- 
ziom, Shanty Town, 
rozpoczyna se- 
kwencję etapów 
korzystających ze 
scen z filmu „Casino 
Royale”. Po wizycie 
na Madagaskarze 


Bond przenosi się * | 


do Miami i Czarno- 
góry, a następnie 
do Wenecji, gdzie 
rozgrywa się najcie- 
kawszy poziom. 


(4) Zabawę uroz- 
maica kilka dodat- 
kowych minigier. 
Jedna z nich pole- 
ga na łamaniu 
kodów elektronicz- 
nych zamków. 
Efekt ten osiąga się 
poprzez wciskanie 
w odpowiednim 
momencie widocz- 
nych na ekranie 
klawiszy kierun- 
kowych. 


[5] Uzupełnieniem 
Quantum of Solace 
jest multiplayer 

- solidny, ale po- 
zbawiony charakte- 
ru. Najciekawsze 
rodzaje rozgrywek 
to Bond Evasion 

(w którym trzeba 
dotrzeć do punktu 
ewakuacji) oraz 
Golden Gun (gdzie 
gracze walczą 

o specjalną broń). 
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Świat to za mało 

Nie da się też ukryć, że grze przydałby 
się nieco większy szlif. Quantum of So- 
lace powstało w studiu Treyarch, tym 
samym, które równocześnie prowadzi- 
ło prace nad Call ofDuty 4: World at War, 
i być może z tego powodu na etapie 
ostatecznych poprawek zabrakło trochę 
czasu, by dopieścić poszczególne ele- 
menty rozgrywki. Na szczęście nie ozna- 
cza to — co często zdarza się w innych 
tytułach bazujących na licencjach filmów 
— że ze względu na pośpiech związany 
ze zbliżającą się premierą kinową twór- 
cy wypuścili produkcję z błędami czy 
niedoróbkami. Pod tym względem Qu- 
antum of Solace nie można zarzucić 
absolutnie nic: sama rozgrywka, jej sta- 
bilność i płynność, a także jakość grafiki 
i animacji są bardzo solidne. 

To, czego nie udało się zrobić, to za- 
maskować faktu, że mamy do czynienia 
z grą opartą na dość prostych mecha- 
nizmach. W poszczególnych lokacjach 
dużo jest np. obiektów, które po trafie- 
niu eksplodują (m.in. butle z gazem) 
albo wydzielają kłęby substancji powo- 
dującej, że przeciwnicy tracą na chwilę 
orientację (gaśnice itp.) - zawsze są one 
umieszczone dokładnie w tych miej- 
scach, w których pojawiają się wrogowie. 
Jeśli wyjście z danego poziomu jest 
blokowane przezstertę głazów i nie ma 
innej drogi, jest niemal pewne, że za 
chwilę aktywuje się jakiś skrypt (np. 
spadający wrak zestrzelonego śmigłow- 
ca), który pozwoli ruszyć dalej. To spra- 
wia, że rozgrywka staje się nieco zbyt 
czytelna i szybko przestaje zaskakiwać. 
Tym bardziej że także poziom trudności 
nie jest zbyt wysoki i dopiero na trzecim 
zczterech dostępnych gra stanowi pew- 
ne wyzwanie, choć nawet na najwyższym 
nie jest szczególnie wymagająca. 
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a = 
A Kiedy agent 007 traci ener- 
gię, zawęża się jego pole wi- 
dzenia, a świat gry traci kolory. 


« Jedyny gadżet, jakiego 
James Bond używa w całej 
grze, to telefon komórkowy. 
Daje on dostęp do mapy oraz 
informacji na temat misji. 


Najbardziej ten brak szlifu widać 
w trybach przeznaczonych dla wielu 
graczy, które również bazują na Call of 
Duty 4: Modern Warfare. O ile tam roz- 
grywka wsieci była wręcz uzależniająca, 
tutaj mimo kilku ciekawych rodzajów 
zabawy (z Bond Evasion i Golden Gun 
na czele) nie ma tego czegoś, co przy- 
kuwałoby do ekranu. Mapy są mało 
pomysłowe (na co koronnym przykła- 
dem jest Chemical Plant, fabryka che- 
miczna zaprojektowana przez maniaka 
symetrii i geometrii), brakuje też syste- 
mu rozwoju postaci, jednego zważniej- 
szych elementów Modern Warfare. 


Podsumowanie: Mimo wszystkich 
zastrzeżeń trudno byłoby wyobrazić 
sobie lepszą grę z Jamesem Bondem 
niż Quantum of Solace. Nie tylko dla- 
tego, że w niezłym stylu przenosi emo- 
cjonujące sekwencje z dużego ekranu 
na mniejszy format domowych telewi- 
zorów czy komputerowych monitorów. 
Także i ztego względu, że pełni dokład- 
nie tę samą rolę, co filmy z Danielem 
Craigiem: daje kilka godzin solidnej 
rozrywki wszystkim facetom, którzy od 
małego marzyli, by zostać agentem. 
I to niezależnie od posiadanej przez 
nich platformy - wersje na PC i konso- 
le next-gen wychodzą równocześnie 
i są identyczne. 

Tymon Smektała | F77Gdick.pl 


PLUSY 

efektowne interaktywne kino 
akcji 

pomysły na urozmaicenie 
rozgrywki 


MINUSY 
E zbyt duża liniowość 
E brak etapów wyścigowych 


Metryczka gry_PC 
Quantum of Solace 


Wydawca: LEM 
(0226517324, ) 
Cena wydawcy: 129,90 zł 
Najniższa cena: 98,99 zł 
(BKropki.pl, 3 ) 
Wsprzedaży od: już jest 


Producent: Treyarch 

Podobne do: Gall of Duty 4: Modem Warfare 
Internet: ide 

Maksymalna liczba graczy: 1/12 


(komputer/internet) pazycwraie 


Sterowanie: Hi myszka Eklawiatura Eipad Eikierownica EEEE 
Obsługiwane rozdzielczości: EB 1024 x768 EB 1280 x 1024 E81680x 1050 8 1920x 1200 PEGI: 

Obsługiwane standardy dźwięku: Eistereo [przestrzenny ; 

Lokalizacja: Eipełna Elkinowa EBtylko opakowanie i instrukcja EJbrak 12 

w dowolnym momencie Ew punktach kontrolnych EJpo etapie 


Zapis stanu gry: 
Poziom 


gracza: Początkujący Zaawansowany Profesjonalista 


Korzysta z shader model: ISM 1.1 E£SM2.0 [£SM3.0 £75M4.0 
Korzysta z DirectX: EDX9.0c EJDX10 E7DX10.1 


Wskazana 


procesor 3 GHz, 

pamięć 1 GB RAM, 

karta graficzna z 128 MB, 
karta dźwiękowa, 
Windows XP lub Vista, 

8 GB miejsca na HDD 


Wsparcie dla kart 3D 
[E GeForce 6xxx 

HE GeForce 7xxx 

E GeForce 8x 

BE GeForce 9xxx 

E GeForce 2xX 

[E Radeon X800/X850 
Hi Radeon X1800/X1900 
E Radeon HD 2xxx 

EB Radeon HD 38xx 

E Radeon HD 48xx 


Minimalna 


procesor 3 GHz, 

pamięć 512 MB RAM, 
karta graficzna z 128 MB, 
karta dźwiękowa, 
Windows XP lub Vista, 

8 GB miejsca na HDD 


Optymalna 


procesor 3 GHz, 

pamięć 1 GB RAM, 

karta graficzna z 256 MB, 
karta dźwiękowa, 
Windows XP lub Vista, 

8 GB miejsca na HDD 


Legenda: E problemy z działaniem Fidziała satysfakcjonująco IB działa optymalnie 


Tryb dla jednego gracza 
Grywalność Bazuje na pomysłach z Call of Duty 4: Modern Warfare i Gears of War 
— więc choć jest niedopracowana, bawi. 

Niestety 15 poziomów gry można przejść w zaledwie 5-6 godzin. 

To naprawdę mało. 

Kolejne etapy | polecają na tym samym, ale pewne urozmaicenia 
zapewniają odpowiednią różnorodność. 

Przeciwnicy nie geye: nieszablonowymi atakami, ale na 
wyższych poziomach trudności stanowią wyzwanie. 


Żywotność 
Różnorodność 
Sztuczna inteligencja 


Suma 

Tryb dla wielu graczy 
Grywalność Podobnie jak w trybie single, gra zyskuje na tym, że bazuje na 
solidnym kale Modem Warfare. 

Choć gra jest nieco pozbawiona „duszy”, serwery są pełne. 

To znaczy, że podoba się graczom i będą chcieli się w nią bawić. 
Siedem jaj rozgrywki, duży wybór uzbrojenia — to zapewnia 
odpowiednią różnorodność. 

Bezproblemowa — pod względem technicznym Quantum of Solace 
nie można nic zarzucić. 


Żywotność 
Różnorodność 


Obsługa rozgrywki 


Bardzo solidna oprawa graficzna — jedynie trochę zbyt sterylna. 
Wrogowie padają na kilka sposobów, Bond rusza się jak Craig. 


Odpowiednio buduje klimat i ma filmowy sznyt. 
Bardzo dobre — szczególnie okrzyki przeciwników i odgłosy tła. 


Sterowanie 

Interfejs 

Poziom trudności 
System pomocy 

Suma 

Wykonanie techniczne 
Płynność działania 

Czasy ładowania 


Typowe dla gatunku, wygodne i sprawdzające się w akcji. 
Czytelny, zawiera wszystkie niezbędne informacje. 

Nieco za niski — nawet na wyższych poziomach trudności. 
Wszystko, co trzeba, jest odpowiednio opisane na ekranie. 


Nie można mieć żadnych zastrzeżeń co do płynności działania. 
Krótkie — przy restartowaniu poziomu niezauważalne. 


Czekając na Quantum of Solace, liczyłem na Call of Duty 4: Modern Warfare z Bondem w roli głównej | 


— i dostałem dokładnie to, a nawet odrobinę więcej (możliwość krycia się za osłonami jak w 


'ears 0i 


War). Grze brakuje trochę szlifu, który pewnie by miała, gdyby nie była to produkcja na licencji. Ale 


mimo to i tak zapewnia znakomitą rozgrywkę. 


| Tryb dla jednego gracza | 30% 
Tryb dla wielu graczy 10% 
Grafika 20% 


Dźwięk 


[10% 


Przystępność 20% 


Wykonanie techniczne | 10% 


Ocena końcowa 


Opis metryczki gry znajduje się na str. 106. 


* Skala od 1 do 10 
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Cena 98,90zł oraz polska wersja językowa 
dotyczą jedynie wersji komputerowej 


© 2008 Capcom Entertainment, Inc. MotoGP ”* and © 2008 Dorna Sports, S.L. Used under license. All rights reserved. 2. PLAYSTATION and PlayStation are 
trademarks or registered trademarks of Sony Computer Entertaunment Inc. Microsoft, Xbox, Xbox 360, Xbox Live, and the Xbox. Xbox 360, and Xbox Live logos 
are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the U.S. and/or other countries. 


e *Gry komputerowe są wyjątkowo złożonymi produktami, a daty ich wydania zależą od wielu czynników, często leżących poza CD Projekt. Z tego względu prosimy pamiętać, że data premiery może ulec zmianie 
Data premiery żostanie ostatecznie potwi ierdzona gdy polska wersja gry trafi do tłoczni $ 
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Rozgrywka 


[f) Zabawę roz- 
poczyna sekwen- 
cja przedstawiają- 
ca atak symbiotów 
na Nowy Jork. 
Wjej trakcie gracz 
poznaje zasady 
sterowania, a Spi- 
der-Man stacza 
walkę z Venomem. 
Zaraz po niej akcja 
cofa się o cztery 
dni i zaczyna się 
właściwa gra. 


f2) Pierwsze misje 
zleca bohaterowi 
Luke Cage, znany 
z kart komiksów 
wydawnictwa 
Marvel. To jedna 
zwielu takich 
postaci pojawiają- 
cych się w grze - 
niektóre z nich 
mogą później 
towarzyszyć Pa- 
jączkowi w walce 
z przeciwnikami. 


[3| Poza zadania- 
mi związanymi 
zgłównym wąt- 
kiem fabularnym 
Człowiek Pająk 
może też brać 
udział w zdarze- 
niach generowa- 
nych losowo. Więk- 
szość z nich polega 
na rozprawianiu się 
z małymi grupami 
przeciwników (np. 
przestępców). 

[4| Zawykonywa- 
nie misji głównych 
i pobocznych 
Spider-Man otrzy- 
muje punkty do- 
świadczenia. Moż- 
na je potem prze- 
znaczyć na zwięk- 
szenie umiejętności 
oraz nowe ciosy 

- oddzielne dla 
czerwonego i czar- 
nego oblicza 
bohatera. 

[5) Część ciosów 
można wykorzystać 
także w trakcie 
walki na ścianach 
budynków. Zmie- 
nia się wtedy per- 
spektywa, a jednym 
zciekawszych 
pomysłów twórców 
jest to, że w trakcie 
takich potyczek 
bohater dysponuje 
innym zestawem 
ataków. 


— RIRRCZŚIŁO 
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Sezon na superbohaterów trwa! Po Człowieku Nietoperzu, 
który jako ludzik LEGO bawił nas miesiąc temu, przyszedł 


czas na Spider-Mana. 


pierwszych komiksach z Pającz- 

kiem, tych firmowanych przez 
wydawnictwo Marvel na początku 
lat 60., przedstawia się on mieszkańcom 
Nowego Jorku jako „your friendly 
neighborhood Spider-Man", czyli „przy- 
jacielski Człowiek Pająk z sąsiedztwa”, 
co dość dobrze oddaje klimat tych al- 
bumów. Web of Shadows przedstawia 
jednak inne, dużo mroczniejsze oblicze 
superbohatera. 

Fani komiksu znają je z opowieści, 
w których obok Spider-Mana pojawia 
się Venom, kosmiczny symbiot, którego 
najprościej nazwać „złym bliźniakiem 
Człowieka Pająka" Również i w grze to 
on jest powodem całego zamieszania, 
tym razem jednak przybywa na ziemię 
wraz ze swymi kompanami, setkami 
istot z innej planety, które opanowują 
Nowy Jork. To z nimi walczył będzie 
superbohater. 


Dwie strony pająka 

Rozgrywka wygląda podobnie jak w in- 
nych produkcjach z Pajączkiem — może 
on swobodnie przemieszczać się po 
mieście, z wielką gracją szybując na 
sieci między wieżowcami, biorąc udział 
w zdarzeniach generowanych losowo 
(takich jak np. wojna gangów) lub mi- 
sjach powiązanych z głównym wątkiem 
fabularnym. 

Oryginalnym rozwiązaniem w Web 
of Shadows jest to, że Spider-Man mo- 
że wybrać jedną z dwóch ścieżek sce- 
nariusza: Czerwoną („dobrą”) i Czarną 
(„złą”). Niestety decyzja ta nie ma zna- 
czącego wpływu na przebieg fabuły 
(najważniejsza różnica to odmienne 
zakończenia). Dużo ciekawsze jest to, 
że w każdej chwili da się zmienić wygląd 
Pajączka, przełączając się między kla- 
sycznym niebiesko-czerwonym strojem 
a czarnym kostiumem, reprezentującym 
mroczniejsze oblicze Spider-Mana. Wraz 
zubiorami zmienia się również zestaw 
ciosów i dostępnych ruchów. 


Ez 


Podsumowanie: Choć Web of Sha- 
dowsnie rewolucjonizuje gatunku „gier 
z superbohaterem”, na pewno jest to 
jedna z bardziej udanych produkcji 
zCzłowiekiem Pająkiem w roli głównej. 
Interesujący, oryginalny scenariusz i so- 
lidne mechanizmy rozgrywki trzymają 
przed ekranem od pierwszej do ostatniej 
chwili. Szkoda tylko, że spośród wszyst- 
kich next-genowych wersji ta przezna- 
czona na PC jest najgorzej wykonana 
technicznie. O ile edycje konsolowe 
działają płynnie, na komputerach wi- 
doczne są spowolnienia akcji. 
Tymon Smektała | F77Qdlick.pl* 
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ciekawy scenariusz 

swoboda eksploracji 

udział wielu postaci znanych 
z komiksów 


niedociągnięcia techniczne 

w wersji PC 

wybór ścieżki w niewielkim 
stopniu wpływa na rozgrywkę 


Metryczka gry [a 
Spider-Man: OF" 
Web of Shadows m. „pół 
Wydawca: LEM z 


Cena wydawcy: 129,99 zł 
Najniższa cena: 99,97 zł 
(Agard.pl, www.agard.pl) 


W sprzedaży od: już jest Inne platformy: 
Producent: Beenox EE 


Podobne do: Spider-Man 3 
seizecontrol.marvel.com 
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Wielu graczy | 0% 


Pełna tabela testowa na stronie: www.dlick.pl | 
* Skala od 1do 10 
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Cena 99,90zł oraz polska wersja językowa 
dotyczą jedynie wersji komputerowej 
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Sacred 2: Fallen Angel 


RPG PC 


Prastara magia, potężni wojownicy i rozległe, dzikie 
r Więcej akcji, potworów, regionów, uzbrojenia 


[M Rozpoczynając grę, wybierasz 
jedną z sześciu dostępnych posta- 
ci, rodzaj kampanii oraz bóstwo. 


osów — wracamy do Ankarii! 


2 Ikonki po prawej symbolizują 
zdolności specjalne, np. mordercza 
furia dla wojownika cienia. 


Sacred 2, klasycznym RPG osa- 

dzonym w świecie fantasy, po- 
nownie wkraczamy do Ankarii. Jest ona 
zatruwana i niszczona przez mityczną 
energię T, którą niegdyś, z nadania bo- 
gów, opiekowały się istoty zwane se- 
rafiami. W czasach, w których rozgrywa 
się Sacred 2, wspomniana substancja 
niczym pasożyt opanowuje żyjące isto- 
ty i sprawia, że zamieniają się one w dzi- 
kie bestie. Kontrolę nad energią T pra- 
gną przejąć arystokraci i kler. Pożoga 
wojenna na nowo ogarnia kraj. Choć 
scenariusz Sacred 2 bazuje na starym 
pomyśle (znowu trzeba uratować świat), 
wraz z postępami w grze historia staje 
się coraz ciekawsza. To pierwszy z ele- 
mentów, które w Fallen Angel wyko- 
nano lepiej niż w pierwszym Sacred. 
Na szczęście nie jedyny! 


Sześciu wspaniałych 

Najważniejszą zmianą w Sacred 2 w sto- 
sunku do poprzedniczki jest zastoso- 
wanie w pełni trójwymiarowego śro- 
dowiska. Zmieniła się również lista 
bohaterów, których można wybrać. 


W nowej grze dostępńych jest ich sze- 
ścioro (zamiast ośmiorga): serafia, Wy= 
soka elfka, driada, strażnik świątyni, 
wojownik cienia oraz inkwizytor. Każde 
z nich ma swoje mocne i słabe strony 
oraz inny system rozwoju. Od twojej 
decyzji zależy też, czy postać weźmie 
udział w kampanii Światłości czy Cienia, 
a także jakiego będzie miała patrona. 
Bóstwo ofiarowuje swojemu wyznaw- 
cy pewną pomoc, np. Lumen, bóg 
Światłości, sprawi, że przeciwnicy ska- 
mienieją, otrzymają obrażenia, a może 
nawet spłoną. Takich opiekunów jest 
sześciu, ale niektóre postacie mają wtej 
sprawie ograniczony wybór, np.inkwi- 
zytor, poddany Ciemności. 

Każda z postaci rozpoczyna przygo- 
dę w innym otoczeniu. Co ważniejsze, 
dla wszystkich przewidziano także inne 
zadania — w zależności od wybranej 
profesji kampania toczy się więcinaczej. 
Dodatkowo w Fallen Angel znaleźć 
można mnóstwo questów pobocznych, 
zlecanych przez mieszkańców tętniących 
życiem metropolii, które pojąwiły się 
w miejsce wiosek z jedynki. Podobnie 


[5] Gracz może zmieniać perspektywę, z jakiej kamera przedstawia akcję. 
W czasie wędrówki warto ustawić ją dalej, co pozwala wcześniej dojrzeć wro- 
gów. = chcesz poczuć ZARU bitwy, umieść kamerę w oku nm 


[4 Jedenz bossów, gigantyczny 
Garkolos, jako broni używa ka- 
miennych pięści. 


nz zzo”, 


Świat Sacred 2 jest bardzo 
obszerny, co łatwo dostrzec na 
dostępnej w grze mapie. 
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Recenzje 


2: Fallen Angel 


Producent: Ascaron 
Podobne do: Sacred, Diablo Il 


VIE K 
Sacred 
Wydawca: Cenega 
(0225742574, www.cenega.pl) 


Cena wydawcy: 99,90 zł Internet: www.sacred2.com/pl 
Najniższa cena: 72,99 zł Maksymalna liczba graczy: 1/16 
(3kropki.pl, www.3kropki.pl) (komputer/internet) 


W sprzedaży od: już jest 
przedaży od: już jes Inne platformy: 


Sterowanie: Eimyszka Eklawiatura El pad Eikierownica 

Obsługiwane rozdzielczości: E 1024 x 768 E81280 x 1024 ©81680x 1050 E11920x 1200 
Obsługiwane standardy dźwięku: ©] stereo E przestrzenny 

Lokalizacja: Elpełna Eikinowa Etylko opakowanie i instrukcja EJbrak 

Zapis stanu gry: Ew dowolnym momencie Ew punktach kontrolnych Elpo etapie 


Poziom 
gracza: 


PEGI; 


16] 2. 


Początkujący Zaawansowany Profesjonalista 


950 7507/0% 877 RO) 


= a. 


ć Przeciwnicy w Sacred 2są zróżnicowani. Orki na przykład mają dużą siłę prze- 
konywania. Jest ona metalowa, z zadziorami i bardzo ostra. 


" Wsparcie dla kart 3D 

Korzysta z DirectX: BDX 9.0c E7DX10 E7DX10.1 EJ GeForce 6x 
jak misje z głównego wątku fabularne- ka dźwiękowa — muzyka na dodanej RODE 
go są one wieloetapowe, dziękiczemu _ do pudełka płycie okazała się bardzo procesor 2,6 GHz procesor 4 Gł Dual Core | procesor ,6GHz Dal Core | pg ikona 

mięć 1 GB RAM ięć 2 GB RAM ięć 2 GB RAM okien 
dają całe godziny grania dobra |wajć > ie 

ZĘ. SZ ARE! karta graficznaz256MB — | karta graficznaz512MB | karta graficznaz 512 MB I GeForce 20 

Sacred 2 to hack'n'slash, „młodszy Gra sieciowa to najmniej dopracowa- karta dźwiękowa karta dźwiękowa karta dźwiękowa EJ Radeon X800/4850 
brat” Diablo. Oznacza to, że główny  nyaspekt Sacred 2, m.in. dlatego że już pęd XP lub He Windows XP lub Vista Windows XP lub Vista as wje Fi wid 
nacisk położono na walkę, walkęijesz- _ nadzień dobry konieczne jest ściągnię- osi M. bida pa kępa th w 


cze raz walkę. Każdy z bohaterów mo- 
że rozwijać trzy szkoły zdolności spe- 
cjalnych, np. driada: walki, magii i moc 
natury. Dzięki awansom na kolejne po- 
ziomy doświadczenia zdolności można 
ulepszać, a także łączyć w kombinacje. 
„ Jest ich sporo, aleto itak nicw porów- 
naniu z setkami przedmiotów z kate- 
gorii oręża i pancerzy, które również da 
się modyfikować, np. poprzez dodanie 
klejnotu u kowala. Niektóre rodzaje 
broni umożliwiają dołączenie aż trzech 
klejnotów o różnych właściwościach. 
Wszystko to daje wielką liczbę zmian, 
| dzięki którym twoja postać, jej wypo- 
sażenie i umiejętności będą niepowta- 
rzalne. 


Śmiechu warte 
Jeśli lubisz gry „z jajem”, Fallen Angel 
powinno ci się spodobać, bo twórcy 
podeszli do swego dzieła z humorem. 
Przejawia się on w dziesiątkach zabaw- 
nych komentarzy bohaterów, nietypo- 
wych misjach (nawet ich nazwach. np. 
„Gęste flaki z glutami”) czy choćby epi- 
| tafiach na nagrobkach (np. „Ten grobo- 
J wiec jest już opróżniony — Lara C.”). 
Ciekawostką jest też możliwość spotka- 
nia w Sacred 2 członków Blind Guardian 
- zespołu heavymetalowego, który pra- 
| cował przy ścieżce dźwiękowej. Lider 
kapeli ma zresztą dla gracza specyficz- 
ną misję do wykonania: instrumenty 
zespołu zostały ukradzione i należy je 
odnaleźć. Takich smaczków” w Sacred 2 
jest więcej i sprawiają one, że zabawa 
jest nieco inna niż w większości — zwy- 
kle bardzo poważnych — gier RPG. 
Technologicznie Sacred 2 jest już 
inną produkcją niż pierwsza część. Poza 
naprawdę ładnym środowiskiem gra- 
ficznym i wieloma efektami specjalny- 
mi w rodzaju zmian pogody czy pór 
dnia pojawił się np. system rag doll czy 
biblioteki PhysX, które odpowiadają za 
symulację realistycznego ruchu posta- 
ci. Jeszcze większe wrażenie robi ścież- 


cie potężnej łatki (żeby ci tego zaosz- 
czędzić, zamieszczamy ją na naszym 
DVD). Produkcja oferuje przede wszyst- 
kim możliwość przejścia kampanii w ko- 
operacji. Kolejne jej scenariusze rozgry- 
wać można jako drużyna złożona z mi- 
nimalnie dwóch, a maksymalnie pięciu 
graczy. Kolejny tryb to Gra dowolna, 
w której nawet 16 zawodników bada 
świat Sacred 2, ale nie poznaje wówczas 
fabuły. Ostatnią opcją jest gracz vs. gracz, 
czyli pojedynek jeden na jednego. Nie- 
stety, w kilka tygodni po premierze 
serwery świeciły pustkami. Być może 
multiplayer zyska, gdy zacznie korzystać 
z niego więcej osób, ale jeśli dotąd się 
to nie stało, małe są szanse, by sytuacja 
się zmieniła. 


Podsumowanie: Sacred 2 począt- 
kowo wydawało mi się tytułem słabym, 
a nawet nudnym, ale stopniowo zaba- 
wa nabrała rumieńców, głównie dzięki 
większej komplikacji questów i potęż- 
niejszym, groźniejszym przeciwnikom. 
Minusami są np. częste blokowanie się 
bohatera na elementach otoczenia, za 
szybkie odradzanie się wrogów albo 
irytująca opcja rozmowy, która włącza 
się niekiedy podczas walki. Dzieje się 
tak wówczas, gdy podążające za tobą 
postacie z questów zaplątują się na 
pole bitwy (nagminne). Miejmy nadzie- 
ję, że wersje na X360 i PS3, które zosta- 
ną wydane 17 lutego przyszłego roku, 
będą pozbawione tych błędów. 
Andrzej Sitek | odynGdick.pl 


PLUSY 

interesujący bohaterzy 
olbrzymi świat gry 
grafika 


zbyt szybkie odradzanie się 
przeciwników 

konieczność ściągnięcia łatki 
blokowanie się postaci 


I Radeon HD 48xx 


Legenda: E problemy z działaniem £ 


działa satysfakcjonująco MM działa optymalnie 


Tryb dla jednego gracza 
Grywalność 

Żywotność 

Różnorodność 


Sztuczna inteligencja 


| Suma 
Tryb dla wielu graczy 
Grywalność 


Żywotność 
Różnorodność 


Obsługa rozgrywki 


Wygląd 
Animacje 
Suma 
Dźwięk 
Muzyka 
Efekty 


Suma 


Sterowanie 
Interfejs 
Poziom trudności 

System pomocy 

Suma 

Wykonanie techniczne 
Płynność działania 
Czasy ładowania 
Suma 


Ocena” 


Jeśli jesteś zwolennikiem gatunku hack'n'slash, nie powinieneś mieć | 7,00. 
zastrzeżeń do grywalności. Gra oferuje wiele godzin zabawy. 

Każda z sześciu grywalnych klas ma niepowtarzalne bronie, misje, 
umiejętności. Skutkuje to dużą żywotnością gry. 

Bohaterzy są bardzo różnorodni, tak samo środowisko gry 

i przeciwnicy. W nieco mniejszym stopniu — questy. Nie jest źle. 
Przeciwnicy starają się wykorzystać swoje atuty, np. jeźdźcy tratują 
bohatera, a łucznicy go umiejętnie ostrzeliwują. 


Wysoka, ale nie większa niż w er Twórcy podkreślali, że tryby 
multi są dla nich ważne, ale to tylko dodatek do rozgrywki solo. 


Teoretycznie tryby w rodzaju gracz vs. gracz można rozgrywać 
w nieskończoność, ale w Sacred 2 multi jest średnio emocjonujący. 


Różnorodność szejk | > ten gatunek. Gracze zapewne 
spędzą trochę czasu w kilku dostępnych trybach zabawy. 


Serwery świeciły pustkami, być może lwri i że gra jest raptem 
kilka tygodni po premierze. Nie wróży to jednak dobrze. 


Grafika prezentuje się bardzo dobrze. 
Animacje obsługuje system Physk. Jest OK. 


Muzyka jest świetna, plus za bonusową płytę z soundtrackiem. 
Odgłosów jest nieprawdopodobnie wiele. Podobały mi się. 


Specyficzne sterowanie nie każdemu musi przypaść do gustu. 
Informacje pojawiające się na ekranie są czytelne i kompletne. 
Do wyboru mamy trzy poziomy gry, zbalansowane. 


Gra nie jest trudna nawet dla początkujących, pomoc w sam raz. 


Niekiedy bohater „zawisa” na planszy. 
Przeciętne, daleko od ideału. 


Sacred 2 zyskuje w trakcie rozgrywki, kiedy postać zdobywa ciekawe moce, artefakty i wę zek | 


lestety nie 


Tryb single jest lepszy niż wieloosobowy, co może niektórych użytkowników rozczarować. 
ustrzeżono się błędów, nieporozumieniem jest np. konieczność ściągania i instalacji półgigowego 
patcha, który umożliwia zabawę w multiplayerze. Choćto nierówna produkcja, gra się w nią dobrze. 


Tryb dla jednego gracza 
Tryb dla wielu graczy 


= 


[T) Muzeum Miej- 
skie w Nowym 
Jorku, gdzie zaczy- 
na się gra. Z puszki 
Pandory wydostaje 
się promień ener- 
gii, powodując 
trzęsienie ziemi 

i pożary. Otwierają 
się również wrota, 


przez które przyby- 

wają krwiożercze EPL> 

potwory i mityczne 

bestie. 

[2] Deckard, 

złodziej, który egendary powstał w studiu Spark 
nieopatrznie otwo- Unlimited, które ma spore doświad- 
rzył puszkę Pando- czenie w shooterach umiejscowionych 
ry, zostaje nazna- wczasach Ilwojny światowej. Scenariusz 
czony stygmatem. gry nie oszałamia oryginalnością. Nieja- 
Dzięki niemu zy- ki Deckard (ale nie ten z,Łowcy andro- 
skuje nadprzyro- idów”), zawodowy złodziej ikanciarz, ma 
dzone moce - nie wykraść znowojorskiego muzeum pusz- 
ła to jednak, ; kę Pandory. Skok zleca mu tajemniczy 
że nie może zostać LeFey, jak się później okazuje, przywód- 
roz wany na ca tajnej organizacji Black Order. LeFey 
strzępy przez pożąda władzy nad światem ido zdoby- 
SDE: cia jej potrzebny mu mityczny artefakt. 
3] Naulicach Niestety nierozważny Deckard, zamiast 
Nowego Jorku wykonać zadanie, otwiera puszkę... 
rozgrywają się Zchwilą, gdy artefakt zostaje otwarty, 
dantejskie sceny. na ulice wypełza zło. Mityczne stwory 
Jeden z potworów, w rodzaju gryfów czy wilkołaków rzu- 


firedrake, atakuje 
policjanta. Twórcy 
starali się, aby 
gracze mogli jak 
najczęściej brać 
udział w takich 
scenach, np. ratu- 
jąc ofiarę ogniste- 


cają się na bezbronnych mieszkańców 
Nowego Jorku. Potężna energia powo- 
duje również trzęsienie ziemi, które 
niszczy połowę Wielkiego Jabłka. 


Szybkie i wściekłe 
To wszystko zobaczysz w ciągu kilku 
pierwszych minut gry, kiedy wcielasz się 


go potwora. wDeckarda i próbujesz uciecz płonące- 
f4) Deckard nie go muzeum. Trzeba przyznać, że wyglą- 
potrzebuje apte- da to bardzo widowiskowo. Niestety 
czek, rany leczy szybko okazuje się, że masz przed sobą 
energią wydoby- wąską ścieżkę, którą zaprojektowali sce- 
waną z ciał poko- narzyści poziomów. 

nanych wrogów. Nie odczułem również zapowiadane- 
Substancję tę może go stopniowania agresji przeciwników. 
magazynować - jej Dzięki temu rozwiązaniu np. ranny wil- 
poziom widać kołak miał osiągać wyższy poziom złości 


w lewym dolnym 
rogu ekranu. Ani- 


i zyskiwać szybkość oraz siłę. Niestety 
wszystkie stwory wydają się cały czas 


mus Energy służy równie wściekłe i zdeterminowane. 
również jako broń Tu mała dygresja: wersja PC umożliwia 
(kule plazmy). łatwiejsze powstrzymanie wrogów dzię- 


ki headshotom (trzeba tylko pamiętać, 
że np. wilkołakowi należy potem odciąć 
głowę siekierą). Na konsolach natomiast 
jest znacznie trudniej, bo pad to nie 
precyzyjna mysz. 


[5] Jednym znaj- 
większych mon- 
strów jest golem, 
który rozmiarem 
niewiele ustępuje 
budynkom w No- 
wym Jorku. Bezpo- 
średnie starcie 

z nim nie ma sensu 


PLUSY 
dynamiczna i szybka rozgrywka 
nieźle wykonane potwory 


- Deckard może klimat 

skończyć pod po- 

tężną stopą potwo- 

ra. Trzeba znaleźć liniowość 

inny sposób... niekonsekwentny system 
zniszczeń 
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Huraoptymistyczne zapowiedzi gier często LEJEKIOLUFIA 


Deckard bazuje na mocach, które 
zdobył, otwierając puszkę Pandory. Ale 
do dyspozycji ma też pokaźny arsenał: 
od karabinu XT9-Mu, przez model SMP-9, 
do shotguna 1010 Marauder. Bronie są 
całkiem skuteczne, ale niekiedy nie ma 
nic lepszego niż siekiera. 

Przeciwnicy Deckarda to zarówno 
czarne charaktery z Black Order, jak 
i różnej maści stwory w rodzaju płoną- 
cych firedrake'ów czy potężnych, kilku- 
dziesięciometrowych golemów. 

Gra działa na silniku Unreal Engine 3, 
który generuje solidne środowisko gra- 
ficzne. Nieco rozczarował mnie wybiórczy 
system zniszczeń, ale to w sumie dro- 
biazg. Efekty specjalne w rodzaju dymów, 
tryskającej wody itd. odwzorowano po- 
prawnie. Bardzo dobrze brzmią dźwięki, 
adooprawy muzycznej także nie można 
mieć najmniejszych zastrzeżeń. 


Podsumowanie: Legendary ma plus * 
za nieźle zrealizowane momenty, gdy 
wygląda jak horror. Na przykład jeden 
zetapów, w którym przypadkowo spo- 
tkany strażnik zostaje porwany przez 
wilkołaka (ten ostatni czai się potem na 
Deckarda). Grywalność rośnie wraz 
zpostępemakcji. Mocno mi jednak do- 
skwierała liniowość i ograniczona arena 
działań. Legendary to dość dobra gra 
akcji, ale nie przełom. Spełnia więc ocze- 
kiwania... połowicznie. 

Andrzej Sitek | odynGdlick.pl 
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Sądzisz, że MotoGP 08 to po prostu nowe, lepsze 


MotoGP 07? Jeśli tak, będziesz zaskoczony. 


mo gdy wziąłem do re- 
cenzji najnowszą część zmagań 
najszybszych motocyklistów na świecie. 
Okazało się bowiem, że poza tytułem 
i tematyką nie ma ona wiele wspólne- 
go ze świetną grą wydaną w zeszłym 
roku przez CD Projekt (teraz w reedycji). 
Tym razem mamy do czynienia z pro- 
dukcją nową, poważniejszą i... dużo 
bardziej szarą. 

Jak przystało na oficjalny tytuł, w Mo- 
toGP 08 spotkać można wszystkie osiem- 
naście torów, po których jeżdżą praw- 
dziwi zawodnicy (ich nazwiska także 


Rozgrywka 


Otoczka wyścigu jest bardzo 
skromna - brakuje m.in. hostess 
przytrzymujących parasolki. 


2) Wyścigi nocą - poza 
różnicowaniem oprawy - tuszują 
także niedoróbki tekstur. 
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zostały umieszczone w grze). Nie ma tu 
jednak odstępstw od formy, jakie wpro- 
wadziła rok temu firma Climax. Brak więc 
ciekawszych, miejskich tras, na próżno 
szukać również bardziej„szalonych” ele- 
mentów (np. rozmazania pojawiającego 
się przy wyższych prędkościach). 
Twórcy postawili na surowe trzyma- 
nie się tematyki wyścigów, lekceważąc 
inne elementy. Przed startem nie ma 
pięknych kobiet trzymających parasol- 
ki nad motocyklistami, a realizacja po- 
wtórek wyścigu pozostawia wiele do 
życzenia - jest nieefektowna, w dodat- 


3] Jazda w deszczu nie tylko wygląda najefektowniej, ale jest również 
najciekawsza. Na każdym zakręcie trzeba uważać, żeby nie wychylić za bardzo 
zawodnika, bo niemal zawsze kończy się to upadkiem. 


ku nie koncentruje się na motorze gra- 
cza, tylko na wielu różnych zawodnikach. 
I to wcale nie z czołówki stawki. 


Tryby w maszynie 

Na tym tle lepiej wyglądają tryby gry. 
Do wyboru są: Kariera, Szybki wyścig, 
Na czas, Mistrzostwa, Wyzwania i Tryb 
wieloosobowy (ten ostatni tylko za po- 
średnictwem GameSpy'a). Zabawę 
warto zacząć od pierwszej opcji, dzięki 
której rozegrasz kilka sezonów zawod- 
nikiem, który może awansować z klasy 
125ccdo 250cc, by skończyć jako mistrz 
samego MotoGP. Przechodzenie Karie- 
ry można potraktować jako trening 
przed poważniejszymi wyzwaniami, bo 
wolniejszymi maszynami jeździ się 
znacznie łatwiej. 

W niektórych trybach istnieje też 
możliwość ustalenia kilku parametrów. 
Da się wybrać liczbę okrążeń, poziom 
trudności (już najłatwiejszy stanowi 
pewne wyzwanie, zaś najwyższy to za- 
bawa tylko dla maniaków) i pogodę. 
Bardzo duże znaczenie ma ta ostatnia: 
ściganie się w deszczu wymaga zupełnie 
innej taktyki niż na suchym asfalcie -ito 
nawet przy zręcznościowym modelu 
jazdy. W tych bardziej realistycznych 
(zaawansowanym i symulacyjnym) nic 
nie jest ,wybaczane”: żaden błąd, nad- 
mierne wychylenie się czy choćby sko- 
rzystanie naraz z gazu i hamulca. 

Jeśli szukasz naprawdę wymagających 
zadań, powinieneś skierować się do try- 
bu Wyzwań. Tam czeka cię blisko pół 
setki misji, po wykonaniu których od- 
blokowujesz różne bonusy. Mało które 
uda ci się zdobyć przy pierwszym po- 
dejściu. Poziom trudności niektórych 
zadań jest tak wyśrubowany, że ich za- 
liczenie może przyprawić o opuchliznę 
uszu osób znajdujących się niedaleko 
ciebie — ze względu na wiązanki prze- 
kleństw, które mogą paść z twoich ust. 


4) Jazda z widokiem zza kierow- 
nicy jest efektowna, ale bardzo 
trudna. Tylko dla profesjonalistów. 


Podsumowanie: MotoGP 08 w sumie 
zawodzi. Choć niby wszystko jest w grze 
na swoim miejscu, brakuje w niej wie- 
lu dobrych pomysłów, które dało się 
znaleźć choćby w MotoGP 07 wypro- 
dukowanym przez nieistniejące już 
studio Climax (jego pracownicy stwo- 
rzyli niedawno Pure'a). Tamta produk- 
cja była znacznie przystępniejsza i zre- 
lizowana ze zdecydowanie większą 
pompą. Choć edycja 08 również nie jest 
zła, dużo lepiej wyjdziesz, jeśli jednak 
zdecydujesz się na MotoGP 07 z se- 
rii TopSeller (za 39,90 zł). 

Maciej Kuc | teutQdlick.pl 
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trzy znacząco różne modele 
jazdy 

prawdziwe tory i nazwiska 


mało spektakularna oprawa 
krok wstecz w porównaniu 
z MotoGP 07 
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5| Powtórki nie należą do 
najbardziej spektakularnych 
elementów MotoGP 08. 
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Red Alert 3 potrafi urzec swoim specyficznym: ZWAriÓW 
nym klimatem, a jedną zjegojnajwiększychzaletjjesti 
grywka sieciowa w.trybie| kooperacji rewolucyjnajw. 
gatunku. Niezmienia to jednakfakturżejnowej (części| 
dalekodoideału. x 


? 


Rozgrywka 


A] Rosyjscy przywódcy postanowili 
przenieść się w czasie i „poprawić” 
historię świata. 

Roa Fa7GEE | 


2| Armia Czerwona staje się 3) Imperium do walki 
potęgą i prze naprzód, podbijając między Związkiem Radzieckim a aliantami. Frakcja ta dysponuje nowoczesnymi 


kolejne kraje Europy. robotami - najsilniejszy z nich to trzygłowy samuraj. 


11_ 
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4 Podczas gry przyjdzie ci 
walczyć w wielu niecodziennych 
miejscach, np. lunaparku. 


5] Cesarz Imperium imponuje 


spokojem i opanowaniem. 
Przynajmniej do czasu... 


c 


WAGENEEDY 
W edycji na X360 lekko zmodyfiko- 
wano menu wyboru misji i poziomów 
trudności. Podczas rozgrywki na 
ekranie widać mniej obszerny inter- 
fejs, zaś pod lewym spustem pada 
znajduje się opcja powiększenia mini- 
mapy. Specjalny kursor-celownik 
służy do wskazywania budynków, 
wybierania jednostek i celów. Przy- 
datna jest opcja zaznaczenia wszyst- 
kich oddziałów na ekranie. Dobrze 
sprawdza się wywoływane prawym 
spustem kołowe menu (m.in. budo- 
wa i umiejętności specjalne), po 
którym poruszasz się ruchami lewej 
gałki. Zmiany te umożliwiają wygod- 
ną grę na konsoli, nie wpływają jed- 
nak na ocenę końcową. 


= Red Alert od innych strategii 
spod znaku Command 8: Conquer 
odróżnia cukierkowa kolorystyka i nie- 
co mniej poważne podejście do tema- 
tu wojny. Nudnych dowódców sztabo- 
wych zastępują tu pięknei skąpo odzia- 
nemodelki, wśród oddziałów pojawia- 


ją się zaś tresowane niedźwiedzie, psy 


i delfiny. O specyficznym poczuciu hu- 
moru twórców świadczyć może też 
jedna z plansz z najnowszego Czerwo- 
nego Alarmu, gdzie dzieło zniszczenia 
dokonuje się na terenie... lunaparku. 


Mieszanie z czasem 

Trzeci Red Alert zawiera trzy kampanie 
(po jednej dla każdej z frakcji) oraz dość 
wciągający tryb skirmish. Do znanych 
z poprzednich części Rosjan (Związek 
Radziecki) i aliantów (Narody Zjedno- 
czone) dołącza zupełnie nowa nacja — 
azjatyckie Imperium Wschodzącego 
Słońca. Hołdujący tradycjom samurajów 
cesarz Imperium postanawia ukarać 
pozbawioną honoru izdegenerowaną 
ludność Sowietów i Zachodu. A wszyst- 
ko zaczyna się od tego, że nowo wy- 
brany przywódca upadającego Związ- 
ku Radzieckiego za pomocą wehikułu 
czasu przenosi się w przeszłość i zabija 
Alberta Einsteina. Zdaniem Rosjan to 
właśnie odkrycia znanego fizyka, które 
doprowadziły do stworzenia broni nu- 
klearnej, przesądziły o potędze Ame- 
ryki. Najwyraźniej mieli rację, gdyż po 
pozbyciu się naukowca i powrocie do 
„rzeczywistości” Związek Radziecki 
okazuje się być w pełnym rozkwicie, 
zaś czerwonoarmiści właśnie kończą 
podbój Europy. Mieszanie w biegu hi- 
storii wywołało jednak powstanie wspo- 
mnianej już potęgi Imperium, które 
zamiast na produkcji samochodów 
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skupiło się na tworzeniu różnego ro- 
dzaju robotów bojowych, często przy- 
pominających machiny z japońskich 
kreskówek. 

Zgodnie z tradycją serii Command 
8.Conquerwe wszystkich przerywnikach 
filmowych w grze występują prawdziwi 
aktorzy. Warto ocenić występ tych naj- 
bardziej znanych. Zdecydowanie naj- 
barwniejszą postać wykreował Tim 
Curry jako premier Związku Radzieckie- 
go. Sztywnie i sztucznie wypadł znany 
z serialu „Star Trek” George Takei. Nie 
najlepiej prezentuje się także odtwórca 
roli prezydenta Stanów Zjednoczonych, 
J.K. Simmons. Chociaż sprawnie powie- 
la on stereotyp nierozgarniętego kow- 
boja-przywódcy, to niczym nie impo- 
nuje. Nieco rozczarowała mnie sama 
jakość wykonania filmików. Kompute- 
rowe animacje — zarówno te stanowią- 
ce tła dla aktorów, jak i samodzielne” 
— są przeciętnie zrealizowane, zdarza 
im się też nagle zacinać i urywać. 


Rozgrywka i jednostki 

Jeszcze przed premierą świat obiegła 
wieść, że Red Alert 3 będzie pozbawio- 
ny tradycyjnej rozgrywki dla jednego 
gracza, a kampanię będzie się dało prze- 
chodzić tylko w trybie kooperacji - itak 
też jest. W każdej misji towarzyszy ci 
przynajmniej jeden sprzymierzony do- 
wódca. Sam pomysł jest niezły, zwłasz- 
cza że sojusznikowi można wydawać 
proste rozkazy (np. wskazać cel ataku). 
Rozwiązanie to znakomicie sprawdza 
się zwłaszcza podczas zabawy z inną 
osobą przez sieć — przechodzenie kam- 
panii w ten sposób to największa atrak- 
cjaRed Alert 3. Gorzej, jeślitwoim kom- 
panem jest komputer. Algorytmy sztucz- 
nej inteligencji nie zachwycają — sojusz- 


« Jednostki Impe- 
rium Wschodzącego 
Słońca dominują na 
morzach, znacznie 
gorzej spisują się 

JH wstarciach powietrz- 
| nych i lądowych. 


Y Rosjanie podczas 
inwazji przejmują 
„najważniejsze” 
struktury USA. Żoł- 
" nierze w RA3 mogą 
zająć każdy budynek. 


JĄ "0 
nikowi brakuje inicjatywy, a gdy prosisz 
go o wsparcie, rzadko wysyła więcej niż 
kilka jednostek. Twoi podwładni często 
mają też problemy z wynajdywaniem 
ścieżek. Zawodzą również źle wyważo- 
ne poziomy trudności. Na najniższym 
przechodzenie kolejnych misji nie sta- 
nowiżadnego wyzwania i nudzi, podczas 
gdy już na średnim przeciwnik - w mo- 
im odczuciu — dopuszcza się lekkich 
oszustw, np. przyśpieszając produkcję 
swoich oddziałów. 

Sposób zbierania zasobów pozosta- 
je wierny standardom serii, co jednak 
nie oznacza, że jest idealny. Najczęściej 
na mapie znajduje się zaledwie kilka 
punktów wydobycia jedynego surowca 
— minerałów. Ich pozyskiwanie przebie- 
ga wolno, a otrzymywane środki - w po- 
równaniu z wysokimi cenami budynków 
i jednostek — są niskie. Stanu konta nie 
zwiększają znacząco również możliwe 
do przejęcia struktury specjalne, gene- 
rujące dobra automatycznie. 

Nie spodobały mi się dziwne, stwo- 
rzone jakby na siłę różnice w sposobie 
rozbudowy bazy. O ile w przypadku Ro- 
sjan przebiega ona klasycznie (wybierasz 
strukturę i wskazujesz miejsce, w którym 
ma stanąć), tak grając Imperium, produ- 
kujesz pojazd, któremu później wydajesz 
rozkaz„rozstawienia' Alianci zkolei naj- 
pierw konstruują budynek w swoim 
centrum dowodzenia, a dopiero potem 
go rozstawiają. Proces ten jest niemal 
dwarazy dłuższy niż u Rosjan, umożliwia 
jednak produkcję „na zapas” np. wieży- 
czek obronnych, które da się później 
postawić przed atakującym przeciwni- 
kiem. Rozgrywkę spowalnia to, że jedno 
MCV (główna struktura bazy) może 
w danej chwilizajmować się konstrukcją 
tylko jednego budynku. 
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Grając Związkiem Radzieckim, najwięcej zniszczenia siać możesz za pomocą 
ostrzałów rakietowych, także tych wzywanych spoza mapy. 


Dobrze, że twórcy nie zapomnieli 
o interaktywnej minimapie. Widoczne 
są na niej znaczniki celów. Jednym klik- 
nięciem możesz wysłać swoje jednost 
ki w dowolne miejsce na planszy — to 
przydatna opcja. 

Walki w Red Alert 3 toczą się zarów- 
no na ziemi, w powietrzu, jaki na morzu. 
Alianci dominują w przestworzach, 
dysponując najlepszymi myśliwcami 
ibombowcami. Posiadają także bardzo 
przydatny helikopter z działem zmniej- 
| szającym oraz najsilniejszą obroną 
przeciwlotniczą, przez którą ciężko 
przebić się np. powolnym sterowcom 
Związku Radzieckiego. 

Statki Imperium Wschodzącego Słoń- 
ca rządzą na morzach, ale co z tego, 
skoro bazy przeciwników zwykle ulo- 
kowane są na lądzie i musisz je niszczyć 
za pomocą słabszych jednostek, takich 
jak czołgi Tsunami (ich zaletą jest moż- 
liwość pływania) czy robotów VX (mo- 
gą transformować się w helikoptery). 

Na lądzie całkiem nieźle spisują się 
Rosjanie. Ich czołgi Apocalypse mają 
__ jednak wyraźne problemy z bardziej 
mobilnym wrogiem oraz piechotą - 
zamiast ją rozjeżdżać, strzelają z dział, 
które dość długo się przeładowują. 
Problemem Sowietów jest również ma- 
ło skuteczna obrona przeciwlotnicza, 
często bezradna wobec większych grup 
samolotów. 

Spodobało mi się, że znany z po- 
przedniej części podstawowy oddział 
piechoty czerwonoarmistów otrzymał 
atak alternatywny (każda jednostka 
w grze posiada taki atak, umiejętność 
I specjalną lub możliwość transformacji) 
w postaci koktajli Mołotowa. Zdecydo- 
wanie najfajniejszym oddziałem w grze 
są jednak wojownicy Imperium - pod- 
czas uderzenia alternatywnego ich 
miecze przypominają świetlistą broń 
Z„Gwiezdnych wojen”. 


Dużo kolorów 

Red Alert 3 jest bardzo kolorowy, za- 
hacza wręcz o kicz. Kilka map utrzyma- 
nych w tej konwencji zrobiło na mnie 
duże wrażenie. Żałuję natomiast, że 
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w parze ztą feerią barw na ekranie nie 
idzie odpowiednia jakość wykonania 
- grę napędza przestarzały silnik. Co 
prawda wpływa to pozytywnie na szyb- 
kość jej działania na słabszym sprzęcie, 
jednak gdy włączy się najwyższe usta- 
wienia grafiki, brak efektownych wy- 
buchów i kanciaste modele jednostek 
mocno rażą. Również fizyka obiektów 
zdecydowanie odbiega od poziomu, 
do jakiego przyzwyczaił nas chociażby 
wydany jakiś czas temu świetny World 
in Conflict. 

W opozycji do grafiki stoi oprawa 
dźwiękowa. Utwór odgrywany w menu 
głównym przyprawił mnie o ciarki na 
plecach, a na równie wysokim poziomie 
zrealizowano wszystkie dźwięki słysza- 
ne podczas rozgrywki. 


Podsumowanie: Gra wciągnęła mnie 
swoim specyficznym klimatem, którego 
trudno szukać w innych strategiach. 
Zabawy nie umila jednak przeciętne 
wykonanie techniczne, jak również źle 
wyważone siły poszczególnych frakcji, 
udziwnienia w procesie rozbudowy 
bazy, ograniczona liczba zasobów na 
planszach oraz wolne ich wydobycie. 
Kiepsko spisuje się sztuczna inteligencja 
jednostek, komputerowych sojuszników 
oraz wrogów. Dodatkowo gra na naj- 
niższym poziomie trudności nie stano- 
wi żadnego wyzwania, zaś już na śred- 
nim komputer zaczyna oszukiwać. 
Częściowo rekompensuje to kampania 
w trybie kooperacji przez sieć oraz nie- 
zły skirmish, jednak od kolejnej odsłony 
tak zasłużonej serii oczekiwałem znacz- 
nie więcej. 

Marcin Traczyk | emteradlick.pl 


PLUSY 

tryb kooperacji przez sieć 

aktorzy w przerywnikach 
filmowych (zwłaszcza Tim Curry) 

specyficzny klimat 


przestarzała grafika 
sztuczna inteligencja jednostek 
źle wyważony poziom trudności 


Metryczka gry 


Command 8 Conquer: Red Alert 3 


Wydawca: EA Polska 
(0228522730, www.ea.pl) 
(ena wydawcy: 139,90 zł 
Najniższa cena: 119,90zł 
(Gram.pl, www.gram.pl) 

W sprzedaży od: już jest 


Sterowanie: Bimyszka Bklawiatura EJpad EJkierownica 
Obsługiwane rozdzielczości: © 1024 x 768 © 1280x 1024 
Obsługiwane standardy dźwięku: Bistereo EJ przestrzenny 
Lokalizacja: Fipełna Bkinowa EJ 


Producent: EA Games 

Podobne do: Command 8: Conquer 3 
Internet: www.ea.com/redalert 
Maksymalna liczba graczy: 1/6 
(komputer/internet) 


Inne platformy: 
x360] 


tylko opakowanie i instrukcja 


11680x 1050 


1920x 1200 PEGI: 


16] 


brak 


Zapis stanu gry: Ew dowolnym momencie Ew punktach kontrolnych BBipo etapie 


Poziom 


gracza: Początkujący 


Zaawansowany Profesjonalista 


Konfiguracja komputera 


Korzysta z shader model: F)SM 1.1 85M 2.0 ©85M3.0 E7SM4.0 


Wsparcie dla kart 3D 


Korzysta z DirectX: DX 9.0c I 


DX10 


1DX10.1 El GeForce 6x 


procesor 2,6 GHz 
pamięć 512 MB RAM 
karta graficzna z 128 MB 
karta dźwiękowa 
Windows XP lub Vista 
10 GB miejsca na HDD 


procesor 3 GHz 

pamięć 1 GB RAM 

karta graficzna z 256 MB 
karta dźwiękowa 
Windows XP lub Vista 
10 GB miejsce na HDD 


I GeForce 7xxx 

I GeForce 8x 

I GeForce 9x 

I GeForce 2xx 

[E Radeon X800/X850 
I Radeon X1800/X1900 
1 Radeon HD 2x 

1 Radeon HD 38xx 

m Radeon HD 48xx 


procesor dwurdzeniowy 
pamięć 2 GB RAM 

karta graficzna z 512 MB 
karta dźwiękowa 
Windows XP lub Vista 
10 GB miejsca na HDD 


Legenda: EM problemy z działaniem Fidziała satysfakcjonująco BBdziała optymalnie 


Tabela testowa _ 


Tryb dla jednego gracza 
Grywalność 


Żywotność 
Różnorodność 
Sztuczna inteligencja 


Suma 


Tryb dla wielu graczy 
Grywalność 


Żywotność 
Różnorodność 
Obsługa rozgrywki 


Suma 
Grafika 
Wygląd 
Animacje 
Suma 

Dźwięk 
Muzyka 
Efekty 

Suma 
awa; 
Sterowanie 
Interfejs 
Poziom trudności 
System pomocy 
Suma 
Wykonanie techniczne 
Płynność działania 
Czasy ładowania 
Suma 


Waga 


Wynik testu __ 


Wiele rozwiązań, np. sposób rozbudowy bazy i wolne wydobycie 
zasobów, negatywnie wpływa na wrażenia z rozgrywki. 
Kampania single zapewnia kilkanaście godzin zabawy, czas ten 
jednak lepiej poświęcić na rozgrywkę w kooperacji przez sieć. 
Kolejne misje w grze nie zaskakują — przeważnie polegają na zajęciu | 
punktu na mapie lub zniszczeniu przeciwnika. | 
Komputerowy sojusznik najczęściej w sw nie pomaga. Jednostki 
mają problemy z wyszukiwaniem ścieżek. 


Kampania w trybie kooperacji z drugim graczem może dać sporo 
radości, choć wady gry wciąż są mocno odczuwalne. 

Zapewnia rozrywkę na długie godziny, zwłaszcza że oprócz zwykłej 
kampanii jest jeszcze tryb skirmish. 

Oprócz kampanii dostępne są również typowe dla RTS-ów bitwy dla 
maksymalnie 6 graczy na planszy. FEE 
W menu a i gier brakuje opcji odświeżania. Przydatna jest 

lista znajomych, z którymi grałeś. 


8,50 


Modele budynków i jednostek są kolorowe, ale mało szczegółowe. 
W grze przyzwoite, przeciętne podczas przerywników filmowych. 


Znakomita, bardzo klimatyczna ścieżka dźwiękowa. 
Bez zarzutu, brzmią bardzo autentycznie. 


Nie odbiega od standardów gatunku. 

Przejrzysty, choć zajmuje sporo miejsca na ekranie. 

Źle wyważony, w dodatku już na „średnim” komputer oszukuje. 
Samouczek odpowiednio wprowadza w zasady rozgrywki. 


Zdarza się, że przerywniki filmowe się urywają. 
Bardzo krótkie. 


Od tej gry oczekiwałem znacznie więcej 
mnie to, jak wiele błędów twórcy popi 


Opis metryczki gry znajduje się na str. 106. 


* Skala od 1 do 10 


- WAR LEADERS 


u=nnEZY WY WAD CZE BO RK 


' "SLASH OF NATIONS 


NAPISZ HISTORIĘ 
-_ 0D NOWA! 


Sięgnij po zwycięstwo 
w strategii łączącej zaciekłe, 
dynamiczne batalie RTS 
oraz zaawansowaną taktykę . 
gry turowej! Panuj na lądzie, 
powietrzu i morzu! 


Ponad 250 jednostek Spektakularne batalie 
-"__do wyboru: 5 Realistycznie odwzorowane w powietrzu, na lądzie i morzu 


historyczne lokacje 


Patron medialny 


Qy* 3 : 
-23.10.2008r UB [EADEKS 
© Enigma Software Productions, S.L. Wszystkie prawa zastrzeżone. ; ; GiAŻWGFNANOG " 
*Gry komputerowe są wyjątkowo złożonymi produktami, a daty ich wydania zależą od wielu czynników, często leżących poza CD Projekt. Z tego względu prosimy [16 (el e] 


pamiętać, że data premiery może ulec zmianie. Data premiery zostanie ostatecznie potwierdzona, gdy polska wersja gry trafi do tłoczni. 


2 
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Recenzje JPL 


Sportowa PC _ PSŻ | |PS3 


3 


k4n 


! A | „Mai 4 LUY, 
„Electronic Arts zrezygnowało w tym roku z wydawania 


$, . NBA Live 09 na PC. Nie mamy czego żałować. 


; 2 
g zę samo jak jakiś czas temu nakom- 
putery trafił cykl Pro Evolution Soc- 
cer i od razu wymiótł konkurencyjną 
grę Electronic Arts, tak teraz po raz 
pierwszy mamy niebywałą przyjemność 
gościć NBA 2K, Koszykówkę prawdziwie 
oryginalną, dopracowaną i w stu pro- 
centach next-genową. Gracze, którzy 
mieli ztym cyklem do czynienia już na 
konsolach, będą trochę kręcili nosami, 
że zmian jest stosunkowo niewiele, 
a twórcy zaczynają spoczywać na lau- 
rach. To prawda, ale miło wreszcie zo- 
baczyć coś takiego także na „blaszanej” 
platformie. 
Pierwszy kontakt z produkcją 2K 


7% 


|= B ŚUmaitkról; ale to żadna strata, bo istak był nagi... *j 


2 2: 
kać tylko na publiczność, która reaguje 
aż zbyt żywiołowo, stale się ruszając, 
jakby nawet pierwsza kwarta towarzy- 
skiego meczu była wielkim świętem). 
Dużo radości daje również to, co płynie 
zgłośników. Boiskowe odgłosy, okrzy- 
ki koszykarzy i rewelacyjny, bardzo 
adekwatny komentarz sprawiają, że 
można stwierdzić, iż twórcy osiągnęli 
pełny audiorealizm. 


Z hali na podwórko 

Kolejna rzecz, która zaskakuje, to bardzo 
rozbudowane (choć nieintuicyjne) me- 
nu opcji oferowanych przez grę. Można 
nie tylko ustawić wszelkie aspekty me- 


m 
A 


4 


e" olz is 


dardowe zagrania. Nie oznacza to jed- 
nak, że po tak krótkim czasie od razu 
można wygrać z lepszym zespołem na 
poziomie wyższym niż standardowy 
Pro. NBA 2K9 to produkcja naprawdę 
trudna, twardo obchodząca się znowi- 
cjuszami. Trening się w niej oczywiście 
znalazł, choć nie prowadzi nikogo „za 
rękę'. Na szczęście sama gra skutecznie 
mobilizuje do pracy nad sobą. Często 
zdarzają się sytuacje, w których prze- 
grywająca jednym punktem drużyna 
ma 20sekund do końca spotkania i musi 
tak poprowadzić akcję, by trafić i nie 
pozwolić na odpowiedź przeciwnikom. 
Satysfakcja po wygraniu takiego poje- 


PLUSY 

rewelacyjna oprawa meczu 
doskonały motion capture 
dużo ciekawych trybów zabawy 


trochę za trudna 
daleki od ideału trening 


Metryczka gry E3 
NBA 2K9 TE 


Wydawca: Cenega 

Cena wydawcy: jeszcze nieznana 
Najniższa cena: jeszcze nieznana 
W sprzedaży od: listopada 2008 
Producent: 2K Sports Inne platformy: 
Podobne do: NBA Live 08, NBA 2K8 ooo 


Sports może być szokujący dla kogoś, czu, ale też zagłębić się w mnogość dynku jest bezcenna! 2ksports.com/games/nba2k9 
kto przyzwyczaił się do coraz nudniej- _ dostępnych trybów. Pojedyncze mecze, 
szej gry potentata branżowego.Koszy- _ play-offy, całe sezony (które można _ Podsumowanie: NBA 2K9 dopiero Wynik testu 


kówka w tym wydaniu to połączenie 
taktyki i ogromnych możliwości rucho- 
wych ze sporą dozą szaleństwa. To NBA 
w czystej formie — czasem można za- 
pomnieć, że nie ogląda się prawdziwe- 
go meczu, atylko jego symulację. Duży 
wpływ na to ma oprawa audiowizualna. 
Zawodnicy poruszają się jak prawdziwi, 
a ich twarze zostały szczegółowo od- 
wzorowane (malkontenci mogą narze- 


Rozgrywka 


[I] Jak przystało na grę sportową, 
możesz od podstaw stworzyć 
własnego zawodnika. 


rozgrywać również jako menedżer) oraz 
mój ulubiony Black Top, będący czymś 
w rodzaju klasycznego weekendu 
gwiazd, tyle że w wersji podwórkowej. 
Na boisku do streetballa można bawić 
się w efektowne wsady, turnieje rzutów 
za trzy, walkę 1 na 1 itd. 
Sterowanie jest dość intuicyjne, choć 
trzeba kilkudziesięciu minut, by połapać 
się, jak skutecznie wykorzystywać stan- 


 ę 


co się pojawiła, ale od razu wskoczyła 
do czołówki sportowych gier na PC. 
Choć na początku może trochę znie- 
chęcać poziomem trudności, na dłuższą 
metę sprawia, że trudno się od niej 
oderwać. To bez wątpienia najlepsza 
symulacja koszykówki, jaka kiedykol- 
wiek trafiła na pecety. Mam nadzieję, 
że zostanie na nich na stałe. 

Maciej Kuc | teutdlick.pl 
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(4) Reklama w lewym górnym 
rogu ekranu czasem rozprasza 
uwagę. 


ke 
. 
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(5. Powtórki są zrealizowane 
ciekawie, ale praca kamery 
pozostawia nieco do życzenia. 


(2) Tryb Black Top rozgrywa się na 
typowym blokowisku. Tow USA 
też mają takie? 


BG] Kwintesencja NBA - nie tylko na boisku dużo się dzieje. Kibice potrafią 
bardzo żywo reagować na każde zagranie, czirliderki zabawiają publiczność, 
afacet od wycierania parkietu... wyciera parkiet. 
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LSAESTE techland" 


BUSKO HWWSTRONSCENANRIUSZAY 
oryginalnego systanu The Dark Eye 


Olezsóy Blnt Gate IPrtoty gz 
kócjpraluikgadknyfktywschedikinanywne 
wydiidzramów(e)” 

Qnet.gll 


Eater ppm ugi U ZN 
Coy RodoBnE zo Np WZ DOE aCOnEZO 
© Gatki PLO rotę i patmęazninąopawygzizną, 
Waschozoczaiy(J? 
Sięnamikawakporządnesoroleplejał 


f l są ; BĘ s ę ) RE BRETT Szkotyżg 
4 Ą 7 f a ) ==*230 l 8 4 


Drakensang poleca: / A WWW.DRAJKENSANG.PL 
Notebook dla graczy ARISTO WWWMSWIAL 


=" 


NVIDIA 


Vision i475 więcej na wwwaaristo.pl 
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mg Rozgrywka 


- SEINE „AA NAER 


Drzymont 


[T) Gręrozpoczy- WE 
na się odstworze- ___—_—_—_ - "e ocz : : 
nia postaci mene- s ep zn 
dżera. Można okre- 
ślić m.in. płeć, wiek, 
stan cywilny i liczbę 
dzieci. Na ekranie 
życia prywatnego 
można kupować 
domy i samochody, 
inwestować na gieł- 
dzie, uczyć się 
nowych języków, 
gry w golfa itp. 


[2] Tekstowy tryb 
meczowy został 
zbudowany od 
nowa. Dzięki paru 
prostym sztuczkom 
(np. odpowiednie- 
mu wykorzystaniu 
pauz) umiejętnie 
buduje napięcie. 
To ciekawa alterna- 
tywa dla trybu 3D, 
przeznaczona dla 
tych, którzy mają 
słabszy sprzęt. 


Ć arzóf 
możeiudowodn 


S;- FIFA Manager już od kilku lat 
trzyma niezły poziom, depcząc po 
piętach mistrzowi gatunku, Football 
Managerowi. Cykl zEA Sports ma swoje 
zalety (głównie mecze w 3D na silniku 
zręcznościowej wersji FIFA), ale zawsze 


3) Jest w grze 


trochę denerwują- trochę ustępował rywalowi pod wzglę- 
cych niedoróbek. dem realizmu i dopracowania. W tym 
Bramkarz łapiący -. rokustarcie między tytułami jest jednak 
bezkarnie piłkę za bardzo wyrównane. 

polem karnym to ta | FIFA Manager 09zawiera bardzo bo- 
najbardziej rzuca- gaty zasób lig i zawodników z całego 
jąca się w oczy. świata - choć do tego nas już seria przy- 
Ogólnie jednak zwyczaiła. Tak samo jak i do mnóstwa 
tryb meczu 3D jest opcji odzwierciedlających życie druży- 


dużo lepszy i bar- 


ny: ustalania taktyki i programu trenin- 
dziej doszlifowany 


gów, przeprowadzania transferów, 


niż w ubiegłym podpisywania kontraktów, rozmów 
roku. z mediami oraz sponsorami itd. Tytuł 
(4) Wprzerwie z EA Sports pozwala poczuć się praw- 
meczu można dziwym menedżerem klubu (a także 


zawodników moty- 
wować, chwalić, 
ganić albo grozić 
im zmianą. Jeśli 
wiesz, jak rozma- 


selekcjonerem reprezentacji), odpowie- 
dzialnym za każdy aspekt jego funkcjo- 
nowania. To spodoba się fanom gatun- 
ku, zwłaszcza że wprowadzono kilka 
udogodnień w mechanizmach i inter- 


wiać z piłkarzami, fejsie (np. przy ustalaniu składu). Dobre 
wpłyniesz na ich jest to, że można dopasować grę do 
grę w drugiej poło- własnych upodobań i zautomatyzować 
wie. Podopiecznym pewne jej funkcje, np. oddać opiekę nad 
można też składać rezerwami i juniorami asystentowi. 
obietnice dotyczą- 


ce ich przyszłości. Bądź jak Gmoch 
Te wszystkie elementy były już jednak 


(5) Transfery, 
pry: ża i w ubiegłorocznej wersji — a właśnie 


treningi, ustalanie 


taktyki i motywo- niewielka liczba innowacji jest bolączką 
wanie graczy to edycji 09. Dodano kilka ekranów ze sta- 
ważne elementy. tystykami, parę animacji oraz opcji nie- 
Prawdziwą nagro- wpływających na rozgrywkę (dotyczą 
dą za godziny cych np. życia prywatnego). Najważniej- 
ślęczenia nad staty- sze jednak, że twórcy wyważyli i doszli- 
stykami jest zwy- fowali rozgrywkę. Nierealistyczne 
cięska bramka wyniki i transfery są teraz dużo rzadsze 
strzelona po pięk- -choćciągle się trafiają. Silnikmeczowy 
nym prostopadłym przeniesiono z FIFA 09 z dobrodziej- 
podaniu w meczu stwem inwentarza — grafika stoi na wy- 
na szczycie. sokim poziomie (zwłaszcza jak na ten 


gatunek), komentarz Szpakowskiego 
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_ Ilu Polaków, tylu selekcjonerów — a'wtej (grze każdy. 


nić, że jesttmądrzejszy(od Beenhakkera. 


i Szaranowicza uatrakcyjnia oprawę, ale 
piłkarzom zdarzają się naprawdę głupie 
zagrywki - aż szkoda, że nie rozrysowu- 
je ich kultowymi strzałkami Jacek Gmoch, 
który jest polską „twarzą” gry. Na szczę- 

ście błędów jest mniej niż w zeszłym | 


roku, a prezentowane w 3D spotkania | -- 


dają pokaźny zastrzyk adrenaliny. 


Podsumowanie: Mam lekki niedosyt 
po paru godzinach z wersją beta naj- 
nowszego Football Managera (recenzja 
w przyszłym numerze) i chyba dlatego 
tak bardzo wciągnął mnie jego konkurent 
zEA Sports. Jeśli tylko choć część niedo- 
róbek zostanie usunięta w łatce, będzie 
to kompletny menedżer piłkarski. 

Adam Szumilak | phnomadlick.pl 


PLUSY 

mecze na silniku FIFA 09 

złożona symulacja futbolowego 
świata 


mało nowości 
dużo błędów i niedoróbek 


Metryczka gry I a 


FIFA Manager 09 


Wydawca: EA Polska 
Cena wydawcy: 99,00 zł 
Najniższa cena: 84,90 zł 


(Ultima, www.ultima.pl) 

Wsprzedaży od: już jest Inne platformy: 
Producent: EA Sports brak 

Podobne do: Football Manager 2009 DE 
www.fm09.de 


BEBRIBEGE: 
| Przystępność | 20% | RRWNNNNNNENA 


10% |A| 


| Wykonanie 

Ocena 
Pełna tabela testowa na stronie: www.click.pl | 
*Skalaod 1do10 
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Statystyki Living Rosters' dostępne 
przez Xbox LIVE”/PSN 


Pnij się w rankingach dzięki nowemu 
trybowi online 


Podziwiaj możliwości silnika 2K-HD 


O LCHMA 


3. ! GNBA.CÓM <= js. 
+ <- 
| m — Ś EA ELFR=H"ETF TIOT. a PlayStation.© [K) 360. 


CENEGA zór SPORTS 


© 2008 Take-Two Interactive Software and its subsidiaries. All rights reserved. 2K Sports, the 2K Sports logo, and Take-Two Interactive Software are all trademarks and/or registered trademarks of Take-Two interactive Software. 
| The NBA and individual NBA member team identifications used on or in this product are trademarks, copyrights designs and other forms of intellectual property of NBA Properties, Inc. and the respective NBA member teams 


Gomputer Entertainment Inc. Microsoft, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE, and the Xbox logos are trademarks of the Microsoft group of companies. All rights reserved. 


and may not be used, in whole or in part, without the prior written consent of NBA properties, Inc. © 2008 NBA properties, Inc. All rights reserved. "2", "PlayStation" and "PLAYSTATION" are registered trademarks of Sony 
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Strategiczna 


War Leaders aspiruje do miana 

najbardziej realistycznej gry 

o Il wojnie światowej. Szkoda, że jej 
twórcy z historią są raczej na bakier. 


ntro gry zaczyna się datą 1 września 

1939 roku wyświetloną na tle mapy... 
obecnej Europy, m.in. z Polską o zupeł- 
nie innych niż ówcześnie granicach. To 
jednak tylko początek „nieścisłości”. 
Potem pojawia się informacja, że Fran- 
cja i Wielka Brytania właśnie w tym dniu 
wypowiedziały Niemcom wojnę, pod- 
czas gdy w rzeczywistości zrobiły to dwa 
dni później. Oczywiście można złożyć 
to na karb pewnych uproszczeń, zwłasz- 
cza gdy w ustawieniach kampanii wy- 
bierze się najniższy z trzech stopni re- 
alizmu historycznego (jego poziom 
przekłada się głównie na stosunki dy- 
plomatyczne z innymi państwami). 
Niewybaczalnym jednak błędem jest 
zawarcie w grze stwierdzenia, jakoby 
Związek Radziecki przystąpił do wojny 
dopiero 22 czerwca 1941 roku, i to od 
razu po stronie aliantów. Twórcy prze- 
milczeli wcześniejsze sowieckie ataki 
na Polskę oraz Finlandię. 

War Leaders to połączenie strategii 
turowej z bitwami lądowymi rozgrywa- 
nymi w czasie rzeczywistym. Możesz 
| pokierować siłami siedmiu ówczesnych 
| mocarstw: Ill Rzeszy, Włoch, Japonii, 
£ Wielkiej Brytanii, Stanów Zjednoczonych, 

7_ Związku Radzieckiego oraz Francji. Gra 
pod wieloma względami przypomina 
serię Total War — a raczej jej biedną krew- 
ną z prowincji. 


Japoński premier Hideki Tojo to 
jedna z postaci historycznych 
obecnych w grze. 


Rozgrywka 


fP Rozgrywka obejmuje całą kulę 
ziemską. Kamerę można dowolnie 
przybliżać i oddalać. 


44 
[2] Podczas gry możesz zmienić 
historię i pokonać Hitlera już 

w październiku 1939 roku. 
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„ Clash:of Nations 


Koszmar wojny 
Przede wszystkim gracz ma zbyt mały 
wpływ na ekonomię — sprowadza się 
on do ustalania wysokości podatków. 
Brakuje np. możliwości podejmowania 
decyzji o wydobyciu surowców czy roz- 
woju konkretnych gałęzi przemysłu. To 
zresztą po części wynika z faktu, żew War 
Leaders budowanie oraz produkcja 
ograniczają się wyłącznie do struktur 
i jednostek militarnych. O ile te pierwsze 
są identyczne dla wszystkich nacji, tak 
w przypadku wojsk twórcy postarali się 
idość wiernie odwzorowali m.in. czołgi 
i samoloty z epoki. 

Najlepiej widać to oczywiście podczas 
potyczek rozgrywanych w czasie rzeczy- 
wistym, gdy akcja przenosi się z mapy 
świata na nieduże pola bitwy. Starcia 
lądowe obnażają wszystkie wady zarów- 
no silnika gry, jaki sztucznej inteligencji. 
Jednostki mają problemy zwynajdywa- 
niem ścieżek, zdarza im się też nie re- 
agować na ostrzał. Uciążliwe jest także 
to, że batalia trwa, dopóki nie zabijesz 
ostatniego zżołnierzy wroga. Komiczny 
pościg całej armii za jednym piechurem, 
który ucieka w kółko po mapie, to tutaj 
norma.Wyniki starć na morzach i ataków 
z powietrza obliczane są automatycznie, 
oczom gracza natomiast ukazują się 
koszmarnej jakości animacje. 


Podsumowanie: Gra jest pełna błę- 
dów historycznych, ale to akurat jedna 
z jej najmniejszych wad. Rozwiązania 
w warstwie turowej nieudolnie naśla- 
dują te z serii Total War, bitwom w cza- 
sie rzeczywistym brakuje zaś widowi- 


B]_ Bitwy lądowe rozgrywane są w czasie rzeczywistym na osobnych plan- 
szach. Brakuje im widowiskowości, głównie ze względu na przestarzałą grafikę. 
Kilka ciekawych map znajdziesz w trybie potyczki — z komputerem lub przez sieć. 


4 
Ą 
>( 


skowości. Grafika w War Leaders jest 
brzydka i przestarzała, co dziwi tym bar- 
dziej ze względu na wysokie wymagania. 
Zdarzały mi się problemy z muzyką iod- 
głosami (zacinały się lub w ogóle ich nie 
było). Gra ma również tendencję do za- 
wieszania się. Odradzam jej zakup. 
Marcin Traczyk | emteradlick.pl 


PLUSY 
kampania w trybie kooperacji 
przez sieć 


uproszczenia w warstwie turowej 
słaba sztuczna inteligencja 
przestarzała grafika 


Metryczka gry 
War Leaders: 

Clash of Nations 
Wydawca: (D Projekt 2x: 
Cena wydawcy: 99,90 zł 
Najniższa cena: 79,90 zł 
(Gram.pl, sklep.gram.pl) 
Wsprzedaży od: już jest 
Producent: Enigma Software 
Productions 

Podobne do: serii Total War 


WAR LEADERS 


|sf_) 


Inne platformy: 
brak 
PEGI: 


16] 


[4 Bitwy morskie zaprezentowa- 
no w formie niezbyt atrakcyjnych, 
nieinteraktywnych animacji. 


[5) Najwięcej emocji zapewniają - 
starcia w sieci, trudno jest jednak 
znaleźć partnerów. 


maria. 


ODKRYJ CENNĄ TAJEMNICĘ 
ELKĄ CENĘ. | 
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Jimmy Hop- 
kins, bohater Bully: 
Scholarship Edi- 
tion, trafia do 
Bullworth Acad- 
emy wbrew swojej 
woli. Już w ciągu 
kilku pierwszych 
minut wdaje się 
wbijatykę z lokal- 
nymi opryszkami 

- akierujący nim 
gracz poznaje 
zasady sterowania. 


[2] Większa część 
gry toczy się na 
terenie Bullworth 
Academy. Najważ- 
niejsze budynki 
kompleksu to: 
główny gmach, 
gdzie odbywają się 
lekcje, oraz inter- 
naty dla chłopców 
i dziewcząt - do 
tego drugiego 
Jimmy nieraz się 
zakradnie... 


(3) Zabawa jest 
różnorodna dzięki 
rozmaitym mini- 
gierkom, np. lek- 
cjom. Język angiel- 
ski polega na ukła- 
daniu słów z wylo- 
sowanego zestawu 
literek, chemia to 
gra rytmiczna 

z mieszaniem skład- 
ników, a WF to 
zapasy i mecze 

w dwa ognie. 


(4) Pogodzinie 23 
przebywanie poza 
internatem jest 
zabronione. Gra 
zamienia się wtedy 
w skradankę, 

w której należy 
unikać strażników 
patrolujących teren 
kampusu. Gdy cię 
złapią, możesz 
jeszcze próbować 
się wyrwać - ale 
tylko jeden raz. 


[5] Scenariusz 
podzielony jest na 
rozdziały, które 
częściowo pokry- 
wają się z kolejny- 
mi semestrami 
spędzanymi przez 
Jimmy'ego w szko- 
„ le. Po pierwszym 
akcie świat gry 
otwiera się i boha- 
ter może zwiedzić 
także pobliskie 
miasteczko. 


Recenzje | BullyzScholarshipjEditiong 
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Komputerowe konwersje produkcji znanych z konsoli 


Edition 


zwykle nie zachwycają. Ta również ma swoje wady, 
ale naprawdę warto w nią zagrać. 


osiadacze pecetów dostają tę grę 

dopiero teraz, choć Bully to wcale 
nie świeżynka. Po raz pierwszy produk- 
cja ta ujrzała światło dzienne dwa lata 
temu w wersji na PlayStation 2 (wtedy 
jeszcze pod tytułem Canis Canem Edit). 
Zwróciła na siebie uwagę — co prawda 
rozgrywka wyglądała w niej identycznie 
jak w serii GTA, ale oryginalny świat 
(gimnazjum zinternatem i jego okolice) 
oraz związana z nim zmiana realiów 
(zamiast pistoletów są proce, zamiast 
samochodów — deskorolki) spodobały 
się graczom. W marcu tego rokuBully'ego 
wydano na Xboksa 360 i Wii (z podty- 
tułem Bully: Scholarship Edition), teraz 
ta sama edycja trafia na komputery 
osobiste. 


Szkolne życie 

Bohaterem gry jest Jimmy Hopkins, 
młody łobuz, który zostaje oddany do 
szkoły Bullworth Academy przez matkę 
i ojczyma. Choć dyrektor tej instytucji 
twierdzi, że to elitarna placówka z wie- 
loletnią tradycją, chłopak szybko prze- 
konuje się, że trafił do miejsca, w którym 
spryt, cwaniactwo i zaciśnięte pięści 
liczą się bardziej niż maksymy filozofów. 
Scenariusz wciąga, nie brak w nim cie- 
kawych epizodów i oryginalnych po- 
staci, jego słabością jest jednak to, że 
przez długi czas właściwie nie wiadomo, 
dokąd cała ta historia zmierza. 

Na szczęście kolejne zadania mogą 
się podobać niezależnie od ich tła fa- 
bularnego. Twórcom udało się sprytnie 
połączyć w nich najróżniejsze elemen- 
ty — czasem trzeba się gdzieś zakraść 
(chowając się po drodze w koszach na 
śmieci), kiedy indziej stanąć do bokser- 
skiego pojedynku ze szkolnymi oprysz- 
kami albo wykazać się umiejętnościami 
jazdy na deskorolce czy BMX-ie. Poza 
misjami fabularnymi Bully oferuje tak- 
że solidną porcję minigierek, z których 
najważniejsze są lekcje (m.in. język an- 
gielski, muzyka, warsztaty). Nie zabra- 


kło też podrywania szkolnych piękno- 
ści, koszenia trawników czy zabawy na 
automatach. 


Podsumowanie: Bully to jedna zbar- 
dziej udanych produkcji bazujących na 
mechanizmach przeniesionych z serii 
GTA - tym ciekawsza, że wymyślona 
przez twórców pierwowzoru. Choć 
wersja na komputery osobiste niewie- 
le różni się od tej zPS2 (a więc wygląda 
niezbyt ciekawie) i ma kilka błędów 
technicznych (przenikanie się obiektów, 
kłopoty ze stabilnością itd.), to warto 
poświęcić jej trochę czasu. Tym bardziej « 
że daty premiery pecetowych edycji 
Grand Theft Auto IV i Saints Row 2 prze- 
sunęły się o kolejne tygodnie. 

Tymon Smektała | F77Gdlick.pl 


PLUSY 
oryginalny, ciekawy świat gry 
różnorodna rozgrywka 


MINUSY 
E przestarzała grafika 
E niedoróbki techniczne 


Metryczka gry 
Bully: Scholarship Edition SR 


Wydawca: Cenega 

Cena wydawcy: 129,90 zł 
Najniższa cena: równa 

z ceną wydawcy 

W sprzedaży od: 14 listopada 2008 Inne platformy: 
Producent: Rockstar Vancower | 3 


PEGI: 
Podobne do: GTA San Andreas 
www.rockstargames.com/bully a 


Wyniktestu 


EMU 
edengac | 40% 


Pełna tabela testowa na stronie: www.dick.pl 
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Klasyczna strategia autorstwa Sida Meiera w całkowicie nowej odsłonie. 


Sid Meier's Civilization© IV: Colonization”* to trzecia odsłona doświadczenia — przekonasz się, jakie wyzwania czekają na tego, 
obsypanej nagrodami serii Civilization IV. Opracowanie na nowo kto przewodzi kolonizacji i próbuje przetrwać w Nowym Świecie. 
Colonization, klasycznej gry strategicznej, stworzonej przez Sida Przed tobą ucieczka z Europy, odkrycie nowych ziem, negocjacje, 
Meiera w 1994 roku, zaowocowało powstaniem Sid Meier's handel i walka, a wszystko po to, by zdobyć siły do walki o wolność 
Civilization IV: Colonization. Pora wzbogacić Civilization IV o nowe i niepodległość — by moc powiedzieć... My, naród! 


Klasyczna Colonization Sida Meiera, Ę Wyrusz na poszukiwanie odległych Nowa epoka rozgrywki 
odświeżona w świecie Civilization IV. brzegów nowego świata i tam zbuduj w latach 1492 - 1792. 
© swój nowy kraj. 


„SD MEIERS © "FYTE [ZATION IV 
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Tomb Raider: Underworld 
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| Akcja PBC” Ps3 sima. 


(ś z 


N Tylko kilkanaście miesięcy minęło od momentu, w którym obserwowaliśmy kręcącą 
tyłkiem najsłynniejszą archeolog na z” niej ten czas miał być przełomowy... 


" > B= : S 


[> 


" z 3 


PYS=WYCAKA || 


Gra pojawi się na wszystkich plat- 
formach next-genowych, ale naPS3 
jest niestety najsłabsza, jeśli chodzi 
o wykonanie techniczne. Nie tylko 
najgorzej wygląda (zwłaszcza w po- 
równaniu z imponującą wersją PO), 
ale też nie zawsze płynnie działa. 
Jeśli masz wybór, unikaj tej edycji. 


3a 
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A) Na początku gry czeka cię 
sporo nurkowania i walki z rekina- 
mi. Harpun się na pewno przyda. 


2) Zabawa dźwigniami i kołami 
zębatymi to podstawa zagadek 
w Underworld. 


A Balansowanie ciałem to fajna 
minigra, ale w razie utraty równowa- 
gi itak nic się bohaterce nie dzieje. 


% Okrzyk „ręce do góry!” czasem 
sprawdza się zaskakująco dobrze. 


PSAM 0— 3 


Ex: wydawaa gry, już od paru lat 
głosił, że Tomb Raider 8 (tak brzmiał 
„roboczy” tytuł Underworld) będzie dla 
serii czymś w rodzaju nowego otwarcia. 
Po reinkarnacji bohaterki w Legendzie 
i pojawieniu się wewspominkowym An- 
niversary nadszedł wreszcie czas, by po- 
kazać, że Lara Croft potrafi dostosowywać 
się do najświeższych trendów w branży. 
Gdybym miał odpowiedzieć krótko — tak 
lub nie — czy cel został osiągnięty, nie 
wahałbym się ani chwili. Nie. 


3) Rozmach niektórych lokacji zapiera dech w piersi. Twórcy wzorowali się 
na zdjęciach zrobionych w Meksyku i Tajlandii, ale skompilowali widoki tak, że 
wszystko prezentuje się ładniej niż w rzeczywistości. 


Początek przygody bazuje na pomy- 
śle znanym głównie ze starych seriali: 
akcja rozpoczyna się niejako od środka, 
w płonącej rezydencji Croftów. Lara 
przebiega pod walącymi się kolumna- 
mi, wspina, omijając ogarniający wszyst- 
ko ogień, by w końcu omal nie zostać 
zastrzelona przez kolegę, który z nie- 
zrozumiałych przyczyn posyła w jej 
stronę kilka kul. Dlaczego? Tego dowie- 
dzieć się można dopiero za jakiś czas, 
gdyż akcja nagle przenosi się do wła- 
ściwego pierwszego etapu, rozgrywa- 
jącego się gdzieś na morzu. Z komen- 
tarzem: „tydzień wcześniej”. 

Do tego momentu jeszcze wszystko 
jest w miarę OK, pierwszy zgrzyt nastę- 
puje na jachcie, na którym znajduje się 
bohaterka. Jako że gra nie zasugero- 
wała, co należy zrobić, na początek 
udałem się do steru. Mocno się zdziwi- 
łem, gdy przed schodami bohaterka 
zatrzymała się, podpierając rękami... 
o niewidzialną ścianę. Wskoczyłem więc 
do wody, popływałem chwilę, po czym 
wpadłem w tajemniczy wir, z którego 
nie sposób było się wydostać — ani za- 
nurkować, ani wejść z powrotem do 
łodzi. Musiałem zrestartować całą grę 
i rozpocząć wszystko od zera, łącznie 
z otwierającym etapem. Co jak co, ale 
pierwszego wrażenia Tomb Raider: 
Underworld dobrego nie robi. 


Przez ciernie 

Przy drugim podejściu wszystko poszło 
już znacznie lepiej, nie pojawił się pro- 
blem, który by wykluczał kontynuowa- 
nie zabawy. Ale i'tak pierwszy, rozgry- 
wający się głównie pod wodą etap nie 
należał do szczególnie udanych. Od- 
niosłem wrażenie, że twórcy zrobili go 
na końcu, nie przykładając się już bar- 
dzo do szczegółów. To dość nietypowe, 
gdyżw większości tytułów autorzy sta- 
rają się, by pierwsze poziomy były jak 


4) Jedną znowych możliwości 


bardzo przydatna opcja. 


Recenzje 


najlepsze i najbardziej efektowne, dzię- 
ki czemu wciągają gracza bez reszty. 
TRU idzie zupełnie inną drogą: na zo- 
baczenie naprawdę udanych lokacji 
trzeba sobie zasłużyć. 

Nie jest to lekki kawałek chleba. Po- 
noć płynne przechodzenie gry, z solu- 
cją i bez popełniania błędów oraz szu- 
kania poukrywanych w różnych miej- 
scach sekretów, zajmie nawet 10 godzin. 
A że Underworld nie jest produkcją 
łatwą i potrzeba mocno pogłówkować, 
żeby połapać się, co robić, czas ten 
można śmiało pomnożyć przez trzy. 
Problem polega na tym, że nie spędza 
się go z uśmiechem na twarzy i satys- 
fakcją po każdym pchnięciu akcji do 
przodu. Większość zagadek nie jest 
szczególnie wyrafinowana. Zablokować 
się można nie tyle ze względu na wy- 
soki stopień skomplikowania, bardziej 
dlatego, że coś się przeoczyło lub po 
prostu rozwiązanie zagadki jest nielo- 
giczne. Gra podpowiada, choć nie 
w najbardziej naturalnych miejscach. 
Przykładowo: nieprędko doszedłem do 
tego, że można rzucać na kilka metrów 
ciężkimi głazami, które bohaterka led- 
wo jest w stanie przenosić. Takie nielo- 
giczności można niestety mnożyć. 

Twórcy starali się jednak wyciągać 
pomocną dłoń do zdesperowanych 
graczy, którzy spędzili już za dużo cza- 
su, krążąc w kółko po lokacji. W każdej 
chwili można dostać się do PDA panny 
Croft, w którym znajduje się szereg 
przydatnych bajerów. Pierwszy z nich 
to Solar Map, pozwalający na wyświe- 
tlenie siatki lokacji wraz z zaznaczony- 
mi kluczowymi elementami. Kilka opcji 
niżej znajdują się także dwie podpo- 
wiedzi. Nie zawsze są jednak adekwat- 
ne, często pomijają ważne szczegóły 
(ja wiem, gdzie trzeba wsadzić kryształ, 
pytanie, jak się tam dostać!). Dodatko- 
wo system pomocy (wskazujący m.in. 


w Underworld jest przesuwanie 
głazów za pomocą liny. 


5) Lara może teraz mierzyć do 
dwóch przeciwników naraz - to 
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RWnętrze jachtu Lary jest imponujące, choć razi to, że przed schodami znaj- 


duje się niewidzialna ściana. 


interaktywne elementy) potrafi czasem 
bardziej zmylić niż wesprzeć w rozwi- 
kłaniu zagadki. 


Kwintesencja gry 

Nie samymi łamigłówkami żyje człowiek, 
te zresztą nie zajmują nawet połowy 
czasu spędzonego nad TRU. Lwią jego 
część zabiera wspinanie się i dokony- 
wanie imponujących parkourowych 
cudów. Lara jak zwykle prawie się nie 
męczy. O dziwo, zdarza jej się to tylko 
po długotrwałym korzystaniu ze sprin- 
tu. Zwisanie na rękach nad przepaścią 
przez pół godziny to dla niej żaden 
kłopot. Podobnie jak niesamowite sko- 
ki z drążków na czubki filarów itd., itp. 

Doszło też kilka nowych zachowań, 
jak np. stawanie plecami do ściany na 
wystarczająco dużych krawędziach czy 
wspinanie się po wystających kamie- 
niach. Dodano także możliwość pod- 
noszenia przedmiotów i wtykania ich 
wokreślone miejsca, dzięki czemu moż- 
na dotrzeć do niedostępnych normalnie 
obszarów. Zmiany zaszły również w star- 
ciach. Po raz pierwszy Lara dysponuje 
sporym asortymentem kopnięć. Są one 
natyle skuteczne, że przy walce na ma- 
łej odległości lepiej dać sobie spokój 
zużywaniem pistoletów, gdyż szybkie 
uderzenie nogą powala przeciwnika 
znacznie efektywniej. 

Skoro już mowa o wrogach, należy 
pochwalić dość spory ich wybór. Wy- 
stępują we wszystkich kształtach i roz- 
miarach: od małych pajączków, poprzez 
tygrysy, aż po gigantyczną ośmiornicę. 
Są też ludzie, rekiny, piekielne ogary, 
gigantyczne kraby, nietoperze i wiele 
innych starych znajomych. Ich pokona- 
nie nie stanowi dużego problemu, gdyż... 
są zwyczajnie głupi. Często wystarczy 
wspiąć się na niedostępne miejsce 
i strzelać tak długo, aż zwierz padnie. Raz 
natrafiłem nawet na jaszczura, który łaził 
w kółko (zgodnie z ruchem wskazówek 
zegara) po ścianie, nic nie robiąc sobie 
z obecności bohaterki. 


Podróże z Larą 

Lepiej wygląda kwestia lokacji. Lara znów 
zwiedzi kawał świata, skoncentruje się 
jednak na burozielonych wnętrzach 
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starożytnych grobowców, ztytułowym 
światem umarłych na czele. Niestety 
dużo rzadziej pojawiają się bardziej in- 
dustrialne wnętrza, jak chociażby rewe- 
lacyjny statek z końcówki pierwszego 
poziomu (gdy zaczyna tonąć, kadłub 
obraca się o 90 stopni!). Ale to nic — wi- 
dok przepięknej Tajlandii jest w stanie 
wynagrodzić naprawdę wiele. 

Oprawa nie jest jednak najmocniej- 
szym punktem gry. Największe kontro- 
wersje budzi sama Lara. Choć dopraco- 
wana, zaokrąglona gdzie trzeba — nijak 
nie przypomina istoty ludzkiej. Prawdo- 
podobnie był to specjalny zamysł grafi- 
ków, którzy zdecydowali się odejść dość 
daleko od realizmu, zachowującikonicz- 
ność głównej bohaterki. Czy to dobry 
kierunek, każdy musi sobie odpowiedzieć 
już sam. Ja wolałbym obserwować na 
ekranie piękną kobietę, a nie postać jak- 
by żywcem wziętą z kreskówki. 


Podsumowanie: Bardzo się zawio- 
dłem na TRU, choć jednocześnie nie 
mogę do końca winić za to samej gry. 
Po prostu moje oczekiwania były za 
wysokie. Nowe przygody Lary Croft nie 
są bowiem produkcją, którą można by 
nazwać next-genową. Jej poziom trud- 
ności, miejscowe przekomplikowanie 
i cały szereg niedoróbek nie sprawiają, 
żeby ktoś, komu nie podobały się wcze- 
śniejsze części (może z wyjątkiem Le- 
gendy, która miała inny charakter), mógł 
teraz „nawrócić się” na ten typ rozgryw- 
ki. Jeśli mam wybierać, wolę obserwo- 
wać dystyngowaną Croftównę paradu- 
jącą w sukni wieczorowej w tokijskim 
hotelu (vide TRL) niż ponownie schodzić 
coraz niżej pod ziemię. Fani pozostałych 
sześciu odsłon serii powinni być jednak 
zadowoleni. 

Maciej Kuc | teutaclick.pl 


PLUSY 

E dużo zagadek, które spodobają 
się miłośnikom serii 

E strzelania nie ma wiele, ale 
urozmaica zabawę 


MINUSY 
E zagadki nie zachwycają finezją 
E sterowanie i praca kamery 


-: 


Wydawca: Cenega 
(0225742574,v 


Najniższa cena: 84,90 zł 


Cena wydawcy: 109,90 zł 


(kropki, 3kropki.pl) 
Wsprzedaży od: 21 listopada 2008 


Metryczka gry__PC 
Tomb Raider: Underworld 
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Producent: (rystal Dynamics 
Podobne do: Tomb Raider: Anniversary 
Internet: www.tombr com 
Maksymalna liczba graczy: 1/0 
(komputer/internet) 


kierownica 


Sterowanie: [l myszka 


Poziom 
gracza: Początkujący 


klawiatura EB pad 
| Obsługiwane rozdzielczości: © 1024 x 768 6 1280 x 1024 ©81680x 1050 
1. Obsługiwane standardy dźwięku: Eistereo EH przestrzenny 

Lokalizacja: Elpełna Eikinowa 


tylko opakowanie i instrukcja Elbrak 
Zapis stanu gry: £1w dowolnym momencie Ew punktach kontrolnych EB/po etapie 


1920x 1200 PEGI: 


[AZ 


Zaawansowany 


4OME 
RZID 
s 


ak 


Inne platformy: 
Ps2 | ps3 Jrsso] wii | DS] 


Profesjonalista 


—. 


, 


| | 


Minimalna 
procesor 3 GHz 
pamięć 1 GB RAM 
karta grafiki ze 128 MB 


karta dźwiękowa 
napęd DVD 
Windows XP/Vista 

8 GB miejsca na HDD 


Konfiguracjaikomputera_ 4% 
Korzysta z shader model: JSM 1.1 


SM 2.0 £8SM3.0 £15M4.0 


Korzysta z DirectX: EEDX 9.0c E7DX10 


Wskazana 
procesor dwurdzeniowy 
pamięć 1,5 GB RAM 
karta grafiki ze 128 MB 
karta dźwiękowa 
napęd DVD 
Windows XP/Vista 
8 GB miejsca na HDD 


DX10.1 


Optymalna 


procesor dwurdzeniowy 
pamięć 2 GB RAM 

karta grafiki z 256 MB 
karta dźwiękowa 

napęd DVD 

Windows XP/Vista 

8 GB miejsca na HDD 


Sztuczna inteligencja 


Suma 
Tryb dla wielu graczy 
Grywalność 


Żywotność 
Różnorodność 


Obsługa rozgrywki 


Interfejs 

Poziom trudności 
System pomocy 
Suma 


Płynność działania 
Czasy ładowania 


0% 


10% 


5% 


Wsparcie dla kart 3D 
[E GeForce 6x 

EE GeForce 7x 

EB GeForce 8X 

HE GeForce 9xxx 

BE GeForce 2xx 

[£ Radeon X800/X850 
EL Radeon X1800/X1900 
BH Radeon HD 20 

5 Radeon HD 38xx 

E Radeon HD 48xx 


Legenda: problemy z działaniem Fidziała satysfakcjonująco M działa optymalnie | 


Trudne, niekiedy wręcz głupie zagadki i brak szlifów technicznych 


sprawiają, że gra się raczej przeciętnie. 


oferuje wiele nowego. 


Większość czasu spędzisz na trzech przeplatających się czynnościach: 


wspinaniu się, łamaniu głowy i strzelaniu. 


Przeciwnicy są straszliwie głupi. Potrafią się zaklinować, biegać bez 


celu i lekceważyć bohaterkę. 


Brak trybu dla wielu graczy. 
Brak trybu dla wielu graczy. 
Brak trybu dla wielu graczy. 


Brak trybu dla wielu graczy. 


Postać Lary jest nieco plastikowa, ale część lokacji zapiera dech. 
Niektóre imponujące, ale pojawia się za dużo błędów. 


Bardzo dobra, momentami wręcz monumentalna. 
(harakterystyczne dla serii, nie wyróżniają się. 


W wygodnym sterowaniu przeszkadza najbardziej kamera. 
Dość skomplikowany i nie do końca intuicyjny. 

Trzy różne, ale dotyczą walki, nie zagadek. Gra jest dość trudna. 
Bywa, że wręcz przeszkadza, ale zwykle jest w porządku. 


Przy odpowiednio dobrym PC nie ma kłopotów. 
Zauważalne, ale nie przeszkadzają. 


Po nowym wcieleniu Lary oczekiwałem nieporównywalnie więcej. Nie jest to tytuł w pełni 
next-genowy, ma wiele irytujących wad i nielogiczności. Jednocześnie jest w nim wciąż to wszystko, 
dzięki czemu Tomb Raider osiągnął sukces — choć na pewno jego najnowsza odsłona nie przyciągnie | 


nowych graczy. 


Gdy już wiesz, co robić, zabawa jest znacznie krótsza, ale też nie 


* Skala od 1 do 10 


Ę 


przysztość 


+ Games for Wda = XBOX 360. UNE mLArSTHA sa riam.=a 2. Zeniliiax" "Bethesda 


CENEGA LIVE 
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Jeśli seria Grand Theft Auto budziła kontrowersje, Saints 
Row 2 powinno zostać zakazane ustawą sejmową. Dawno 
nie było gry tak niepoprawnej politycznie! 


Saints Row trudno pisać bez od- 
woływania się do GTA — i wiele 
takich odniesień będzie również w tym 
tekście. Nie jest to wcale lenistwo recen- 
zenta czy dowód na brakweny, araczej 
wina twórców tego cyklu, którzy bez 
większej żenady podwędzili wszystkie 
najważniejsze pomysły i rozwiązania 
swojemu konkurentowi. Było to bardzo 
widoczne w pierwszej części cyklu, któ- 
ra nie wniosła do gatunku „gangster- 
skich” produkcji absolutnie niczego 
nowego. Jak ma się sprawa z jego kon- 
tynuacją? Niespodziewanie dobrze! 
Akcja Saints Row 2 toczy się w mieście 
Stilwater - tym samym, w którym mia- 
ły miejsce wydarzenia przedstawione 
w jedynce. Warto o nich wiedzieć tyle, 
że scenariusz pierwszej części zakończył 
się eksplozją, w której poważnych ob- 
rażeń doznał lider gangu 3rd 


AD Street Saints, bohater obu gier. 
d p Po wybuchu przeszedł on 


operację plastyczną, co w fa- 
bularny sposób uzasadnia to, 
że gracz może samodzielnie 


R 


Rozgrywka 


M Grę rozpoczyna stworzenie 


bohatera - możliwości modyfikacji 
wyglądu są ogromne. 
4 "SE 


[2] Pierwszy etap to ucieczka 
zwięzienia. Jest całkowicie liniowy 
i pełni funkcję samouczka. 


"P> 
587, dick! 12/2008 


określić jego wygląd. Tworzenie posta- 
ci wykracza jednak poza możliwości 
chirurgicznego skalpela — poza rysami 
twarzy określić da się także kolor skóry, 
budowę ciała, fryzurę, a nawet zacho- 
wanie. Moduł kreacji gangstera miał być 


jednym z mocnych punktów gry, mnie — 


jednak zawiódł — jest mało wygodny 
w obsłudze, niepotrzebnie złożony, 
a w nadmiarze dostępnych opcji bra- 
kuje takich, które rzeczywiście chciało- 
by się wybrać. 

Podobnie jak bohater, zmieniło się 
także samo miasto. Stare gangi zostały 
zastąpione przez nowe (Ronin, Sons of 
Samedi, Brotherhood), a rozpadające 
się rudery wyburzono, by zrobić miej- 
sce dla sięgających nieba wieżowców, 
Iśniących neonami sklepów itd. Nie 
sposób nie porównywać Stilwater do 
Liberty City, wirtualnego miasta, w któ- 
rym toczy się akcja GTA IV. Oba poło- 
żone są na wyspach połączonych mo- 
stami, i tu, i tam występują podobne 
charakterystyczne lokacje (np. lotnisko). 
Metropolia z Saints Row 2 jest odrobi- 
nę mniejsza, ale w trakcie rozgrywki 
okazuje się, że to jednak projektanci ze 
studia Volition lepiej„wymierzyli”opty- 
malną wielkość mapy. Jest wystarcza- 
jąco obszerna, by pomieścić setki misji 
czy dodatkowych atrakcji, a jednocze- 


7 =” 


śnie na tyle „kompaktowa by przeje- 
chanie zjednego jej końca na drugi nie 
było udręką. 


Prawie jak GTA 

Jak wygląda rozgrywka? Identycznie jak 
wserii Grand Theft Auto. Akcję obserwu- 
jesz z perspektywy trzeciej osoby, na 
ekranie widać bohatera, jego celownik 
(w grze bardzo dużo się strzela) ielemen- 
ty interfejsu informujące o zapasie amu- 
nicji, zdrowia itd. Całość składa się z misji, 
aktywowanych w określonych miejscach 
mapy. 55 z nich to zadania związane 


4 


8] Fabuła przedstawia walkę gangu 3rd Street Saints o odzyskanie władzy 
w Stilwater. Na drodze stają mu trzy inne grupy przestępcze: Sons of Samedi, 
Ronin i Brotherhood. Z każdym z nich związany jest oddzielny zestaw 15 misji. 


4) Podczas gry wielokrotnie 
złamiesz prawo. Policjantów nikt tu 
jednak nie traktuje z szacunkiem. 


5) Choćakcjatoczy się w jednym 
mieście, nie brakuje w nim oryginal- 
nych, zróżnicowanych lokacji. 


zgłówną osią fabularną — przedstawiają 
walkę z gangami, które rządzą w Stilwa- 
ter, aostateczniezmegakorporacją Ultor, 
która prowadzi w mieście nielegalne in- 
teresy. O ilejednak historia w Grand Theft 
Auto IV potraktowana jest bardzo po- 
ważnie, a w wielu jej punktach gracze : 
stają przed trudnymi moralnymi wybo- 
rami, w Saints Row 2 mamy do czynienia 
raczej z gangsterską komedią pełną ko- 
miksowych postaci i zwariowanych zda- 
rzeń. Trzeba też docenić twórców scena- 
riusza — oraz polskiego tłumaczenia, 
które naprawdę nieźle dopasowano do 


ż ja 


„ziomalskiego” klimatu całości. Dialogi 
napisane są z werwą, cały czas trzymają 
równy poziom, niebrakim dowcipu ibły- 
skotliwości, zaś scenki animowane zaska- 
kują brutalnością, tak przesadzoną, że aż 
śmieszną (jakw filmach Quentina Taran- 
tino). Pomysłowe są również same misje, 
które co prawda bazują naznanymzGTA 
schemacie: jazda samochodem/moto- 
cyklem-strzelanina-ucieczka przed 
pościgiem, ale w każdej jest coś, co 
sprawia, że nabiera ona oryginalności. 
Czasem jest to miejsce, w którym roz- 
grywasię akcja (np. hala przylotów lot- 
niska, cmentarz), kiedy indziej pojazd, 
którym przyjdzie ci kierować, albo broń, 
którą musisz rozprawić się z przeciwni- 
kiem. Wysoki poziom zadań związanych 
z fabułą nie wystarczyłby jednak, by 
wystawić Saints Row 2 taką ocenę — mi- 
mo wszystko GTA IV ma lepszy scena- 
riusz, bardziej wiarygodne postacie, jest 
po prostu ciekawsze. 


Gangsterzy to krejzole! 

Na szczęście dzieło studia Volition ma 
coś, czego ostatniej części GTA brako- 
wało — szaleństwo i niepokorność. Poza 
misjami związanymi z główną osią sce- 
nariusza Saints Row 2 oferuje jeszcze 
mnóstwo innych, dodatkowych atrakcji. 
Dosłownie co kilka kroków w powietrzu 
unosi się ikonka pozwalająca na akty- 
wowanie jednej przygotowanych przez 
twórców minigierek, zktórych właściwie 
każda (może poza zwykłymi wyścigami) 
jest całkowicie odjechana i absolutnie 
niedojrzała. To dzięki nim od Saints 
Row 2 trudno się oderwać — w jednej 
walczysz zzombiakami, których zkażdą 


„ga 


PLUSY 

bardzo zróżnicowana rozgrywka 
odjechany gangsterski klimat 
solidne mechanizmy rozgrywki 


MINUSY 
E przeciętna oprawa graficzna 
E szereg drobnych błędów 


A Amerykański hip-hop był jedną 
z ważniejszych inspiracji dla twór- 
ców Saints Row 2. 


chwilą przybywa; w innej bawisz się 
w ochroniarza zrzucającego z hotelo- 
wego dachu fanów gwiazdki filmowej; 
w kolejnej jeździsz beczkowozem, spry- 
skując ściany budynków szambem, by 
obniżyć ich wartość. Nie brzmi to zbyt 
poważnie, ale daje naprawdę dużo fraj- 
dy. Tym bardziej że nawet najbardziej 
bezczelne uczynki (z przejeżdżaniem 
przechodniów włącznie) nie mają tu 
praktycznie żadnych konsekwencji - 
policyjnemu pościgowi łatwo umknąć, 
o ilew ogóle stróżom prawa zechce się 
ruszyć cztery litery. Można hasać bez 
ograniczeń! 

Także w sieci, bowiem Saints Row 2 
oferuje rozgrywkę wieloosobową - ko- 
operację dla dwóch graczy (można tak 
przechodzić kolejne misje scenariusza 
lub po prostu rozrabiać na ulicach Stil- 
water) oraz tryb Strong Arm, w którym 
maksymalnie 12 uczestników może ze 
sobą rywalizować o kontrolę nad mia- 
stem. Zabawa w multi jest różnorodna 
i równie grywalna jak w pojedynkę, ale 
znalezienie partnerów do sesji trwa 
nieco za długo. 


Podsumowanie: Saints Row 2 to pro- 
dukcja, która może się podobać. Choć 
najważniejsze pomysły skopiowano 
wniej zserii Grand Theft Auto, a poziom 
oprawy graficznej i ogólny szlif odstają 
od standardu wyznaczanego przez naj- 
nowsze next-genowe produkcje, studio 
Volition stworzyło tytuł, który ma w so- 
bie nieprzebrane ilości bardzo niegrzecz- 
nej i wyjątkowo nieodpowiedzialnej 
grywalności. Szacun! 

Tymon Smektała | F77Gdlick.pl 


aż it. 
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Metryczka gry . 
Saints Row 2 


Wydawaa: (D Projekt Producent: Volition 

(0225196966, www.cdprojekt.pl) Podobne do: Grand Theft Auto IV 

Cena wydawcy: 159,00 zł Intemet: www.saintsrow.com 

Najniższa cena: 147,01 zł Maksymalna liczba graczy: 1/12 

(Lideria, www.lideria.pl) (konsola/Xbox Live) 

Wsprzedaży od: już jest Inne platformy: 


Sterowanie: Elmyszka EJklawiatura Eipad EJkierownica 

Obsługiwane rozdzielczości: ©1480 (SD) EJ480p 1720p E81080i £1080p 
Obsługiwane standardy dźwięku: M stereo FI przestrzenny 

Lokalizacja: Elpełna Eikinowa EItylko opakowanie i instrukcja EJbrak 

Zapis stanu gry: Ew dowolnym momencie Elw punktach kontrolnych EJ po etapie 


Poziom 
gracza: Początkujący 


PEGI: 


E PEGI 
|ONLINE| 


Profesjonalista 


Zaawansowany 


Drakacz 


— — IST 


Tabelatestowa: - YHRRANSEE | 


Tryb dla jednego gracza 
Grywalność 


Choć całą mechanikę rozgrywki skopiowano z serii Grand Theft Auto, 
zrobiono to solidnie, gra się więc naprawdę dobrze. 

Główny wątek fabularny to około 10 godzin zabawy, ale poza tym 
Stilwater oferuje dziesiątki dodatkowych atrakcji. 

Nieprzebrana. Większość misji bazuje na tym samym schemacie, ale 
każda coś do niego dodaje. Nie sposób się nudzić. 

Al wrogów i wspólników nie zachwyca. Mają po prostu być, brać 
udział w strzelaninach, a gdy dostaną — padać trupem. 


Żywotność 
Różnorodność 


Sztuczna inteligencja 


Suma 


Tryb dla wielu graczy 
Grywalność 2,5% 


Demolowanie Stilwater jest zabawne w poledynkę —w dobrym 
towarzystwie daje jeszcze więcej frajdy. To gra stworzona do multi! 
Choć gra w sieci daje dużo radochy, nie można siedzieć przy niej zbyt 
długo. Stilwater najlepiej bawi w małych, intensywnych dawkach. 
Nie mniejsza niż w grze w pojedynkę, szczególnie w trybie Strong 
Krm, który co chwila podsuwa nowe zadania. 

Dołączanie do sesji trwa dość długo, a serwery nie są tak zapełnione, 
jak być powinny. 


Żywotność 2,5% 
Różnorodność 2,5% 


Obsługa rozgrywki 


Większość nowych gier wygląda lepiej — średniak. 
Podobnie jak wygląd postaci, pojazdów czy lokacji — nie porywa. 


Spory wybór stacji radiowych, w nich wiele utworów na licencji. 
Solidne, choć pomrukowi silników i odgłosom strzałów brakuje głębi. 


Logiczne, choćnieco inne niż w pozostałych produkcjach z gatunku. 
Teksty i wskaźniki dobrze informują o przebiegu gry. 

Bardzo dobrze dobrany na każdym z trzech dostępnych ustawień. 
Wszystkie nowe czynności są opisane — nie sposób się zgubić. 


Wykonai 

Płynność działania 1,5% 
Czasy ładowania 
Suma 


Nie można mieć żadnych zastrzeżeń co do płynności działania gry. 
W normie, niezauważalne przy restartowaniu nieudanych misji. 


Mało oryginalna, nie całkiem doszlifowana, a mimo to cholernie grywalna produkcja z gatunku 
swobodnych, nieliniowych „symułacji” gangsterskiego półświatka. Dobry dowód na to, że gry to 
przede wszystkim emocje i nawet tytuły dla dorosłych mogą być całkowicie odjechane, niedojrzałe 
iw niesforny sposób „ziomalskie”. Widać każdy ma w sobie coś z 50 Centa... 


Ocena końcowa 


Opis metryczki gry znajduje się na str. 106. 


Saints Row 2naPC__ > £ E ] 


Gangsterska opowieść o Stilwater 
niemalże od początku zapowiadana 
była jako gra na konsole next-gen 
ikomputery osobiste. Niestety, choć 
edycje X360 i PS3 już się ukazały, pe- 
cetowa odsłona tego tytułu została 
wstrzymana przez wydawcę. Osta- 
tecznie ukaże się dopiero w styczniu 
2009 roku — wtedy na pewno jej się 


przyjrzymy, by sprawdzić, czy odbie- 
ga w jakiś sposób od swych konso- | 
lowych odpowiedników. Według | 
informacji udostępnionych przez 
wydawcę różnice będą znikome — | 
posiadacze pecetów uzyskają możli- 
wość własnoręcznej konfiguracji ja- | 
kości oprawy graficznej oraz ustawień 
sieciowych. 
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Rozgrywka 


[M Grazaczyna się 
w filmowym stylu 
- od akcji! Marcus 
i Dominic spraw- 
dzają trop mający 
doprowadzić ich 
do żony Doma. 
Marii nie ma jed- 
nak w opuszczo- 
nym szpitalu. Do- 
piero po tej misji 
pojawiają się czo- 
łówka gry i napisy 
początkowe. 


[2) Najgroźniejszy 
z Szarańczy - Skor- 
ge - pojawia się po 
raz pierwszy na 
polu bitwy. Jest 
ogromny, szybki, 

a swoją włócznią 
tnie czołgi niczym 
kostki masła. 
Wstarciu z nim 
ginie duża część 
oddziału Delta. 

To bardzo mocne 
przeżycie. 


8) Akcja przenosi 
się pod ziemię. To 
tu oddział Delta 
odkrywa przyczynę 
zapadania się 
miast. Teraz trzeba 
się z tym proble- 
mem uporać. Póź- 
niej Dominic do- 
wiaduje się, co 
stało się z jego 
żoną. Najmocniej- 
sza scena w całej 
grze. 


[4| Popewnym 
czasie Delta dociera 
do Zamku Królo- 
wej. Następuje, 
wydawałoby się, 
finałowa już potycz- 
ka ze Skorge'em. 
Ten jednak, po 
bardzo ciężkiej 
walce, ucieka. 
Również Królowej 
udaje się umknąć. 
Oddział rusza 
wpościg. 


5) Kiedy zdaje się, 
że byłeś bliski 
zażegnania konflik- 
tu, poznajesz kilka 
szczegółów rzuca- 
jących nowe świa- 
tło na wojnę. Czy 
Szarańcza to jedy- 
ny przeciwnik 
ludzi? Czy Skorge 
jest niepokonany? 
Kim był ojciec 
Marcusa - Adam 
Fenix? 
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Kiedy skończysz tę grę, poczujesz coś, co zdarza się czasem 
po przebudzeniu z sugestywnego snu. Wiesz, że to nie 
działo się naprawdę, ale chcesz to przeżyć raz jeszcze. 


|. saiesktówani wrażeń powinno 
znajdować się na końcu recenzji, 
ale w tym przypadku muszę od niego 
zacząć. Gears of War 2 to najlepszy film 
science fiction, w jakim udało mi się 
zagrać pierwszoplanową rolę. Gdyby 
produkcje interaktywne walczyły o Osca- 
ry, ta zgarnęłaby ich kilka, i to w każdej 
liczącej się kategorii. Nowe dzieło studia 
Epic ma fenomenalnie zaprezentowaną, 
pełną dramatyzmu fabułę, wartką i bar- 
dzo krwawą akcję oraz iście - nomen 
omen - epicki klimat wojenny. A wszyst- 
koto oprawione jest w znakomity obraz 
i dźwięk. 

O fabule Gears of War 2 napisano 
wiele, ale nadszedł czas, aby informacje 
te uporządkować — nie zdradzając zbyt- 
nio szczegółów odkrywanych przez 
graczy podczas zabawy. Głównymi bo- 
haterami ponownie są Marcus i Dominic. 
Akcja rozpoczyna się pół roku po wyda- 
rzeniach zaprezentowanych w poprzed- 
niej części. Ostateczny atak na Locust za 
pomocą Lightmass Bomb nie powiódł 
się. Szarańcza nie została pokonana, a jej 
nowa broń prowadzi do zapadania się 
pod ziemię całych miast, które pozosta- 
wiają po sobie jedynie wielki krater. 
W ten sposób upadły już dwie ludzkie 
siedziby, Tollen oraz Montevado, a atak 
szykowany jest właśnie na najważniejszą 
fortyfikację — Jacinto. 

W trakcie gry dowiesz się, co niszczy 
miasta, co i dlaczego Szarańcza robi 
z pojmanymi ludźmi, co stało się zżoną 


Dominica — Marią, kim naprawdę był 
ojciec Marcusa - Adam ico wspólnego 
ma ze wspomnianą w pierwszej części 
Królową Szarańczy. A może w to wszyst- 
ko zamieszana jest nie tylko Szarańcza? 
Szukając odpowiedzi na te pytania, 
weźmiesz udział w wielu zapadających 
w pamięć scenach, zktórych co najmniej 
jedna porusza do żywego. Jest taki 
moment w grze, po którym naprawdę 
otwiera się usta ze zdziwienia... 


Tryby wojny 

Wstosunku do jedynki poprawiono me- 
chanikę rozgrywki. Kierowanie Marcusem 
jest bardziej płynne: chowanie się za 
osłonami nie wymaga precyzyjnego 
ustawiania się tuż przed nimi, łatwiejsza 
jest również zmiana przeszkody, za któ- 
rą się kryjesz. W walce z zastępami Sza- 
rańczy pomagają Marcusowi kompani 
zjednostki Delta, czasem teżinne napo- 
tkane oddziały COG. Podczas wymiany 
ognia można dzięki nim zająć wygodną 
pozycję i skoncentrować się na najtrud- 
niejszych przeciwnikach. Sztuczna inte- 
ligencja towarzyszy broni jest jednak 
nierówna. Z jednej strony potrafią pora- 
dzić sobie ze sporą grupą Szarańczy, 
kiedy np. musisz odsapnąć po solidnym 
ostrzale, a z drugiej - żołnierzom zdarza 
się wpaść między wrogów i próbować 
piłami w samobójczym ataku powalić 
kilkunastu wrogów. Niekiedy nie reagu- 
ją też na wołanie o pomoc, gdy Marcus 
jest ogłuszony. 


Tych (drobnych) niedogodności nie 
maw trybie multiplayer, który ponadto 
posiada wystarczającą liczbę opcji i wa- 
riantów, by zagwarantować Gears of 
War 2 długowieczność. Oprócz fabular- 
nego trybu kooperacji, w którym steru- 
jesz Marcusem lub Dominikiem, a dru- 
gi gracz w dowolnej chwili może się 
dołączyć czy opuścić grę, jest jeszcze 
m.in. bardzo grywalny tryb Horda. Dru- 
żyna składająca się z maksymalnie pię- 
ciu graczy odpiera w nim na bieżąco 
coraz większe fale atakującej Szarańczy. 
Podczas przechodzenia trybu fabular- 
nego (czy to samemu, czy z kumplem) 
odblokować można nowe postacie, 
w które później da się wcielić w multi. 
W Deathmatchu odświeżono nieco ist- 
niejące już warianty, a najciekawszym 
jest mutacja klasycznego Capture the 
Flag, z tą różnicą, że „flagą” jest teraz 
przeciwnik, którego trzeba pojmać. 


Zbrojownia pełna zabawek 

Jeśli chodzi o arsenał, poprawiono 
przede wszystkim jego wygląd i sku- 
teczność. Nie pojawiła się niestety żad- 
na nowa broń, która czymś znaczącym 
różniłaby się od tych z oryginału, dlate- 
go w trybie kampanii postawiłem na 
sprawdzony zestaw: karabin Lancer 
z przymocowaną piłą, snajperka Long- 
shot Sniper Rifle, garść granatów i pi- 
stolet Boltok. Odświeżony arsenał nieco 
lepiej sprawdza się w multi - szczegól- 
nie miotacz płomieni Scorcher, który 
po użyciu aktywnego przeładowania 
zwiększa zasięg; potężny moździerz, 
który odpalisz również „z ramienia”; czy 
też dużego kalibru karabin maszynowy 
Mulcher. Inne nowości to możliwość 
wykorzystania ogłuszonego przeciwni- 
ka jako żywej tarczy lub efektownego 
dobicia go na kilka wyszukanych spo- 
sobów. Pojawiły się też pojedynki na 
piły — bardzo widowiskowe. 

Podczas przechodzenia kolejnych 
etapów nie obmyślałem sposobów na 
wyeliminowanie nowych odmian Sza- 
rańczy — choć pojawiło się kilka cieka- 


ma 


Kantus to szaman, który potrafi wskrzeszać powalonych wrogów. Jeśli 
pojawi się na polu bitwy, trzeba unicestwić go w pierwszej kolejności. 


- = wap ko X 


wych ich rodzajów (z Kantusem na 


czele), duża siła ognia zazwyczaj zała- | 


twiała sprawę. W Gears of War 2 są też 
oczywiście uwielbiani przez graczy Ber- 
serkerzy, Brumaki (których można teraz 
dosiąść) i nowy „superboss”, z którym 
spotykasz się kilka razy — Skorge. Ten 


wielki, wzorowany na Predatorze Locust | 


to prawa ręka Królowej Mytrrah, który 
pojawia się w kluczowych momentach 
gry. Ponieważ wydaje się początkowo 
niepokonany, walki znim są nad wyraz 
emocjonujące. 

Tym bardziej że grafika jest bardzo 
ostra i płynna, a oprawa dźwiękowa 
przyprawia o szybsze bicie serca. Choć 
na polu bitwy nie obowiązują dobre 
maniery, polskim tłumaczom udało się 
przenieść klimat bez zbędnego rzuca- 
nia mięsem. Język żołnierski jest kan- 
ciasty, ale wulgaryzmów najcięższego 
kalibru nie ma tu przesadnie dużo, a je- 
śli się pojawiają, to jedynie dla podkre- 


ślenia beznadziejności sytuacji. Szkoda | 


tylko, że nie obyło się bez kilku głupich 
błędów - sformułowanie „Move upr, 
nie oznacza bynajmniej „Na górę!” tyl- 
ko „Ruszać się!”. 


Podsumowanie: Gears of War 2 po- 
ruszył mnie dogłębnie. Akcja cały czas 
pędzi do przodu, w kluczowych dla 
fabuły momentach wylewając graczo- 
wi kubeł zimnej wody na głowę. Wszyst- 
ko opowiedziane jest i pokazane tak 
wymownie, że nawet po zakończeniu 
kampanii powracałem myślami do nie- 
których scen. Takie wrażenie robią tyl- 
ko najlepsze gry! 


PLUSY 

genialna fabuła 

bardzo wyraziste postacie 
świetni bossowie 


nierówna sztuczna inteligencja 
niski poziom trudności 
drobne wpadki graficzne 
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Wydawcaa: Microsoft/CD Projekt 
(0225196966, www.cdprojekt.pl) 
Cena wydawcy: 199,00 zł 
Najniższa cena: 175,00 zł 


(Gekon, www.sklepgekon.pl) 
Wsprzedaży od: już jest 


Sterowanie: EJmyszka EJklawiatura Bipad Elkierownica 


Producent: Epic Games 
Podobne do: Gears of War, Dark Sector 
Internet: www.gearsofwar.com 


Maksymalna liczba graczy: 2/10 
(konsola/Xbox Live) 


Recenzje 


Inne platformy: 
brak 


Obsługiwane rozdzielczości: £1480 (SD) E1480p ©720p 


1080i 


1080p 


Obsługiwane standardy dźwięku: Elstereo Eprzestrzenny 


Poziom 


gracza: Początkujący 


Tabela testowa 


Lokalizacja: Elpełna Eikinowa EJtylko opakowanie i instrukcja Eibrak 
Zapis stanu gry: Ew dowolnym momencie EB w punktach kontrolnych 


Zaawansowany 


PEGI: 
ZEE 


poetapie 


Profesjonalista 


[I Waga | Ocena* 
Tryb dla jednego gracza 
Grywalność 5% | Widowiskowa, dynamiczna akcja i poruszająca fabuła sprawiają, że BEZEU 
to jedna z najlepszych |" aoókić 
Żywotność 5% | Dzięki == liście achievementów do zdobycia, kilku drogom PAUU 
przejścia i ukrytym bonusom to gra na co najmniej dwa razy! 
Różnorodność 5% | Wydawaćby s mogło, że GoW 2 to bezmyślna strzelanina. Twórcy BEZUU 
postarali się jednak, by każda sytuacja była nowym wyzwaniem. 
Sztuczna inteligencja 5% | Wysoki poziom sztucznej inteligencji w połączeniu z nielicznymi 
wpadkami robi raczej pozytywne wrażenie. 
Suma 20% 
Tryb dla wielu graczy 
Grywalność 5% | Graw kooperacji przeciwko hordom wrogów czy deathmatch — 
niezależnie od trybu grywalność stoi na najwyższym poziomie. 
Żywotność 5% | Pierwsza część trafiła na listę oficjalnych tytułów olimpiady sportów  BEZUU 
elektronicznych WCG 2007. Łzy die pojawi się na niej w 2009? 
Różnorodność 5% | Ogromna — od przechodzenia gry z kumplem przy jednej konsolipo FEZUU 
batalie z maksymalnie 10 graczami podpiętymi przez Xbox Live. 
Obsługa rozgrywki 5% e Fanów gry na świecie liczy się w milionach, więcze BEXUU 
znalezieniem kompana lub przeciwnika nie ma problemu. 
Suma 20% ŁAW 
Grafika 
Wygląd 10% | W100% next-gen. Uwaga — jest ciemno, więc lepiej grać na plazmie! PEAUU 
5 Animacje 10% | Pokazuje moc Xboksa 360 — dzieje się dużo i wygląda toświetnie.  REBU 
Suma 20% 9,25 
Dźwięk 
Muzyka 5% | Pierwszorzędnie buduje klimat, pojawia się zawsze, gdy coś się dzieje. FREE 
Efekty 5% | Soczyste, mięsiste, mają moci głębię. 9,50 
Suma 10% ŁA 
PP. | Przystępność 
PO | Sterowanie 7,5% | Sterowanie jest tak proste, że można je opanować w 5 minut. 9,00 
| Interfejs 5% | Informacje pojawiające się na ekranie są czytelne i kompletne. 9,00 
2 Poziom trudności 5% | Grasprzyja „niedzielnym” graczom, jest łatwiejsza niż jedynka. SAUU 
5 | System pomocy 2,5% | Czasami (ale rzadko) ciężko wyczuć, co w danej chwili zrobić. 
M | Sima 20% 
> [Wykonanie techniczne 
Płynność działania 7,5% | Nie można mieć żadnych zastrzeżeń do płynności działania. 
-_ | Czasyładowania 2,5% | Niezauważalne w trakcie misji, przed — trochę dłuższe. 
Suma 10% 


Xboksa 360 to absolutnie pozycja obowiązkowa. 


Gears of War 2 powinno być wzorem jakości dla wszystkich innych producentów get tego typu. 
Zachwyca świetnie opowiedzianą fabułą, zwrotami akcji godnymi najlepszych hol lywoodzkich 
produkcji oraz roz rozgrywką, która nie daje wytchnienia nawet na chwilę. Dla posiadaczy 
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Tryb dla jednego gracza 


pogo | |||||||ó/ó//”/”/”/”/.... Ii 8,88 


Tryb dla wielu graczy 


| Grafika 


Dźwięk 10% 
| Przystępność 
Wykonanie techniczne | 10% 
| Ocena końcowa 
Opis me 


59 tylkodla hardkorowców, alei dla tych 
posiadaczy Xboksa, którzy chcą spędzić 

przy nim parę emocjonujących godzin 
w niedzielne popołudnie. Z myślą 
BR otychdrugichobniżono poziom trud- 
© nościw stosunku do jedynki. Aby zgi- 
nąć naustawieniu „Normalny”, trzeba 
albo znaleźć się w wyjątkowo złym 


miejscu z pustym magazynkiem, albo 
się po prostu zagapić. Przy odrobinie 
szczęścia weteran jedynki przejdzie 
grę bez utraty życia! Gears of War 2 
godzi obatypy graczy dopierow trybie 
multi, w którym można ustawić od- 
dzielny poziom trudności dla każdego 
z uczestników sesji (różnią się m.in. 
odpornością na trafienia). 


Mirror's Edge 


Czegoś takiego, jak Mirror's Edge jeszcze nie było 

= to produkcja odważna, nowatorska, po brzegi 
wypełniona świeżymi pomysłami. Właśnie w takim 
stylu powinno się robić rewolucję! 


łówna bohaterka gry, Faith, żyje 

worwellowskim świecie, w którym 
rozrastająca się sieć elektronicznej in- 
wigilacji zmusiła wiele osób do zwró- 
cenia się ku tradycyjnym metodom 
dostarczania informacji. Dlatego też do 
łask powróciły usługi świadczone przez 
posłańców. Jednak w odróżnieniu od 
naszych listonoszy doręczycielka Faith 
przemieszcza się głównie po dachach. 
Pewnego dnia przybywa odebrać pacz- 
kę z biura, w którym nieoczekiwanie 
zastaje swoją siostrę Kate oraz... nie- 
boszczyka. Wszystkie dowody na miej- 
scu wskazują, że pracująca w policji 
Kate została wrobiona w zabójstwo. 
Tutaj zaczyna się niezwykle intensywna 
i szaleńczo niebezpieczna przygoda. 
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Skacząc po dachach 

W Mirror's Edge wszystkie wydarzenia 
oglądasz oczami Faith. To nowa jakość, 
bowiem dotąd podobne „akrobatycz- 
ne” produkcje (np. Prince of Persia czy 
Tomb Raider) przedstawiały akcję z per- 
 spektywy trzeciej osoby. Rezygnacja 
| ztakiego sposobu prezentowania roz- 
- grywki okazała się jednak strzałem 
w dziesiątkę. Dzięki temu „wejście” 
w świat Mirror's Edge jest kompletne 
łatwo utożsamić się zbohaterką i po- 
czuć, że to ty sam wykonujesz każdą 
efektowną ewolucję, szybujesz kilka- 
dziesiąt metrów nad chodnikiem czy 


Rozgrywka 


AB 


AM Wczasie biegu obraz rozmywa 
się przy krawędziach, doskonale 
oddając wrażenie pędu. 


ZW 2 
[2] Dalekie skoki, zjeżdżanie na 
linach i bieganie po ścianach to do celu. Nie stoi jednak nic na przeszkodzie, byś wybrał swoją, wykorzystując 
esencja Mirror's Edge. własne pomysły i akrobatyczne umiejętności Faith. 


_MirrorsiEd 


[3] Zaznaczone na czerwono elementy otoczenia wskazują optymalną drogę 5) Faith walczy ręka 


wyprowadzasz cios, który trafia prze- 
ciwnika w szczękę. 

Mirror's Edge proponuje — zamiast 
chodzenia z bronią i czyszczenia kolej- 
nych pomieszczeń - zabawę w zbiega. 
Faith, z racji wykonywanego zawodu 
i wymaganej w nim dyskrecji, częściej 
musi uciekać niż atakować. Aw pogoń 
za nią rzucają się policjanci (w grze na- 
zywani The Blues), którzy nie przebie- 
rają w środkach: korzystają z ciężkiej 
broni i nowoczesnego sprzętu. Prak- 
tycznie co kilkanaście minut zdarzają 
się momenty, w których jedyne, o czym 
myślisz, to uciec jak najdalej i nie dać 
się zabić. Krążące na niebie śmigłowce 
i jednostki patrolujące dachy dysponu- 
ją dużą siłą ognia i potrafią zakończyć 
życie bohaterki nawet dwoma, trzema 
trafieniami. 

Na szczęście sposobów na uniknię- 
cie śmierci jest zawsze kilka, a wszyst- 
kie sprowadzają się do wyboru właści- 
wego kierunku i drogi ucieczki. Dlate- 
go też w grze istotną rolę odgrywa 
kolor czerwony, którym w trybie Run- 
ner Vision oznaczone są liny, murki, 
skrzynie, poręcze itp. W ten sposób gra 
podpowiada potencjalnie najkrótszą 
drogę do celu, ale nie znaczy to, że nie 
możesz wybrać innej. Dzięki temu gra- 
nie w Mirror's Edge wymaga nie tylko 
zręczności oraz refleksu, ale i umiejęt- 
ności błyskawicznego reagowania na 


> DE 


(4) Helikoptery patrolujące są 
bardzo groźne i zmuszają do 
natychmiastowej ucieczki. 


mi i nogami: 


Skuteczna sekwencja ciosów 
pozwala odebrać wrogom broń. 


/A 


to, co dzieje się wokoło. To z kolei spra- 
wia, że musisz nauczyć się nowego 
sposobu myślenia - cały czas trzeba 
pamiętać, że Faith różni się od boha- 
terów większości gier akcji, może dużo 
szybciej biegać (nawet po ścianach), 
bardzo wysoko skakać i wspinać się na 
niemal każdą przeszkodę. 

Faith potrafi też w sposób efektowny 
walczyć. Przeciwników bije pięściami 
i nogami, a najbardziej skuteczna jest 
wtedy, gdy atakuje w pełnym biegu. Do 
perfekcji opanowała także sztukę no- 
kautu, pod warunkiem, że uda się jej 
zakraść do ofiary niepostrzeżenie. Wpraw- 
dzie bohaterka nie nosi przy sobie bro- 
ni (ta bowiem krępuje jej ruchy), ale 
potrafi z niej korzystać. Wystarczy, że 
obezwładnionemu policjantowi odbie- 
rze pistolet lub snajperkę, a wtedy Mir- 
ror's Edge zamienia się w rasową strze- 
laninę — tyle że na krótko, gdyż liczba 
pocisków jest ograniczona. 


Inny świat 
Mirror's Edge zachwyca nie tylko dyna- 
miką, ale i stylem graficznym. Miejska 
sceneria ma tu ascetyczny charakter, 
bazuje nakontrastach izdecydowanych, 
choć oszczędnie stosowanych kolorach. 
Oczy mocno razi biel, którą wymalowa- 
na jest większość budynków. O bez- 
błędnym działaniu silnika Beast (odpo- 
wiedzialnego za oświetlenie i nasycenie 
kolorów) można się przekonać za każ- 
dym razem, gdy Faith wybiega z po- 
mieszczenia na rozświetlony słońcem 
dach. Wówczas następuje moment cał- 
kowitego oślepienia. Gdy po chwili 
wzrok przyzwyczaja się do jasności, 
kolory z powrotem odzyskują swoją 
intensywność, przywracając światu je- 
go unikatowy wygląd. Również wnętrza, 
choć sterylne i opustoszałe, potrafią 
zrobić niesamowite wrażenie, nawet 
gdy tylko przez nie przebiegasz. 

Na duże brawa zasługują także — co 
może dziwić - animacje bohaterki. Choć 
widać niewiele, bo tylko ręce i nogi, 
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« Policjanci stanowią 
duże zagrożenie, bowiem 
w przeciwieństwie do 
Faith są wyposażeni 

„ wbroń palną. 


wyraźnie czuć ruch i wagę każdej z wy- 


konywanych ewolucji..Podczas biegu 
kamera odpowiednio zakrzywia obraz, 
dając wrażenie pędu. Widoczne przy 
wspinaniu się ręce dokładnie chwyta- 
ją poszczególne elementy architektu- 
ry, a patrząc na nogi, można idealnie 
wymierzyć kroki i miejsce odbicia. 
Wszystko to za sprawą bezbłędnie pra- 
cującego systemu detekcji kolizji, być 
może najlepszego w całej historii gier, 
który w żadnym miejscu mnie nie 
zawiódł. 

Całości dopełnia świetna muzyka 
elektroniczna, która swą dynamiką 
podkreśla i potęguje wrażenia płynące 
z gry. Równie wysoki poziom prezen- 
tują odgłosy otoczenia, dlatego zbrod- 
nią jest granie w Mirror's Edge, korzy- 
stając z prostych głośników stereo - to 
produkcja, która zasługuje na porządny 
zestaw 5.1. 


Podsumowanie: Mirror's Edge to 
tytuł, który bardzo trudno sklasyfiko- 
wać. Wychodzi daleko poza ramy tego, 
co zwykliśmy nazywać grami akcji, ofe- 
ruje zabawę zupełnie inną niż typowe 
shootery przedstawiające wydarzenia 
z perspektywy pierwszej osoby. Jego 
formuła jest tak innowacyjna, że ma 
szansę ustanowić zupełnie nową jakość 
w dziedzinie interaktywnej rozrywki. 
Mirror's Edge dostarcza więcej, niż 
mogłem się spodziewać, dlatego z czy- 
stym sumieniem polecam ten tytuł. 
Szkoda, że właściciele pecetów będą 
musieli na niego poczekać aż do pierw- 
szych tygodni 2009 roku. 

Krzysztof Grudzień | dcQclick.pl 


PLUSY 

akrobacje pokazywane z oczu 
bohaterki 

nowa jakość w gatunku gier akcji 

sugestywna i oryginalna grafika 


MINUSY 
E ograniczony świat gry 


*Metryczkajgry x360 


| a Mirror's Edge 


(0228522730, www.ea.pl) 


| Obsługiwane rozdzielczości: [1480 (SD) E1480p -8720p £81060i EE1080p 


Producent: EA DICE 
Podobne do: serii Prince of Persia 


Wydawca: EA Polska 


Cena wydawcy: 209,00 zł Internet: www.mirrorsedge.com 
Najniższa cena: 190,00 zł Maksymalna liczba graczy: 1/0 
(Agard, www.agard.pl) (konsola/Xbox Live) 


W sprzedaży od: 14 listopada 
Sterowanie: [myszka EJklawiatura Eipad Eokierownia 


Obsługiwane standardy dźwięku: Fistereo Eprzestrzenny PEGI: y 
Lokalizacja: Elpełna Ekinowa Eltylko opakowanie i instrukcja EJbrak 
Zapis stanu gry: Ew dowolnym momencie Ew punktach kontrolnych Elpo etapie 


Poziom 


gracza: Początkujący Zaawansowany Profesjonalista 


Intensywnośćakcji, akrobacje, ucieczki i świat wciągają. Czegoś 
takiego jeszcze nie widziałeś. 
Gra jest stosunkowo krótka, ale dopiero za drugim razem można 


odkryć wszystkie drogi w miejskiej dżungli. 
Liczba akrobacji, możliwości, a nawet broni przyciąga bogactwem 
i różnorodnością. 


Sztuczna inteligencja Przeciwnicy w tej grze nie chowają się, bo to oni stanowią 

największe zagrożenie. Niezwykle skuteczni, choć przygłupi. 
Suma 
Tryb dla wielu graczy 
Grywalność 0% | Brak trybu dla wielu graczy. - 
Żywotność 0% | Brak trybu dla wielu graczy. - | 
Różnorodność 0% | Braktrybu dla wielu graczy. - 


Obsługa rozgrywki 0% | Brak trybu dla wielu graczy. 


Grafika wygląda obłędnie. Kolory i efekt rażącego światła doskonałe. 
Faith porusza się znakomicie, odpowiednio reagując na otoczenie. 


Elektroniczne dźwięki idealnie zgrane z futurystycznym światem. 
Świetnie brzmi nawet chwytanie poręczy. Najwyższa klasa. 


Sterowanie 7,5% | Sterowanie jest banalnie proste i świetnie przemyślane. 


Interfejs 5% | Tutaj rządzi prostota i przejrzystość, 
Poziom trudności 5% | Diablo skuteczni przeciwnicy sprawiają dużo kłopotów. Irytujące. 
System pomocy | 2,5% | Krótki tutorial wprowadza do gry znakomicie. 


Suma 20% 
Wykonanie techniczne 
Płynność działania 1,5% 
Czasy ładowania 
Suma 


Wyniktestu AAA 


Mirror's Edge to według mnie jedna z najciekawszych propozycji, jakie pojawiły się w 2008 roku. 
Odważna i pod wieloma A wk nowatorska gra szwedzkiego DICE oferuje zupełnie świeże 
rozwiązania i spojrzenie na formułę gatunku FPP. Do tego wygląda i brzmi każe Ue a skakania 
po dachach w stylu parkour — zrealizowanego w takim stylu —w grach jeszcze nie było. 


Na konsoli X360 gra działa wyjątkowo płynnie i sprawnie. 
Gra ładuje się w tle, podczas gdy wyświetlane są filmiki. 


Ocena końcowa 
Opis metryczki gry znajduje się na str. 106. 
Mirror's Edge w sieci 


Choć Mirror's Edge to gra zaprojekto- 
wana z myślą o zabawie w singlu, jej 
twórcy dodali do niej bardzo uprosz- 
czony tryb sieciowy. Pozwala on po- 
równywać czas pokonania kolejnych 
poziomów i ich fragmentów z wyni- 
kami osiągniętymi przezinnych graczy. 
Trudno więc traktować go inaczej niż 
jako sieciową tablicę rekordów. 


W związku z tym zdecydowaliśmy się 
nie brać go pod uwagę — otrzymałby 
bardzo niską ocenę, a to wpłynęłoby 
na ostateczną notę całej produkcji. 
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W" pisarza Toma Clancy'ego 


i programistów z Ubisoft Shan- 
ghai ostateczny konflikt rozegra się 
pomiędzy trzema supermocarstwami: 


i Stanami Zjednoczonymi, Rosją i Fede- 
) racją Europejską. Choć w 2014 roku 


WAŻ 9 


[P] Na globalnej mapie strategicz- 
nej zobaczysz postępy swojej 
frakcji i wybierzesz kolejne misje. 


(2) Przed starciem możesz, o ile 
masz fundusze, podwyższyć 
zdolność bojową oddziałów. 
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budowana wspólnie przez USA i Unię 
Europejską tarcza antyrakietowa na 
zawsze oddali groźbę globalnej wojny 
nuklearnej, świat daleki będzie od pow- 
szechnego pokoju. Spór zbrojny między 
Iranem i Arabią Saudyjską już dwa lata 
później doprowadzi do kryzysu paliwo- 
wego, w wyniku którego największym 
dostawcą ropy naftowej stanie się Ro- 
sja. Chcąc zabezpieczyć wspólną przy- 
szłość, kraje Europy Zachodniej w 2018 
roku utworzą federację, a wyścig zbro- 
jeń, który zacznie się wówczas pomię- 
dzy trzema supermocarstwami, znajdzie 
swój krwawy finał dwa lata później. 


Tom Glaficys EndWar zabiera graczy 
do niespokojnego świata niedalekiej 
(oby alternatywnej) przyszłości, pozwa- 
lając pokierować siłami jednej z trzech 
frakcji biorących udział w wojnie. To 
strategia czasu rzeczywistego, a więc 
przedstawiciel gatunku dotąd rzadko 
goszczącego na konsolach, głównie ze 
względu na specyfikę gamepada, któ- 
ry jako kontroler gorzej sprawdza się 
w tego typu grach niż komputerowa 
mysz. Twórcy EndWar rozwiązują ten 
problem na dwa sposoby: wprowadza- 
jąc opcję dowodzenia za pomocą ko- 
mend głosowych oraz — niestety — 
upraszczając rozgrywkę. 


Wojna o punkty kontrolne 

EndWar oferuje trzy tryby zabawy: Solo 
Campaign, Theater of War i Skirmish. 
W pierwszym z nich stajesz naprzeciw 


3] | Aby mieć większe szanse w trakcie bitwy, musisz wysyłać przeciw siłom 
wroga odpowiednie jednostki. Jako że w grze jest ich tylko siedem rodzajów, 
nie jest trudno dokonać właściwego wyboru. 


siłom kontrolowanym przez konsolę. 
Po wyborze strony konfliktu możesz 
rozegrać serię misji wprowadzających, 
pełniących funkcję fabularyzowanego 
samouczka, lub przejść od razu do World 
War Ill, czyli strategicznego widoku ku- 
li ziemskiej z zaznaczonymi 39 obsza- 
rami rozciągającymi się od wschodnie- 
go wybrzeża USA do Uralu. Na nim 
rozgrywka toczy się w turach, pod- 
czas których frakcje próbują zagarnąć 
kolejne obszary dla siebie. W każdej 
kolejce możesz wybrać jedno spośród 
kilku dostępnych starć w różnych regio- 
nach świata. Od wyniku bitwy (rozgry- 
wanej oczywiście w czasie rzeczywistym) 
zależeć będzie wygląd mapy w następ- 
nym rozdaniu. Zwycięstwo jednej zfrak- 
cji ogłaszane jest wówczas, gdy zajmie 
ona wszystkie trzy stolice (Waszyngton, 
Paryż i Moskwę) lub będzie miała pod » 


[4] Piechota na otwartym terenie 
jest wrażliwa na ostrzał. Potrzebu- 
jesz jej jednak do zajęcia Uplinków. 


[5] Broń masowej zagłady to 
potężne narzędzie, które może 
odwrócić losy starcia. 
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kontrolą 28 obszarów. Podobna mecha- 
nika zastosowana została w sieciowym 
trybie Theater of War, w którym możesz 
zmierzyć się z innymi żywymi graczami, 


-_ [p poszczególne tury trwają jeden dzień 


| czasu rzeczywistego. 


-_ 


- 4) 


N 


Na polu bitwy 

Bitwy (które można też rozgrywać osob- 
no w trybie Skirmish) odbywają się na 
stosunkowo niewielkich mapach. W skład 
batalionu gracza wchodzi zaledwie sie- 
dem różnych typów jednostek. W zależ- 
ności od frakcji różnią się one jedynie 
wyglądem oraz w niewielkim stopniu 
parametrami, co sprawia, że dostępne 
taktyki są mocno ograniczone. Pomiędzy 
jednostkami występują proste zależno- 
ści typu „papier, nożyce, kamień” - trans- 
porter wygrywa ze śmigłowcem; śmi- 
głowiec okazuje się lepszy niż czołg; 


| czołg nie daje szans transporterowi. Je- 


i 


* 


dynym urozmaiceniem jest możliwość 
rozwoju oddziałów w miarę postępów 
wkampanii, to jednak za mało dla graczy 
z generalskim zacięciem. 

Kluczem do zwycięstwa w potyczkach 
jest zdobywanie kolejnych bunkrów 
(nazwanych w grze Uplinks) rozmiesz- 


j czonych w kluczowych punktach mapy. 


! 


Dzięki niewielkim planszom rozgrywka 
jest szybka i dynamiczna, bitwa rzadko 
trwa dłużej niż kwadrans. Rolę surow- 
ców, podobnie jak w wydanym w ze- 
szłym roku World in Conflict, pełnią 
punkty dowodzenia. Można za nie spro- 
wadzić posiłki (gracz ma pod komendą 
do 12 oddziałów naraz), a także ulep- 
szyć okupowane Uplinki, co z kolei 
daje dostęp do dodatkowego wsparcia, 
np. nalotów. Ostatecznym środkiem 
bojowym, którego można użyć podczas 
misji, są WMD (Weapons of Mass De- 
struction). Uderzenie bronią masowego 
rażenia niszczy wszystkie budynki i jed- 
nostki w promieniu ok. 50 metrów od 
epicentrum, co często znacząco wpły- 
wa na układ sił na planszy. 
Dowodzenie za pomocą głosu jest 
ciekawym rozwiązaniem, które jednak 
często przegrywa z palcami na przyci- 
skach pada. Dlaczego? Aby wydać ko- 
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mendę głosową, należy przytrzymać R2, ; 


wypowiedzieć rozkaz i puścić R2. Pole- 
cenia są zbudowane w następujący 


sposób: kto? — co ma zrobić? — gdzie? 


(np.„Unit 2 move to Sierra"albo„Unit 5 at- 
tack Hostile 1” itd.). Niestety, w moim 


przypadku konsola miała spore trudno- | 
ści w zrozumieniu słów„one”oraz,four”, 


a czasem również innych. Od pewnego 
momentu dowodzenia głosem używa- 
łem jedynie do przemieszczania pomię- 


dzy Uplinkami wojsk znajdujących się 73 
gdzieś daleko na mapie- dotego system 


nadaje się znakomicie. W przypadku 
sterowania ręcznego celownik, którym 
zaznacza się oddziały, też bywa mało 
precyzyjny, szczególnie przy próbach 


wskazania jednej zkilku stojących blisko , 


siebie jednostek wroga. 
Oparta na ulepszonym silniku Unre- 


al Engine 3 grafika prezentuje się dość 6 
dobrze, może zwyjątkiem lasówidrzew, i 


których płaskie tekstury z bliska wyglą- 
dają po prostu brzydko. W EndWar ka- 
mera jest,uwiązana”i zawieszona zawsze 
tuż nad aktualnie wybraną jednostką, 
co wywołuje wrażenie uczestniczenia 
w walce, ale niestety równocześnie 
utrudnia i tak już mało precyzyjne ste- 
rowanie wojskami lądowymi. 


Podsumowanie: Jak banalnie by to 
nie zabrzmiało, EndWar to po prostu 
strategia na konsolę. Pod wieloma 
względami przypomina znakomite 
World in Conflict, ale ustępuje mu nie- 
mal na każdym polu. RTS-y wciąż więc 
pozostają domeną pecetów, niemniej 
jeżeli masz zacięcie taktyczne, a współ- 
czesne konflikty zbrojne to twój żywioł 
- EndWar może być grą dla ciebie. 
Michał Kuszewski | fenriradlick.pl 


PLUSY 
dynamiczna rozgrywka 
wrażenie uczestnictwa w walce 


mało precyzyjne sterowanie 
bardzo prosta mechanika 
krótka kampania 
powtarzalność starć 


own 


/ | Żywotność 5% 


! [Wykonanie techniczne 


A Czasy ładowania 


Metryczka gry_PS3 
Tom Clancy's EndWar 


Wydawca: Ubisoft Polska 

Cena wydawcy: nieustalona 

Najniższa cena: gra nie trafiła jeszcze do 
sprzedaży w Polsce 

Wsprzedaży od: data nieustalona 
Producent: Ubisoft Shanghai 


Sterowanie: FImyszka Elklawiatura pad 


Lokalizacja: Fipełna Ekinowa | 


kierownica 
Obsługiwane formaty graficzne: £1480i (SD) £1480p £8720p £11080i EJ1080p 
Obsługiwane standardy dźwięku: Elstereo [przestrzenny 

tylko opakowanie i instrukcja EJbrak 


Podobne do: World in Conflict 
Internet: endwargame.us.ubi.com 
Maksymalna liczba graczy: 1/4 
(konsola/PlayStation Network) 


Inne platformy: 
|X360 


PEGI: 


Zapis stanu gry: E)w dowolnym momencie Elw punktach kontrolnych EM po etapie 


Poziom 


gracza: Początkujący 


"Ta bela:testowa. SĄ OR: 4-1 


Zaawansowany 


Profesjonalista 


1 i £ aż _ 
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Waga 
Tryb dla jednego gracza 


Grywalność 5% | Tryb Solo Campaign nie porywa ani złożonością rozgrywki, ani 
e fabułą, Gra Sonizo ZPA YA przed ei zie karty. 

Trzy bardzo podobne frakcje oraz tryb potyczek prócz kampanii to 

niewiele. Sytuację ratują trzy poziomy trudności. 

Różnorodność 5% |W grze do wykonania jest kilka rodzajów misji, jednak wszystkie 
egają na zdobywaniu i utrzymywaniu punktów kontrolnych. 

Początkowo potyczki są zbyt łatwe, W miarę postępów konsolowi 

dowódcy potrafią sprawić pewne problemy. 


po 
Sztuczna inteligencja 5% 


Suma 


Tryb dla wielu graczy 
Grywalność 


Żywotność 
Różnorodność 
Obsługa rozgrywki 


$uma 
Grafika 
Wygląd 
Animacje 
Suma 
Dźwięk 
Muzyka 
Efekty 


Suma 


Sterowanie 
Interfejs 

Poziom trudności 
System pomocy 
Suma 


Płynność działania 


Suma 


Precyzyjne sterowanie jednostkami bywa trudne. 
Przemyślany, choć można by go jeszcze usprawnić. 
Na początku zbyt łatwa, podczas oblężenia stolic daje zatowkość. |-7,00/| 
Kampania wprowadzająca daje dobre pojęcie o mechanice gry. 


Ocena* 


6,50 
6,50 
6,50 


16,75 | 


Internetowy tryb Theater of War pozwalający mierzyć się graczom 
na dynamicznej mapie świata jest ciekawym urozmaiceniem. 

Choć jest ciekawiej niż w kampanii, gra we wciąż powtarzającą się 
wojnę może znużyć. 

Urozmaiceniem w stosunku do trybu single są głównie umiejętności 
żywego przeciwnika. 

Nie ma większych problemów ze znalezieniem rywala. Serwer stara 
się dobierać graczy o podobnym poziomie zaawansowania. 


7,00 
7,00 


8,50 


Grafika jest ładna, a im dalej od lasów, tym lepiej. 
Bez zastrzeżeń. Najlepiej wyglądają efekty użycia WMD. 


Raczej niesłyszalna. Nie wpada w ucho, ale i nie drażni. 
Odgłosy są poprawne, ale przydałaby się większa różnorodność. p 


6,50 
8,50 


Zdarzają się drobne spowolnienia, ogólnie jednak jest dobrze. 
Niedługie. Nie wpływają na jakość rozrywki. 


Dzięki możliwości sterowania głosem EndWar Mate powiew świeżości do całego gatunku, 


jednak pod względem mechaniki rozgrywki dale! 


0 mu do pecetowej konkurencji. Bardzo dobry pod 


względem technicznym, sk Kaa małą różnorodność, mało precyzyjne sterowanie oraz 


wyjątkowo krótką kampanię dla jednego gracza. 


Tryb dla 


Ocena końcowa 


(pis metryczki gry znajduje się na str. 106. 


* Skala od 1 do 10 


EndWar w Polsce... i na.PC? - 


Od polskiego Ubisoftu otrzymaliśmy 
egzemplarz gry i zdecydowaliśmy się 
ją zrecenzować ze względu na wagę 
tytułu, mimo że firma nie podjęła jesz- 
cze decyzji co do wydania EndWar 
w Polsce. W planie jest pełne zlokali- 
zowanie tej produkcji (tak, by można 
było wydawać rozkazy w języku pol- 
skim), ale prace nad tym się przesuwa- 
ją. W momencie wysyłki magazynu do 


druku nie było wiadomo, czy premie- 
ra zostanie wstrzymana, czy też na 
rynek trafi początkowo partia anglo- 
języcznych egzemplarzy, które potem 
zastąpi edycja polska. Jeżeli sprawdzi 
się ten drugi scenariusz, zlokalizowana 
wersja konsolowa pojawi się na naszym 
rynku prawdopodobnie równo z pre- 
mierą gry naPC, co może mieć miejsce 
w | kwartale przyszłego roku. 


Teraz także na PLAYSTATION?*83 


www.bioshockgame.com 
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Recenzje 


Kontynuacje dobrych gier zwykle niewiele 
różnią się od poprzedników. Po co zmieniać coś, 


co to już ra raz z stę sprawdziło? 


latego też i po drugiej części gry 

wyścigowej MotorStorm nie nale- 
ży spodziewać się większych rewela- 
cji. W Pacific Rift pojawiło się nowe 
otoczenie, więcej pojazdów, tras oraz 
alternatywnych dróg. Niestety w tym 
wszystkim zgubił się gdzieś charakter 
gry, która stała się zbyt grzeczna i mało 
dzika. Wyścigi nie dają już takich emocji 
jak w pierwszej odsłonie MotorStorm. 

Zzakurzonych skał Monument Valley 
przenosimy się na fikcyjną, ślicznie wy- 
glądającą wysepkę leżącą w archipela- 
gu hawajskim. Gęste i zielone lasy, 
wulkany, liczne wzniesienia i przesmy- 
ki kształtują 16 tras w Pacific Rift. Tę 
z pozoru niewielką liczbę należy prze- 
mnożyć co najmniej przez trzy, bowiem 
każdy z etapów można przebyć na kil- 
ka sposobów. A istnieją trzy powody, 
dla których jazda alternatywnymi ścież- 
kami się opłaca. 

Przeciwnicy w Pacific Rift jeżdżą agre- 
sywnie. Częste spychanie i rozjeżdżanie 
się nawzajem jest na porządku dzien- 
nym. Oczywiście najbardziej na tym 
przegrywają małe i lekkie pojazdy, dla 
których tolerancja błędu jest niewielka. 


Rozgrywka 


T Tryb see rozpoczyna pda 
quadami. Pojazdy te są szybkie, ale 
łatwo je wywrócić. 


(2) Przejazd przez wodę chłodzi 
instalację nitro, ale spowalnia. Na 
ostatniej prostej wybór jest trudny. 


IMotorStorm;ĘacifiGRift 


Motory i quady nawet w kontakcie z sa- 
mochodem osobowym nie mają szans, 
dlatego warto uciec na ścieżkę, na któ- 
rej nic dużego się nie zmieści. Drugim 
powodem jest potrzeba chłodzenia in- 
stalacji z nitro. Przejazd przez wodę 
(kałuża, wodospad, morze), której wię- 
cej jest na wąskich dróżkach, ostudzi 
rozgrzany silnik i pozwoli ponownie 
przyspieszyć. A korzystanie zdopalacza, 
podobnie jak w pierwszej części niemal 
nieustanne, również tutaj odgrywa bar- 
dzo istotną rolę. 

Trzecim powodem, dla którego po- 
winieneś często wybierać alternatywne 
trasy, są skróty. Tu jednak czekają pewne 
pułapki. Otoczenie zostało takzaprojek- 
towane, że nawet najmniejszy błąd mo- 
że skończyć się przewrotką lub dacho- 
waniem. Liczne hopki, drzewa i słupy 
skutecznie przeszkadzają w przejeździe 
- tras trzeba więc uczyć się na pamięć. 


Potwory na drodze 

Nowością w PacificRift jest klasa Monster 
Truck. Pojazdy te są alternatywą dla gra- 
czy, dla których motocykle są za szybkie 
lub wrażliwe, a ciężarówki zbyt powolne. 


[8] Jadąc motocyklem, należy zaówóć Sidi dystans od innych 


„Potwory” pozwalają na wiele — są pręd- 
kie i zwrotne, a ich ogromne koła do- 
skonale trzymają się drogi. Jednak po- 
dobnie jak inne pojazdy, również Mon- 
ster Trucka ciężko wyprowadzić z zakrę- 
tu. Wszystkie auta w grze mocno się 
ślizgają, niezależnie od nawierzchni. 

O tym, jak trudno jeździć po wyspie, 
na której nie ma asfaltu, można się też 
przekonać w trybie wieloosobowym. 
W wyścigu sieciowym weźmie udział 
nawet 20 graczy, natomiast jedna kon- 
sola na dzielonym ekranie pozwala 
zagrać czterem. Na nieszczęście multi- 
player również miewa problemy z ko- 
lizjami, przez co, choć nieźle pomyśla- 
ny, nie zachwyca tak, jak mógłby. 


Podsumowanie: Te ostatnie słowa 
pasują zresztą do całego Pacific Rift - to 
tylko lekko odświeżona wersja pierw- 
szego MotorStorm. Więcej lokacji i al- 
ternatywnych tras oraz nowa klasa 
Monster Truck to zalety — niestety zbyt 
małe. Pozycja obowiązkowa tylko dla 
tych, którym przypadł do gustu oryginał 
- pozostałym polecam Pure. 

Krzysztof Grudzień | dcQdlick.pl 


PLUSY 
dużo alternatywnych tras 
chłodzenie nitro 


zbyt agresywne Al 
niewiele nowości 


Metryczka gry 


MotorStorm: PacificRift za 


Wydawca: Sony Computer 

Entertainment Polska ró 
Cena wydawcy: 239,00 zł ; 
Najniższa cena: równa z ceną 6 Pp 
wydawcy dE 


Wsprzedaży od: już jest Inne platformy: 
Producent: Evolution Studio sei 
Podobne do: MotorStorm ł 
www.motorstorm.com ZE 
Wynik testu 


Wykonanie | 10% JĘ 
Ocena 


[4 Walka w kontakcie 
(uruchamiana spustami L1 iR1) 
podkręca dynamikę wyścigu. 


[5] Konsola pozwala zagrać nawet 


pojazdów - te maszyny są szybkie i bardzo zwrotne, ale niewiele trzeba, by 
straciły stabilność, co wiąże się z utratą kilku sekund. 


czterem graczom jednocześnie. 
Wsieci może ich być aż 20. 


Microsoft 


CELU> <STTILEM 


- = LIONHEAD 
www.pegi.info STUDIOS 


Z 
ZECh nizfnać 7a PPOŻE 2 


4 


Ą! 5 


jka (2228 


prac prawiedi zy oduwe 11e pamiętaj — musisz wyorac maarże. 


|| Recenzje 


Akcja 


Just Cause 


Czas na kolejną rewolucję! I choć zużyjesz w jej trakcie 
kilka ton amunicji, pamiętaj: działasz w słusznej sprawie. 


hoć po premierze w 2006 roku Just 

Cause zebrał bardzo dobre oceny 
w pismach branżowych, zdaje się, że 
gracze nie docenili tej produkcji i po- 
zwolili jej zginąć w natłoku innych ty- 
tułów. Teraz, gdy trafiła do serii Kolek- 
cja Klasyki, nadarza się okazja, by do 
niej powrócić — a nie ulega wątpliwości, 
że w pełni na to zasługuje. 


APrzemierzając San Esperito, 
używasz wielu środków transportu. 


Strategiczna 


JakoRico Rodriguez, agent specjalny 
CIA, otrzymujesz misję wyeliminowania 
skorumpowanegodyktatorapołudniowo- 
amerykańskiej wyspy San Esperito. Jak 
tego dokonasz, zależy tylko od ciebie 
- pod tym względem gra przypomina 
trochę połączenie Grand Theft Auto 
z Mercenaries. Tak samo jak w ich przy- 
padku, największą zaletą Just Cause są 
swoboda działania i otwarty świat. Obok 
20 misji głównego wątku fabularnego 
(każdą możesz wykonać na kilka różnych 
sposobów) jest jeszcze mnóstwo zadań 
pobocznych i możliwość niczym nie- 
skrępowanej eksploracji 1225 mil kwa- 
dratowych tropikalnego raju. 

Do twojej dyspozycji oddano wszel- 
kiego rodzaju środki lokomocji: od mo- 
torów i łodzi po czołgi, helikoptery, 
a nawet spadochron. Problemy z lokal- 
nymi frakcjami rozwiążesz dzięki aż 25 
modelom broni i wsparciu sojuszników, 
sprawnie kierowanych przez sztuczną 
inteligencję. Zabawę psuje trochę nie- 


Ghost Master 


Gdy zapadnie zmrok, czas na przygodę z dreszczykiem 


przy brzęku łańcuchów. 


Ś upercena! to nowaseria reedycji na 
naszym rynku, zgodnie z nazwą 
bardzo „ekonomiczna” - każdy tytuł 
kosztuje tylko. 9,90 zł. W ramach tego 
cyklu pojawiło się kilkanaście produkcji, 
spośród których Ghost Master jest jed- 
ną z ciekawszych. To potraktowana 
z przymrużeniem oka strategia czasu 
rzeczywistego, w której jako przywód- 
ca duchów musisz rozporządzać swoimi 
podwładnymi, by straszyli mieszkańców 
pewnej miejscowości. Mechanika gry 
jest na tyle przystępna, a przy tym za- 
bawna, że przypadnie do gustu zarów- 
no dorosłym, jak i dzieciom. Brakuje 
trochę papierowej instrukcji, która za- 
stąpiona została wersją elektroniczną. 


A Komiksowy charakter grafiki spra- 
wia, że wciąż może się ona podobać. 


70 | dick! 12/2008 


Podsumowanie: Gra mimo upływu 
lat nadal bawi swoją prostą formułą. 
Jeśli jednak szukasz czegoś bardziej wy- 
magającego, w tej samej serii (i w tej 
samej cenie) znajdziesz też inne, poważ- 
niejsze strategie — np. całą gamę pro- 
dukcji spod znaku Europa Universalis. 
Wojtek Jara | vyaraadlick.pl 


Metryczka gry 


Ghost Master 


Wydawca: (D Projekt AMR 
Cena wydawcy: 9,90 zł 


| 
| 


Najniższa cena: 9,90 zł z | 
(Gram.pl, www..sklep.gram.pl) e = 
W sprzedaży od: już jest Inne platformy: 
Producent: Sick Puppies brak reedycji 
Podobne do: Dungeon Keeper 
www.ghostmaster.com 


Pełna tabela testowa na stronie: www.dlick.pl_ 
* Skala od 1do10 | 


AMożliwość korzystania ze spado- 
chronu to jedna z opcji wyróżniają- 
cych grę na tle konkurencji. 


równy poziom wykonania gry. O ile 
wyspa ze swoimi zatokami, dżunglą czy 
systemem dobowym prezentuje się 
olśniewająco, to animacje postaci nieco 
kuleją. Szkoda, że twórcy po takim cza- 
sie nie pokusili się o poprawienie nie- 
dociągnięć. Spisał się za to wydawca 
- oprócz płyty znajdziesz w pudełku 
polską instrukcję wydrukowaną w for- 
mie gazety. Może to i drobiazg, ale do- 
pełnia klimat. 


Podsumowanie: Jeśli lubisz gry, 
których przebieg zależy w dużej mierze 
od twojej kreatywności, pakuj się 
i w drogę — San Esperito czeka. 

Wojtek Jara | vyaraGdlick.pl 


Przygodowa 


Metryczka gry 


Just Cause 


Wydawca: Cenega 

(ena wydawcy: 24,90 zł 

Najniższa cena: 19,90 zł 

(Gry Online, www.skiep.gry-online.pl) = 
W sprzedaży od: już jest Inne platformy: 
Producent: Avalanche Studios = reedycji 
Podobne do: serii GTA, Mercenaries 
www.justcausegame.com ie] 16] > 


Wyniktestu 


| | 


a" 
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Sam 6. Max: Sezon 1 


Jeśli zmęczyło cię ratowanie świata, jedyna nadzieja to 
detektywi uzbrojeni w... śmiech. 


| GARE sezon przygód spokoj- 
nego psa Sama i szalonego królika 
Maksa. Wykreowani w komiksach Ste- 
ve'a Purcella bohaterowie to specjaliści 
od absurdalnego humoru. Pakiet skła- 
da się z sześciu epizodów (każdy na 
jakieś 2-3 godziny). Na uwagę zasługu- 
je fakt, że oprócz oryginalnej angielskiej 
wersji językowej dostępna jest też pol- 
ska, z głosami podkładanymi przez 
Wojciecha Manna i Jarosława Boberka. 
Jest to tłumaczenie dostosowane do 
naszej (pop)kultury, więc zmieniły się 
także dowcipy, które autentycznie 


A Oto Sam i Max - nie 
sposób ich nie lubić! 


śmieszą do łez, zachowując przy tym 
szalony charakter oryginału. 


Podsumowanie: Pozycja obowiąz- 
kowa dla każdego miłośnika przygodó- 
wek, komiksów lub Monty Pythona. 
Zataczając się ze śmiechu — polecam! 
Wojtek Jara | vyaraQdlick.pl 


Metryczka gry 


Sam 8 Max: Sezon 1 aku ai 


Wydawca: (D Projekt 
Cena wydawcy: 39,00 zł 
Najniższa cena: 31,90 zł 


a= e 


(Gram.pl, www.sklep.gram.pl) 
Wsprzedaży od: już jest Inne platformy: 
Producent: Telltale Games brak reedycji 


Podobne do: serii Monkey Island iż. 
„ama NA 


Pełna tabela testowa na stronie: www. dict.pl | 
* Skala od 1do 10 
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e © 
Megagra dla minigraczy 
Dystrybutorzy gier dla najmłodszych oferują niekiedy serie 
wydawnicze, których główną zaletą jest atrakcyjna cena. 


Taką kolekcją jest Mega Gra, która właśnie pojawiła się w sklepach. Składa się na 
nią osiem ciekawych tytułów po 29,90 zł każdy. Wszystkie kształtują wyobraźnię 
i uczą logicznego myślenia. Przedstawiamy najciekawsze gry z tego cyklu. 


Muminki: 
W Dolinie Muminków 


Czy można scalić rozbity rubin? Tak, dzieci muszą tylko 
odnaleźć zagubione kawałki klejnotu. 


Tata Muminka ma pewne problemy z napisaniem listu, ktoś musi mu po- 
móc. Zadania w grze są tak skonstruowane, aby zainteresowały dziecko. 


ohaterów książek fińskiej pisarki 
Tove Jansson nie trzeba nikomu 
przedstawiać. Choć spopularyzował ich 
serial animowany sprzed wielu lat, Mu- 
minki wciąż są ulubieńcami maluchów. 

Gra składa się z dziewięciu rozdziałów 
- tylu, ile kawałków ma rozbity rubin, 
własność Czarnoksiężnika. Gracz ma 
wykonać szereg zadań, za które dosta- 
nie kolejne kawałki zniszczonego klej- 
notu (potem będzie można je połączyć). 
Wzabawie pt. Jaskinia Ryjka dzieci uczą 
się alfabetu, z kolei inna, zatytułowana 
Stary zegar Piżmowca, umożliwia zdo- 
bycie umiejętności odczytywania go- 
dziny na zegarze. Zadania są proste, 
wręcz banalne, ale tu chodzi głównie 
o edukację poprzez zabawę — i to się 
raczej udało. 

Produkcja działa jedynie w 256 ko- 
lorach, nie mogę też powiedzieć, żeby 
animacje zachwycały. Z drugiej strony 
jednak trudno dziwić się temu, że gra 
wygląda jak oryginalny serial animo- 
wany. Dość dobrze brzmią polscy lek- 
torzy — za to duży plus. 


72 | Click! 12/2008 


Podsumowanie: Muminki to bardzo 
wdzięczne postacie i nie da się ich nie 
lubić —- nawet mimo pewnych niedo- 
ciągnięć gry. 

Andrzej Sitek | odynadlick.pl 


Metryczka gry 
Muminki: 

W Dolinie Muminków 
Wydawca: (D Projekt 

Cena wydawcy: 29,90 zł 
Najniższa cena: równa z ceną 
dystrybutora 

W sprzedaży od: już jest 
Producent: Nordic Softsales 
Podobne do: Zima Muminków 
www.e-podworko.pl 3. 


*Skala od 1do 10 | 


Akcja/Strategiczna 


Asterix: Wojna Galów 


Dzielni Galowie po raz kolejny muszą zmierzyć się 
z potęgą Rzymu. Będzie wesoło! 


ADzięki wstawkom z filmu animo- 
wanego gra jest ciekawsza. 


W::. Galów to gra zręcznościowa 
z elementami strategii — jak na 
produkcję przeznaczoną dla maluchów, 
rzecz dość nietypowa. Celem rozgrywki 
jest zdobycie siedmiu składników po- 
trzebnych do przygotowania magiczne- 
go napoju Panoramiksa. Gracz ma do 
dyspozycji pewną liczbę wojów, którymi 
atakuje sąsiednie krainy. W określonych 
momentach zabawy aktywują się etapy 
zręcznościowe, które zmieniają produk- 
cję w prostą platformówkę z elementa- 
mi bijatyki. 


Przygodowa 


Młody Andersen wplątuje 
się w nielichą kabałę. Czy 
uratuje księżniczkę i zosta- 
nie wielkim pisarzem? 


ytułowy HCA to oczywiście Hans 

Christian Andersen, główny boha- 
ter gry. 14-letni Christian przybywa do 
Kopenhagi w poszukiwaniu pracy, ale 
szybko okazuje się, że czekają go do- 
nioślejsze wyzwania. Gra jest przygo- 
dówką zelementami zręcznościowymi, 
wktórej akcję obserwuje się z perspek- 
tywy trzeciej osoby. Wbrew pozorom 
nie mamy do czynienia z bezpośrednią 
adaptacją baśni twórcy. Programiści 
z duńskiego studia Guppyworks pro- 
ponują fikcyjną wersję młodości słyn- 
nego pisarza. Brzydkie książątko jest 
produkcją ciekawą i wciągającą, spodo- 
ba się dzieciom. 


Podsumowanie: Gra jest dobra, choć 
niełatwa. Trzeba o tym pamiętać, roz- 
ważając jej zakup. 

Andrzej Sitek | odynadlick.pl 


Podsumowanie: Nietypowa produk- 

cja, która spodoba się ambitnym dzie- 

ciakom, lubiącym pogłówkować. 
Andrzej Sitek | odynedick.pl 


Metryczka gry 


Asterix: Wojna Galów 


Wydawca: (D Projekt 

Cena wydawcy: 29,90 zł 
Najniższa cena: równa z ceną 
dystrybutora 

W sprzedaży od: już jest 
Producent: Infogrames PEGI: 
Podobne do: Mega Szaleństwo i 
www.e-podworko.pl 


RAB testu_ 


Waga pe] 
rama |< mami | 
ie IK akasisini CM 


Inne platformy: 
brak 


DA | JE 
Przystępność 20% 
Nate | 1% EEE 8,88 


Ocena 
Pełna tabela testowa na iz eh cii 
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O Góny bc bohater nie PR na 


sławnego bajkopisarza. 
Metryczka gry [24 
HCA Brzydkie książątko 


Wydawca: (D Projekt 

Cena wydawcy: 29,90 zł 
Najniższa cena: równa z ceną 
wydawcy 

W sprzedaży od: już jest 
Producent: Guppyworks ł 
Podobne do: Artur i Minimki | 
www.hca.eu 


Wynik testu__ 34108 


ra 


Grafika | 20% |EUEEMA | 
Dźwięk | 10% (KROWA | 
j 


Przystępność | 20% |RRESKNWNWI 

Wykonanie | 10% ==” 

Ocena 

Pełna tabela testowa na stronie: www.dick.p 
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Polska wersja językowa 
na PC DVD, PLAYSTATION©3, 


pc | ! 
Xbox 3607M a> BR BLA+ZTATIaNna *, XBOX 360 LIVE 
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zastrzezone. Wszystkie pozostałe znaki towarowe należą do ich prawnych właścicieli. 


PRZETRURLĄ T TYLKO MARTLJIP 


[24.10.08 : LULULU. DEROSPRCEGRA. PL ] 


„Zawartość płyty DVD_ 


Akcja 


Death to Spies 


Duży wpływ na losy Il wojny światowej miały misje 
przeprowadzane na tyłach wroga. W Death to Spies 
poznasz jednego z najlepszych tajnych agentów ZSRR. 


przeciwieństwie do wielu innych 
gier akcji Death to Spies nie po- 
lega na masowej eksterminacji wroga. 
To bardzo realistyczna skradanka osa- 
dzona w czasach Il wojny światowej. 
W Death to Spies wcielasz się w taj- 
nego agenta organizacji Smiersz (skró- 
towiec od określenia „śmierć szpie- 
gom”). Powołana do życia 19 kwietnia 
1943 roku instytucja miała za zadanie 
prowadzenie akcji kontrwywiadow- 
czych (m.in. zabijanie wrogich agen- 
tów), głównie na terenie Niemiec. 


Sterowanie 


Kiedy jeden agent kontrwywiadu 
staje naprzeciw przeważających sił 
wroga, bezpośrednia walka jest roz- 
wiązaniem ostatecznym. Dużo lepiej 
zajmować się cichą eliminacją celów 
i niepostrzeżenie lub w przebraniu za- 
kradać się do niemieckich baz, by stam- 
tąd porwać nazistowskiego oficjela lub 
wykraść ważne dokumenty. Jedną 
znajwiększych zalet gry jest duża swo- 
boda w sposobie przechodzenia kolej- 
nych, bardzo zróżnicowanych misji. 
Cieszy spory wybór broni z epoki. 


Myszka oraz skróty klawiszowe 


Death to Spies pod wieloma wzglę- 
dami przypomina takie tytuły, jak Hit- 
man czy Splinter Cell. Myszki w grze 
używasz do obracania kamerą oraz 
obsługi broni. Za pomocą klawiatury 
poruszasz postacią, wydajesz jej po- 
lecenia oraz zmieniasz trzymaną broń. 
Powciśnięciu i przytrzymaniu(E)w po- 


RUCHY POSTACI 

Poruszanie postacią  WORO) 
Bieg/chodzenie Shift 
Kucnięcie (c) 
Skradanie się W 
Czołganie się [EJ 
Skok/wejście na przeszkodę 


Wychylenie głowy w lewo Z) 
Wychylenie głowy wprawo (0) 
Gwizdanie m 
Rzut przedmiotem (granatem, jeśli 


wcześniej wybrany) [ej 
Podłożenie materiału wybucho- 
wego (R) 
Hamulec (w pojazdach) (a) 
Zmiana postawy (wyprostowana/ 
kucnięcie/leżenie) JHD 
Kody 

Na ratunek 


Dzięki kodom przejdziesz każdy etap 
gry. Należy je wpisać w konsoli wy- 
woływanej wciśnięciem klawisza (-]. 
Aby ją aktywować, kliknij prawym 
przyciskiem myszy skrót gry i wybierz 
Właściwości. W linii Element docelo- 
wy obokadresu skrótu dopisz-console, 
tak by znajdowało się tam, np: „CA 
Death to SpiesiSmersh.exe" -console. 
Uwaga: wprowadzając kody, zwracaj 
uwagę na pisownię. 


bliżu innej postaci lub obiektu wywo- 
łujesz menu działań dostępnych do 
wykonania. Za jego pośrednictwem 
możesz nakazać bohaterowi otworzyć 
drzwi, zmienić ubiór czy ogłuszyć 
przeciwnika. Dostępne akcje zmienia- 
ją się w zależności od sytuacji. Do na- 
wigacji po menu działań wykorzystu- 


BROŃ 

Wyjęcie/schowanie noża 0 
Wyjęcie/schowanie linki do dusze- 
nia/chloroformu JEJ 


Wyjęcie/schowanie pistoletu 7 


jesz klawisze (W i (5) lub rolkę myszki. 
Podczas niektórych etapów przebrany 
za Niemca poruszasz się wśród prze- 
ciwników - konieczne jest wtedy scho- 
wanie oręża, inaczej zostaniesz zde- 
konspirowany. Aby ukryć broń, wciśnij 
ponownie odpowiedzialny za nią kla- 
wisz lub (0. 


Strzał/duszenie/użycie chlorofor- 
mu (w zależności od trzymanej 
broni) 

Tryb dokładnego celowania „AD 


Wyjęcie/schowanie broni maszy- OPCJE 
nowej G) | Szybki zapis FE] lub (+06) 
Wyjęcie/schowanie granatów Szybkie wczytanie (lub Cm) + (1) 
i innej broni miotanej (przytrzymaj, | Otwarcie menu działań £) 
dopóki nie pojawi się lista) (5) | Wybór opcji w menu działań 
Miny/dynamit (przytrzymaj, | WSJ lub ED 
dopóki nie pojawi się lista) (6) | Ekran ekwipunku (I 
Schowanie broni (o) | Celemisji 0) 
Wyrzucenie trzymanej | Mapa M 
broni E_] | Przełączenie trybu mapy (na całym 
Lornetka [8] | ekranie/minimapa w narożniku 
Użycie apteczki (przytrzymaj, gdy ekranu) [Tab 
chcesz uleczyć się całkowicie) (I) | Menugry [Esej 
Komenda Efekt w grze 

silence Ciągle poruszasz się cicho 

camouflage Strażnicy myślą, że jesteś przebrany 

invisible | Strażnicy cię nie widzą 

disable ai | Wyłącza się Al przeciwników 


setv cl_superman 1 
setv c_noammo 1 


| Nieśmiertelność 
| Nieograniczona amunicja 


OpenLevels | Zyskujesz dostęp do wszystkich misji 
PL_SavePos | Zapis gry 
PL_RestorePos | Wczytanie gry 


Dodanie przedmiotu z listy, gdzie X oznacza 


L_Createltem X 


nazwę przedmiotu. Pełną listę przedmiotów 


| znajdziesz na płycie DVD w katalogu z grą 
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Ekran gry 
Interfejs 


Przed każdą misją w Death to Spies masz możliwość 
wyboru sprzętu, z którego będziesz korzystał w jej 
trakcie. Weź pod uwagę nie tylko jakość danego mo- 
delu broni, ale również jego wagę — w plecaku musi 
przecież zostać miejsce na dodatkową amunicję. 


© Obciążenie plecaka 
© Model posiadanego plecaka 
© Posiadane uzbrojenie 


© Dodatkowe wyposażenie w plecaku 

© Rozwijane menu kategorii broni do wyboru 
© Poszczególne modele broni do wyboru 

© Automatyczny wybór zalecanego ekwipunku 


© Rozpoczęcie misji 


Wskaźniki ekranowe podczas gry są standardowe dla 
tego gatunku. Informacje dotyczące używanej broni, 
zapasu amunicji oraz dostępnych czynności przekaza- 
ne są przejrzyście, nie zasłaniają też pola widzenia. 


© Pasek życia postaci 
© Menu dostępnych działań 
© Aktualnie używana broń 


© Amunicja w magazynku oraz w zapasie 


© celownik 
© Postać 
© Minimapa 


© Wskaźnik uwagi przeciwników (dzięki niemu 


wiesz, czy cię zauważyli) 


Podpowiedzi 


Porady dla tajnego agenta 


Przeszukiwanie zwłok. Zabitym prze- 
ciwnikom zabieraj granaty oraz środ- 
ki opatrunkowe. Gdy nie będziesz już 
miałamunicji do swojej broni, zawsze 
możesz podnieść jeden z karabinów 
upuszczonych przez wroga. Problem 
braku amunicji rozwiąże się sam — 
znajdziesz ją w plecaku każdego ko- 
lejnego zabitego. 


Odgłosy. Skradając się obok przeciw- 
ników, pamiętaj, aby nie tylko pozo- 
stawać poza zasięgiem ich wzroku, ale 
także zachowywać się cicho. Wróg 
może usłyszeć np. twój bieg przez 
gęste zarośla, skrzypienie podłogi 
w pomieszczeniu czy wyrzucanie cięż- 
szych przedmiotów z plecaka. Gdy 
wskaźnik uwagi zrobi się cały czerwo- 
ny — wtedy wszyscy wokoło wiedzą, 
gdzie jesteś, i spróbują cię zabić. 


Pole widzenia. Każda wroga jednost- 
ka ma określone pole widzenia, które 
widoczne jest na minimapie. Będąc 
blisko grupy przeciwników, staraj się 
omijać ich pola widzenia, tak by np. 
zajść żołnierza od tyłu i udusić garotą 
lub rzucić granatem w maszerującą 
kolumnę żołnierzy. 


Odwracanie uwagi przeciwnika. Cza- 
sem zachowanie ciszy nie wystarczy — 
aby odwrócić uwagę wroga, rzuć przed- 


miotem w przeciwnym kierunku, niż 
się udajesz. Możesz też np. wysadzić 
w powietrze pojazd. 


Dziurka od klucza. Przed wejściem 
do pomieszczenia warto sprawdzić, 
czy w środku znajduje się uzbrojony 
przeciwnik. W grze możesz zaglądać 
zarówno przez okna, jak i dziurki od 
klucza. Jeśli chcesz zrobić to drugie, 
stojąc przed drzwiami, wybierz odpo- 
wiednią komendę w menu działań 
(uruchamianym klawiszem EE). 


Przebranie. Możesz założyć ubranie 
zabitego przeciwnika. Dzięki np. mun- 
durowi oficera swobodnie wejdziesz 
nawet do samego serca wrogiej bazy. 
Aby nie zostać zdemaskowany: 


Jeśli chcesz pozostać niezauważony, nie rozjeżdżaj niemieckich żołnierzy. 


ZALECANY WYBÓR 
KONTYNUUJ 
POWRÓT 


— dobrze ukryj ciało wroga 
— nie daj się przyłapać obok ciała zabi- 
tego lub podczas zakładania stroju 

- nie zbliżaj się do postaci zaznaczo- 
nych na minimapie na czerwono 

- w obecności wroga nie wykonuj pra- 
cy wywiadowczej (np.fotografowanie) 
ani nie zachowuj się w sposób agresyw- 
ny (strzelanie, rzucanie nożem itp.) 

— nie noś przy sobie rosyjskiej broni 
ani plecaka 

- nie poruszaj się z wyciągniętą bronią, 
będąc w cywilnym stroju 

- nie noś noża 

—nie czołgaj się i nie skradaj w obecno- 
ści wroga; na wyższych poziomach 
trudności nie możesz także biegać 

— nie wchodź do pomieszczeń bez po- 
zwolenia pilnującego go wartownika 


nstalajagry 


Minimalne wymagania sprzętowe 


Procesor | 1,7 GHz 
Miejsce na HDD 3 GB 
Pamięć RAM 7 |512 MB 

| 128 MB (min. 
Karta graficzna | GeForce 5200/ 

| Radeon 9500 
Wersja DirectX 9.0c 
Sterowanie | klawiatura/mysz 
System operacyjny onnowe 2000/ 
Instalacja 


ff) Donapędu DVD włóż płytę do- 
łączoną do magazynu Click! Kiedy 
wyświetli się menu, wejdź w zakład- 
kę Pełne wersje i kliknij Death to 
Spies, a następnie Instaluj. Instala- 
tor powinien uruchomić się auto- 
matycznie. 

[2] Jeśli menu płyty lub instalacja 
nie uruchomią się automatycznie, 
wejdź do folderu Mój komputer. 
Następnie kliknij prawym przyci- 
skiem ikonę napędu DVD i wybierz 
Otwórz. W folderze Pełne wersje 
znajdziesz kolejny, Death to Spies. 
Kliknij dwukrotnie Setup wewnątrz 
tego folderu. 

[B) Postępuj według poleceń insta- 
latora. Zdecyduj, czy program ma 
dokonać instalacji w lokalizacji do- 
myślnej (folder Program Files na 
partycji systemowej), czy chceszsam 
określić ścieżkę docelową. Kliknij Da- 
lej, a następnie Instaluj. 

[4] Zdecyduj, czy zainstalować ak- 
tualną wersję bibliotek DirectX oraz 
czy umieścić skrót do gry na pulpi- 
cie. Kliknij Zakończ. 


Uruchomienie 

[T) Gra nie wymaga obecności 
krążka DVD w napędzie. Aby ją uru- 
chomić, wystarczy kliknąć jej ikonę 
na pulpicie lub w menu Start. 

[2] Wmenugłównym stwórznowy 
profil, a następnie kliknij Nowa gra. 
Wybierz jedną z dostępnych misji 
oraz zdecyduj o poziomie trudności 
(cztery możliwe ustawienia). 

[3] W menu znajdziesz opcje kon- 
figuracji m.in. sterowania, grafiki 
i dźwięku. 


Wyjście z gry 

[F) Aby wyjść z gry, wywołaj menu 
klawiszem FE), wybierz Wyjście, na- 
stępnie zatwierdź, klikając OK. 


Usuwanie gry 

ff) Abyodinstalować grę, wejdźdo 
jej zakładki w menu Start (domyślnie: 
Start > Programy > Death to Spies) 
i wybierz opcję Odinstaluj Death to 
Spies. Zdecyduj, czy chcesz zacho- 
wać zapisane stany gry. 

[2) Możesz też wejść do Start > 
Ustawienia > Panel sterowania > 
Dodaj lub usuń programy, wybrać 
Death to Spies i kliknąć Usuń. 
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|EJPAYĄPIA World Racing 2 


Wyścigi 


World Racing 2 


Podobno nie ma nic bardziej ekscytującego niż szybka 


Mac. 


jazda dobrym samochodem. Przekonaj się o tym sam! 


tym miesiącu jako jedną z pełnych 

wersji zamieszczamy grę wyści- 
gową World Racing 2, kontynuację 
bardzo ciepło przyjętej Mercedes Benz: 
World Racing. To jedyna produkcja, 
wktórej zasiąść możesz za kierownica- 
mi takich samochodów, jak volkswagen 
lupo, polo i golf (również w starszych 
wersjach) czy luksusowe phaeton i to- 
uareg. Wśród dostępnych modeli znaj- 
dują się także m.in. sportowa wersja 
seata ibizy, skoda fabia i octavia WRC, 


Sterowanie 
Skróty klawiszowe 


Pojazdem w World Racing 2 kierujesz 
wyłącznie przy użyciu klawiatury lub 
pada. Za pomocą tych urządzeń po- 


Przyśpieszenie © 
Lewo/prawo C/E) 
Hamulec [Ea 
Hamulec ręczny  NARSRZZDWIŃ 
Klakson [EJ 
Ekran gry 

Pierwszy na mecie 


Podczas gry możesz swobodnie przełączać się 
pomiędzy czterema ustawieniami kamery - dwo- 
ma z zewnątrz, jednym z wnętrza (widać wtedy 
maskę pojazdu) oraz tzw. zderzakiem, kiedy ob- 
serwujesz wyłącznie trasę przed samochodem. 
Różnica między interfejsem w tych ustawieniach 
jest tylko jedna — przy okazji widoków z perspek- 
tywy trzeciej osoby na ekranie widzisz połączony 
wskaźnik obrotów i prędkości, w pozostałych 
dwóch są one oddzielone (punkty od 12 do 17). 


© Twoja pozycja w wyścigu 

Q Twój czas 

© Komunikaty (np. o popełnionym 
błędzie) 

© Twój samochód 

© Numer okrążenia/suma 
okrążeń 

© Mapa trasy (na czerwono zazna- 
czeni są oponenci dróg) 


wszystkie modele audi z serii A, bentley 
arnage, kultowe bugattiB112 orazlam- 
borghini diablo. * 

W rozbudowanym trybie kariery 
stworzona przez ciebie postać staje do 
wyścigów na kolejnych trasach. Zwy- 
ciężając, odblokowujesz nowe tory 
iauta- możesz je kupować za zarobio- 
ną walutę. Oprócz tego dostępnych 
jest wiele misji, np. ukończenie wyścigu 
na określonym miejscu, obrona pozycji 
przez daną liczbę okrążeń, przejazd 


ruszasz się także po wszystkich ekra- 
nach menu. Sterowanie autem w grze 
jest bardzo proste i nie odbiega od 


Zmiana ustawienia kamery 
Obejrzyj się za siebie 
Reset (63) 
Wyższy bieg [Ly 
Niższy bieg 


© wskaźnik poziomu uszkodze- 
nia samochodu 

© Kontrolki sprawności podze- 
społów auta (zapalają się gdy 
urządzenie jest uszkodzone) 

© Obrotomierz 

© Aktualny bieg 

© Prędkość samochodu (w km/h) 

© Obrotomierz 


Bay. 5 o ore a 2 A ć 
Na ratunek 

Komenda 
Jeśli chcesz rozpocząć zabawę z pokaźną sumą na EC 
koncie, podczas tworzenia nowego profilu jako imię Visa 
gracza wpisz jedną z poniższych nazw. Uwaga: za- MASTERCARD 
chowaj podaną pisownię. AmEx 
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trasy z pewną średnią prędkością czy 
z zaliczeniem bramek kontrolnych. 

Dzięki bardzo dobremu modelowi 
zniszczeń pojazdów gra jest bardzo 
widowiskowa. Stłuczki mają wpływ na 
zachowanie maszyny, zaś przejście nie- 
których misji możliwe jest, tylko jeśli 
uszkodzenia samochodu nie przekroczą 
wyrażonego w procentach pułapu. In- 
ną zaletą tytułu jest niewątpliwie opcja 
„podrasowania” auta specjalnymi ga- 
dżetami, w tym dopalaczem nitro. Moż- 
liwa jest również zmiana koloru karo- 
serii oraz oklejanie pojazdu różnego 
rodzaju kalkomaniami. 


standardów gatunku. Podczas gry 
możliwa jest zmiana ustawienia ka- 
mery, wystarczy wcisnąć klawisz (©. 


Nitro 


Mignięcie światłami długimi (© 
Światła awaryjne w 
Lewy/prawy kierunkowskaz (0)/[E) 
Pauza P) 


© Aktualny bieg 

© Prędkościomierz 

© Prędkość samochodu (w km/h) 
© Poziom uszkodzeń samochodu 
© Sprawność podzespołów auta 


Efekt w grze 
100$ 

1000$ 

10 000$ 

100 000$ 


Minimalne wymagania sprzętowe 


Procesor | 1,8 GHz 
Miejsce na HDD |4GB 
Pamięć RAM | 256 MB 
64 MB (GeForce 3 
Karta graficzna | lub porówny- 
walna) 
Wersja DirectX 9.0c 
Sterowanie klawiatura/mysz 
smemopenctmy żę 
Instalacja 


[P) Do napędu DVD włóż płytę 
dołączoną do naszego magazynu. 


Kiedy wyświetli się menu, wejdź | 


w zakładkę Pełne wersje i kliknij | 


World Racing 2, a następnie Insta- 
luj. Instalator powinien uruchomić 
się automatycznie. 


[2] Jeśli menu płyty lub instalacja 
nie uruchomią się automatycznie, | 
wejdź do folderu Mój komputer, | 
kliknij prawym przyciskiem myszy | 


ikonę napędu DVD i wybierz Otwórz. | 
Wfolderze Pełne wersje znajdziesz | 
kolejny, WorldRacing 2. Kliknij dwu- 


krotnie Setup. 


[8] wybierzjęzykinstalacji. Kolejne | 
kroki zatwierdzaj, klikając Next. Za- | 
akceptuj umowę licencyjną, a na- | 


stępnie określ miejsce instalacji 
(domyślne to folder Program Files 
na partycji systemowej). 

(4) Poinstalacji na pulpicie pojawi 
się skrót do gry. 


Uruchomienie 


[TP] Gra nie wymaga obecności 


krążka DVD w napędzie. Aby ją uru- 
chomić, wystarczy kliknąć jej ikonę 
na pulpicie lub w menu Start. 


[2) WmenugłównymwybierzNew | 
Profile, aby stworzyć nową postać. | 
Klikając przy ponownym urucha- | 


mianiu LoadProfile, wczytasz zapi- 
sany stan gry. 

[8] Wmenuznajdziesz opcjęzmia- 
ny wersji językowej oraz ekran kon- 


figuracji muzyki, w którym możesz 
samodzielnie edytować listę utwo- | 


rów słyszanych w grze. 


Wyjście z gry 


[P) Abywyjśćzgry, wciśnij klawisz | 
i wybierz opcję Retire, a następ- 
nie Yes. Zapisz swój profil, a w me- 


nu głównym kliknij Exit Game. 


Usuwanie gry 


fP) Abyodinstalować grę, wejdźdo 
jej zakładki w menu Start (domyślnie: | 


Start > Programy > City Interactive 
> World Racing 2) i wybierz opcję 
Odinstaluj World Racing 

[2] Zdecyduj, czy chceszzachować 
zapisane stany gry. 


B) Możesz też wejść do Start > 
Ustawienia > Panel sterowania > | 
Dodaj lub usuń programy, wybrać | 


World Racing 2 i kliknąć Usuń. 


Co możesz mieć 
za 24,90 zł? 


[B) 


Przeżyć najbardziej 
wybuchową przygodę 
Twojego życia 


KOLEKCJA KLASYKI KOLEKCJA KLASYKI 


w : CON 

e YCJA k 16 cy's GHOST REC? 

zŁOTA ED Ę y ć TOMCLACED WARFIGHTEŃ 
— A 


Zostać kierowcą Zostać elitarnym Uratować ludzkość 
wyścigowym komandosem przed obcymi 


_ Zdecyduj sam 
co Cię kręci! 


KOLEKCJA 


Ś 
POLSKA WERSJA 


Kolekcja Klasyki jest marką Cenega Poland Sp. z 0.0. Logo i nazwa Kolekcja Klasyki są znakami towarowymi Cenega Poland Sp. z 0.0. 
Wszystkie pozostałe znaki towarowe oraz prawa autorskie należą odpowiednio do swoich właścicieli. Wszystkie prawa zastrzeżone. 


UCEBAJPM Whirlwind of Vietnam ść 


_Instalacja gry _ 


Minimalne wymagania sprzętowe 


Procesor | 2 GHz 
Miejsce na HDD | 2GB 
Pamięć RAM |512MB 
128 MB (min. 
Karta graficzna GeForce 6600/ 
| Radeon 9600) 
Wersja DirectX |9.0c 
f | klawiatura/ 
Sterowanie | Ę > 
| mysz, joystick 
„ | Windows 98/ 
System operacyjny "| 1e/2000/XP 
Instalacja 


fF) Donapędu DVD włóż płytę do- 
łączoną do magazynu. Kiedy wyświe- 
tli się menu, wejdź w zakładkę Pełne 
wersje i kliknij Whirlwind of Viet- 
nam: Operacja w Dolinie la Drang, 
a następnie Instaluj. Instalator uru- 
chomi się automatycznie. 

(2) Jeśli menu płyty lub instalacja 
nie uruchomią się automatycznie, 
wejdź do folderu Mój komputer, 
kliknij prawym przyciskiem myszy 
ikonę napędu DVD i wybierz Otwórz. 
W folderze Pełne wersje znajdziesz 
kolejny, Whirlwind of Vietnam... 
Kliknij dwukrotnie Setup. 

BB] Postępuj według poleceń insta- 
latora. Zdecyduj, czy dokonać insta- 
lacji ekspresowej (domyślnie jest to 
folder Program Files na partycji sys- 
temowej), czy chcesz sam określić 
ścieżkę docelową. Kolejne kroki za- 
twierdzaj, klikając Dalej. 

[4] Pozwól aplikacji na zainstalo- 
wanie bibliotek DirectX. Zdecyduj, 
czy umieścić skrót do gry na pulpicie. 
Kliknij Zakończ. 


Uruchomienie 

[A] Granie wymaga obecności krąż- 
ka DVD w napędzie. Aby ją urucho- 
mić, wystarczy kliknąć jej ikonę na 
pulpicie lub w menu Start. 

[2] Wmenugłównym kliknij Jeden 
gracz, stwórz nowy profil i wybierz 
jeden z poziomów trudności. Klika- 
jąc tę zakładkę przy ponownym 
uruchamianiu, przejdzieszdo menu 
z zapisanymi stanami gry. 

8] W menuznajdziesz Ustawienia. 


Wyjście z gry 

FP] Aby wyjść zgry, wciśnij klawisz 
[Esc] następnie wybierz Wyjdź. W me- 
nu głównym kliknij Wyjdź z gry. 


Usuwanie gry 

[P) Abyodinstalować grę, wejdźdo 
jej zakładki w menu Start (domyślnie: 
Start > Programy > 1C > Whirlwind 
of Vietnam...) i wybierz opcję Odin- 
staluj Whirlwind of Vietnam... Zde- 
cyduj, czy chceszzachować zapisane 
stany gry. 

[2] Możeszteżwejśćdo Start> Usta- 
wienia > Panel sterowania > Dodaj 
lub usuń programy, wybrać Whirl- 
wind of Vietnam... i kliknąć Usuń. 
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symulacja Ki > == 2 p 
Whirlwind of Vietnam 
Operacja w Dolinie la Drang | 


Zasiądź za sterami śmigłowca bojowego i weź udział 
w niebezpiecznych misjach podczas wojny w Wietnamie. 


ymulator ten stworzyli ludzie od- 
powiedzialni m.in. za IL-2 Sturmovik. 
W Whirlwind of Vietnam wiernie od- 
wzorowano sześć modeli śmigłowców 
z epoki, w tym m.in. transportowy CH- 
47 Chinook oraz bojowy AH-1 Cobra. 
W grze bierzesz udział w misjach róż- 
nego typu. Na początek twój helikopter 
stanowi część grupy uderzeniowej 
transportującej piechotę na pole walki. 
Później zajmujesz się także wsparciem 
ogniowym dla sił naziemnych, eskor- 
towaniem śmigłowców zaopatrzenio- 
wych oraz ewakuacją rannych. 
Podczas misji trzeba nie tylko nad- 
zorować, czy wszystkie instrumenty 
działają poprawnie, ale również uważ- 
nie śledzić nadchodzące komunikaty 


Rodzaj wskaźników na ekranie zależy od wybranego ustawienia kamery. 


radiowe. Za ich pośrednictwem otrzy- Z perspektywy pierwszej osoby widzisz: 

mujesz zadania, dowiadujesz się, jakie © Celownik wraz ze wskaźnikiem © Prędkościomierz 

jest aktualne położenie sił przeciwnika, horyzontu © wskaźnik paliwa 

czy które jednostki wymagają wsparcia. © Obrotomierz wirnika © Drugi wskaźnik wysokości 

Gra oferuje też coś dla miłośników ak- © wysokościomierz © Drugi wskaźnik nawigacyjny 
cji - w dowolnym momencie możesz © System nawigacji © Zapis komunikatów radiowych 


wcielić się w strzelca pokładowego. 


STBIOWABIE DY NORZE I AAS ŁC 


Obsługa rozgrywki 
Do sterowania śmigłowcami wykorzystujesz klawiaturę _ wienia kamery. Do wyboru są widoki: pierwszoosobowy, 
oraz mysz. Możliwe jest także podłączenie joysticka. Pod- _ z zewnątrz maszyny oraz z kokpitu, w którym przy użyciu 
czas gry możesz przełączać się pomiędzy poszczególnymi „wirtualnego palca” możesz obsługiwać urządzenia nawi- 
członkami załogi za pomocą klawisza (€) i zmieniać usta- _ gacyjne i kontrolne. 


KIEROWANIE MASZYNĄ Włącz/wyłącz mapę lotu (m 
Start silnika (M Przybliż oddal mapę HED 
Ruchy sterem (700006) | Następny punkt nawigacyjny (W) 
Obrót w lewo [FU] Włącz/wyłącz komunikaty ekranowe 
Obrót w prawo [| „Wirtualny palec” Teb 
Zmniejszenie/zwiększenie 
obrotów wirnika C/A OSTRZAŁ 
Zmniejszenie/zwiększenie Strzał z broni głównej (tylko piloci) „AO lub 
ciągu (na klawiaturze numerycznej) G/L] Strzał z broni drugiej 
Zwiększenie ciągu od 0 do 100% 0), (M..-) Strzał z broni trzeciej 
Włącz/wyłącz kompensator [EA Strzał z karabinu 
Włącz/wyłącz system Governor (3) pokładowego (tylko strzelcy) JD 
Zmniejszenie/zwiększenie obrotów 
Governor (na klawiaturze numerycznej) [0/7 USTAWIENIA KAMERY 
Automatyczne utrzymanie wysokości [0 Widok z perspektywy pierwszej osoby (+ [F) 
Włącz/wyłącz autopilota A Widok z kokpitu (FI) 
Zmiana stanowiska w helikopterze (CJ Widok z fotela pilota [F8) 

Widok z fotela drugiego pilota (B) 
CELOWANIE I NAWIGACJA Widok z fotela lewego strzelca Fi 
Celownik (tylko piloci z widoku kokpitu) Widok z fotela prawego strzelca FZ 
Kierowanie celownikiem OKW Kierowanie widokiem z kokpitu WOJ 
Zmniejszenie/zwiększenie jasności Widok z perspektywy trzeciej osoby [2] 
celownika [Fome ]/fPagelp) | Widok swobodny B 
Wyłączenie sygnatury celownika [insert ) Widok panoramiczny z zewnątrz [PageDown ] 
Zmniejszenie/zwiększenie odległości Bliski widok panoramiczny | Delete 
celownika [EJ Normalny widok panoramiczny | 
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_Na płycie także_ 
Tomb Raider: Underworld 


Alison Caroll, modelka wcielająca 
się w postać Lary Croft, przyjechała 
do Polski, by promować nową część 
przygód seksownej panny archeolog 
(patrz: recenzja na str. 54). Udało 
nam się porozmawiać z tą uroczą 
Angielką i zadać kilka pytań natemat 
jej samej oraz gry Tomb Raider: Un- 
derworld. 


NFS Underground 


Polskę odwiedził także Jesse Abbney 
ze studia EA Black Box, odpowie- 
dzialnego za grę Need for Speed 
Underground. W wywiadzie udzie- 
lonym nam na podziemnym parkin- 
gu jednego z warszawskich centrów 
handlowych Jesse opowiedział, dla- 
czego Underground zasługuje na 
uwagę maniaków prędkości. 


Diablo III 


Film przedstawiający nową klasę 
postaci, która będzie dostępna 
w Diablo Ill — czarodzieja. To coś, 
czegożadenfan gatunku hack'n'slash 
nie może przegapić — twórcy poka- 
zują, jak wyglądać będą oparte na 
silniku gry przerywniki, a przede 
wszystkim dają okazję, by przyjrzeć 
się wyczekiwanemu dziełu Blizzar- 
da w akcji. Polecamy! 


KONKURS 


Akcja 


Quantum of Solace _4 


Wstrząsająco dobry i bez 
„Zmieszanych” uczuć 
agent 007 — w wersji demo. 


| DEMO | Sprawdź sam, czy nowa gra 
o przygodach Bonda słusznie uważana 
jest za najlepszą z tym bohaterem od 
czasów Goldeneye. 

W wersji demo czeka na ciebie szyb- 
ka akcja, podatne na destrukcję oto- 
czenie oraz całe zastępy przeciwników 
uzbrojonych po zęby - wszystko w cią- 
gu kilkunastu minut pogoni za jednym 
z wrogów agenta uliczkami włoskiej 
Sieny. Grę napędza silnik graficzny 
znany z Call of Duty 4: Modern Warfare, 
co gwarantuje zabawę bardzo efek- 
towną, ale także „sztywno” opisaną 
skryptami, co jest widoczne również 
w demie. 


Sportowa 


Choć w pełnej wersji gry brakuje licencji na składy 
iektórych klubów, nie dotyczy to tych z wersji demo. 


Otoczenie jest pełne elementów, 
które można wysadzić lub zniszczyć. 


Podczas rozgrywki poruszasz się 
za pomocą klawiszy W(S)(AJ[2), myszka 
służy do rozglądania się i celowania, 
lewy przycisk odpowiada za strzał, pra- 
wy — za precyzyjne celowanie. [F) to 
przeładowanie broni, (5)-- granaty, a dzię- 
ki (E) schowasz się za osłoną terenową. 
Spacja to skok, [56] - sprint, ©) - kuc- 
nięcie, [F)- akcja, (0) atak wręcz. Klawi- 
szami numerycznymi zmienisz broń. 


Evolution Soccer 2009 


Mecz pomiędzy największymi potęgami piłkarskimi 
właśnie się rozpoczął. Nie przegap tego widowiska! 


| DEMO | W poprzednim numerze za- 
mieściliśmy demo najnowszej odsłony 
serii FIFA, dla porównania tym razem 
jej największy konkurent: Pro Evolution 


KONKURS SMS! DO WYGRANIA 


klawiatura Microsoft 
X SideWinder X6 


SideWinder X6 to pierw- 
sza na świecie klawiatura 
dla graczy z odłączanym 
blokiem klawiszy nume- 
rycznych. Posiada też 
dobre podświetlenie. 

Z pewnością spodoba się 
tym, którzy cenią bogate 
możliwości konfiguracji 
sprzętu — klawisze nume- 


ryczne mogą być swo- 
bodnie programowalne 
(można też zdefiniować 
do 90 makr). 


5x 


Soccer 2009. Kto wygra to spotkanie? 
Wersja demo daje do wyboru w pełni 
licencjonowane drużyny: Manchester 
United, Liverpool, Real Madryt i Barce- 
lona oraznarodowe reprezentacje Fran- 
cji i Włoch, którymi można rozegrać 
pięciominutowe mecze pokazowe. Ste- 
rowanie za pomocą klawiatury: strzałki 
odpowiadają za ruch zawodników, ©]- 
wysokie podanie, [*|-- podanie po ziemi, 
(W) -- podanie prostopadłe, (£) - strzał, (2) 
- zmiana piłkarza, E)- sprint, (Z)- zmia- 
na strategii. Demo zawiera także film 
pokazowy, który przybliża dwa nowe 
tryby: Become a Legend i Legends. 
Uwaga! Część aplikacji (ok. 3 GB) insta- 
luje się na dysku C: i nie można tego 
zmienić. 


myszka 
SideWinderX5i 


SideWinder X5 to szybka 
i dokładna mysz stworzo- 
na po to, aby poprawiać 
precyzję i komfort stero- 
wania w grach. Posiada 

9 przycisków (w tym 

5 dowolnie programo- 
walnych), regulowaną 
czułość do 2000 dpi oraz 
przycisk szybkiego 
wyboru gry dający bły- 
skawiczny dostęp do 
Eksploratora Gier syste- 
mu Windows Vista . 


Akcja 


LEGO Batman: 
The Videogame 


Mroczny rycerz na wesoło? Choć brzmi to trochę 
zaskakująco, okazuje się, że jest możliwe! 


| DEMO | O ile ostatni film o Człowie- 
ku Nietoperzu to produkcja bardzo 
dojrzała, LEGO Batman jest jego ab- 
solutnym przeciwieństwem — to zwa- 
riowana gra akcji, w której główny 
bohater i wszyscy jego oponenci wy- 
konani są z klocków. Wersja demo 
daje do wyboru dwie misje. W jednej 
w duecie Batman i Robin podążysz 
śladami Kobiety Kota i skradzionego 
diamentu. Druga pozwoli ci stanąć 
po stronie superłotrów: jako Joker 
i Harley Quinn będziesz miał okazję 
porwać samego komisarza Gordona. 


RPG EZJB 


Sacred 2: 
Fallen Angel 


APrzerywniki filmowe dowcipnie 
nawiązują do przygód Batmana. 


Sterowanie za pomocą klawiatury: 
MWG)ME]odpowiada za poruszanie, 
(F)-zaatak, (to skok, ')- akcja spe- 
cjalna, (1) - zmiana bohatera. 


Magia, miecze, potwory i czysta, niczym nieskrępowana 


wojaczka — Sacred 2 czeka! 


| ŁATKA | Wydane w październiku 
Sacred 2 zdążyło już dorobić się kilku 
łatek, zktórych każda usuwa mniejsze 
lub większe niedoróbki tej gry (nasza 
recenzja na s. 36). Na płycie DVD za- 
mieszczamy największą i najważniej- 
szą znich, która rozwiązuje wszystkie 
problemy trybu dla wielu graczy — 
włącznie z dodaniem możliwości za- 
pisania kampanii. Są też inne popraw- 
ki. Śmierć wojownika cienia lub wy- 
sokiej elfki nie spowoduje już zawie- 
szenia gry, co wcześniej działo się 
nagminnie. Jeden z pustynnych bos- 


PYTANIE KONKURSOWE: 


A Nawet heros przegra z błędami 
w grze. Łatka je naprawia. 


sów w grze, Król Skorpion, nie będzie 
mógł już zabić postaci jednym ude- 
rzeniem - wielu graczy narzekało na 
ten błąd. 


Jaką nazwę nosi seria akcesoriów 
firmy Microsoft dla graczy? 


A) SideWinder 
B) Windows Vista 


Odpowiedź wpisz według schematu: CL.MS.X, 
gdzie X to prawidłowa odpowiedź na pytanie konkursowe (A lub B), 


i wyślij SMS-em pod numer 7265! 


Koszt wysłania SMS-a to 2,44 zł brutto (2 zł netto). 


Na zgłoszenia czekamy do 10 grudnia 2008 r. 


Fundatorem nagród jest 
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COMMAND<€ONOQOUER 


JUŻ W SPRZEDAŻY 


Musisz wuhrac. 


Wyrusz na wojnę na czele jednej z trzech wielkich armii w najnowszej odsłonie 
serii Red Alert. Podbij świat dzierżąc czerwony sztandar imperium Sowieckiego, 
broń wartości demokratycznych dowodząc wojskami Aliantów lub połącz 
najnowsze technologie z mistycyzmem w najdoskonalszą machinę wojenną 
Imperium Wschodzącego Słońca. Graj w sieci z przyjaciółmi lub zmagaj się 
z jednym z wyposażonych w sztuczną inteligencję dowódców. Rozpocznij 
wojnę totalną, żeby przekonać się kto będzie królował nad lądem, morzem 
i powietrzem. Dołącz do bitwy już dziś. 


COMMAND=<-CONQUER 


EDALERTE= 


www.polska.ea.com/ra3 


pr =, 360 [ Gra w polskiej wersji 
4 każ i językowej na PC DVD. 


Napysi TM 


Podpowiedzi 


Wskazówki 


Zacznijmy od podstaw. Oto garść wska- 
zówek, które powinieneś mieć na uwa- 
dze, by zwiększyć swoje szanse przeży- 
cia na pustkowiach świata Fallouta. 


Noś różne rodzaje broni 

Już po paru godzinach rozgrywki bę- 
dziesz miał dostęp do rozmaitych od- 
mian broni: pałek, pistoletów, strzelb, 
karabinów szturmowych i laserowych. 
Warto zadbać o to, by twój arsenał był 
zróżnicowany. Powinna w nim znaleźć 
się broń biała do zwalczania najprost- 
szych przeciwników (np. radrakany), na 
których szkoda amunicji. W późniejszych 
etapach gry zadbaj o to, by mieć przy 
sobie także broń ciężkiego kalibru na 
naprawdę silnych wrogów (np. super- 
mutanty). Ten zestaw podstawowy 
uzupełnij sprzętem korzystającym zin- 
nego rodzaju amunicji (przyda się, gdy 
zabraknie podstawowej). 


Szanuj amunicję 

Amunicja to w Fallout 3 jedno znajcen- 
niejszych dóbr. Nigdy nie będziesz miał 
jej więcej, niż potrzebujesz. Pamiętaj, 
by uzupełniać zapasy za każdym razem, 
kiedy udajesz się na wyprawę. Poza tym, 
aby ograniczyć zużycie amunicji, korzy- 
staj koniecznie zsystemu V.A.T.S. (o któ- 
rym szerzej piszemy w sekcji Walka). 


Noś przy sobie medykamenty 
Zawsze noś przynajmniej kilka sztuk 
stimpaków. Możesz je kupić u większo- 
ści handlarzy (także tych wędrownych) 
i jeśli tylko masz sposobność — rób to. 
Dodatkowo warto przeszukiwać wszel- 
kiego rodzaju szafki czy zwłoki przeciw- 
ników - zdarza się znaleźć w nich kilka 
sztuk stimpaków, a każda jest na wagę 
złota. Nieco mniej istotne są chemikalia 
o nazwie RadX oraz RadAway, które 
pomogą ci uporać się z promieniowa- 
niem - wystarczy, że będziesz miał przy 
sobie zaledwie jedną, dwie sztuki. 
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Fallout 3 


Zadbaj o miejsce do spania 
Znajdź łóżko, w którym będziesz mógł 
za darmo odzyskać siły. Choć nie jest to 
zgodne z duchem gier role-playing, 
czasem opłaca się nawet automatycznie 
przenieść na drugi koniec mapy, by 
skorzystać z posłania i odnowić zdrowie. 
Łóżka polowe znajdziesz np. w Rivet 
City, ale korzystanie znich jest uciążliwe. 
Dlatego opłaca się rozbroić bombę ato- 
mową w miasteczku Megaton, za co 
dostaniesz własne mieszkanie. 


Zbieraj przedmioty 

Zwracaj uwagę szczególnie na te, które 
wyglądają na wartościowe. Wszelkie 
narzędzia, przewodniki czy napoje al- 
koholowe spieniężysz, zarabiając na 
tym. Jeśli masz duży współczynnik siły 
i jesteś w stanie sporo unieść, zbieraj 
wszystkie pancerze i broń - odsprzedasz 
je ze sporym zyskiem. 


Podróżuj i zwiedzaj 

Wątek główny to tylko niewielka część 
rozgrywki w Fallout 3. Autorzy przygo- 
towali całą masę pobocznych historyjek 
i questów do odkrycia. Jeśli zadania 
podstawowej linii fabularnej staną się 
dla ciebie za trudne, zatrzymaj się i wy- 
konaj kilka pomniejszych zleceń, aby 
zwiększyć poziom doświadczenia. Pa- 
miętaj, że po odkryciu danego miejsca 
możesz się do niego przenieść ekspre- 
sowo, klikając je na mapie świata znaj- 
dującej się w twoim PipBoyu. 


Często zapisuj stan gry 

Fallout 3 to gra w dużym stopniu nieli- 
niowa i może się okazać, że będziesz 
żałował podjętej decyzji i zechcesz wró- 
cić do punktu, w którym ją podjąłeś. 
Wtedy będziesz w stanie skorzystać 
z któregoś ze swoich save'ów. Rób je 
często — gra zapisuje stan gry automa- 
tycznie, ale pozwala ci to wrócić tylko 
do początku danej lokacji. 


Przeżycie w postnuklearnej rzeczywistości wcale nie jest 
łatwe — o czym mogą przekonać się wszyscy ci, którzy 
mieli przyjemność zagrać w Fallout 3. Jeśli.czujesz się = 


zagubionyjna pom — spieszymy z pomocą. 
REG: A i 


SEZ A ą 


Rozwój postaci — cechy główne 


Twoja postać rozwija się na trzech płasz- 
czyznach. Pierwsza to cechy główne 
(Attributes), druga to umiejętności 
(Skills), a trzecia — perki (Perks). O ile na 
drugie i trzecie będziesz miał wpływ 
w trakcie rozgrywkę, te pierwsze zmie- 
nią się tylko w niewielkim stopniu. Na 
co zwracać uwagę, ustalając je? 


Siła 

Wpływa na maksymalny ciężar, jaki mo- 
żesz unieść, oraz na siłę ataków w wal- 
ce wręcz. Nie warto w nią inwestować, 
bo każdy przedmiot możesz szybko 
sprzedać, więc tak naprawdę rozwinię- 
ta siła nie daje zbyt dużych korzyści. 


Percepcja 

Poprawia następujące umiejętności: 
materiały wybuchowe, otwieranie zam- 
ków, broń energetyczna. Pozwala ci 
także szybciej dojrzeć przeciwników 
(pojawiają się na kompasie jako czerwo- 
ne kreski). Ważna, ale nie niezbędna. 


Wytrzymałość 

Przede wszystkim ma wpływ na liczbę 
punktów zdrowia twojego bohatera, 
co czyni ją bardzo pożyteczną cechą. 
Ponadto daje bonusy do umiejętności: 
broń ciężka i walka wręcz, a także zwięk- 
sza odporność na promieniowanie. 


Inteligencja 

Czym wyższa ta cecha, tym więcej punk- 
tów możesz przeznaczyć na rozwój 
umiejętności za każdym razem, gdy 
twoja postać wejdzie na wyższy poziom 
doświadczenia (bardzo pożyteczne). 
Poza tym wpływa na zdolności: nauki 
ścisłe, naprawa oraz medycyna. 


Charyzma 

Dzięki wysokiej charyzmie będzie ci 
łatwiej dogadać się z większością po- 
staci niezależnych oraz przekonać je do 
swoich racji. Daje ona bonusy do dwóch 
istotnych umiejętności: handel oraz 
retoryka. 


Zwinność 

Wpływa na liczbę punktów akcji, które 
możesz wykorzystać w systemie V.A.T.S. 
(im masz ich więcej, tym walka jest ła- 
twiejsza). Poza tym daje bonusy do 
dwóch umiejętności: broń lekka oraz 
skradanie się. 


Szczęście 

To dość specyficzna cecha, ponieważ 
poprawia w niewielkim stopniu wszyst- 
kie umiejętności — często losowo. Poza 
tym zwiększa szansę na krytyczne tra- 
fienie przeciwnika z każdego rodzaju 
broni, co też jest bardzo pożyteczne. 


Rozwój postaci — umiejętności i perki 


Po określeniu atrybutów postaci kolej- 
ne decyzje czekają cię na etapie wybo- 
ru umiejętności. Które z nich są najbar- 
dziej przydatne? Jeśli chodzi o walkę, 
inwestuj głównie w broń ciężką i ener- 
getyczną - pod koniec gry przeciwnicy 
stają się naprawdę odporni i tylko w ten 
sposób ich pokonasz. Poza tym warto 
rozwijać cztery inne umiejętności: 
otwieranie zamków (dzięki niej uzyskasz 
dostęp do zamkniętych miejsc), nauki 
ścisłe (ułatwi ci m.in. wykonanie nie- 


których questów w wątku głównym), 
retorykę (zwiększy siłę przebicia w dia- 
logach) oraz medycynę, wpływającą na 
liczbę punktów zdrowia odnawianych 
przez medykamenty. 

Aby twoja postać rozwijała się znacz- 
nie szybciej, warto — gdy tylko pojawi 
się taka możliwość — zainwestować 
wte perki, które pozwolą ci zdobywać 
więcej punktów doświadczenia (Pojęt- 
ny uczeń) oraz umiejętności (Erudycja, 
Pojmowanie). 


Walka 
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Pojedynki w Fallout 3 możesz rozgry- 
wać w czasie rzeczywistym albo przy 
wykorzystaniu systemu V.A.T.S. Pole- 
camy to drugie rozwiązanie, bowiem 
pozwala bardziej precyzyjnie prowa- 
dzić ostrzał i zmniejsza zużycie 
amunicji. 

Zanim włączysz V.A.T.S., podejdź do 
przeciwnika tak blisko, jak tylko mo- 
żesz. Im bardziej uda ci się zmniejszyć 
dystans, tym większe będziesz miał 
szanse na trafienie. Zwracaj uwagę na 
procenty, które wyświetlają się obok 
poszczególnych części ciała wroga. 
Strzelaj dopiero wtedy, gdy szansa 
trafienia wynosi przynajmniej 70 pro- 
cent. W innym wypadku zmarnujesz 
tylko amunicję. Jeśli możesz zaatako- 
wać przeciwnika, zanim cię on dostrze- 
że, zrób to. Otrzymasz wtedy bonus 
do zadanych obrażeń. 


Karma 


COZZA ZZZZZZZZZZZZZZ ZZA ZZ ZZ W, 


Karma odzwierciedla nastawienie po- 
staci niezależnych do bohatera. Przy 
dobrych uczynkach poprawia się, a jeśli 
krzywdzisz innych - pogarsza. Jeżeli 
będziesz miał dobrą opinię, łatwiej bę- 
dzie ci się dogadać z większością miesz- 
kańców pustkowi (ale nie wszystkimi). 
Czasem wpłyniesz na karmę w najprost- 
szych interakcjach. Na przykład wystar- 
czy,że dobrze potraktujesz ghula, którym 
wszyscy pomiatają — po takim uczynku 
twoja reputacja się poprawi. 


Jaki wpływ na poziom karmy mają róż- 
ne wykonywane czynności? 

e zabicie bardzo złej postaci: +100 

* zrobienie dobrego uczynku podczas 
wykonywania questa: +50 

* złożenie datku na rzecz kościoła: za- 
leży od wysokości datku 

+ kradzież od neutralnej bądź dobrej 
postaci: -5 za każdy przedmiot 
«zamordowanie neutralnej bądź dobrej 
kreatury: -25 

* zrobienie czegoś złego podczas wy- 
konywania questa: -50 

* zamordowanie dobrej postaci: -100 


Odbiór twojej postaci zależy od liczby 
zebranych punktów karmy, dlatego 
to, czy jesteś dobrą, neutralną czy złą 
postacią, ma wpływ na przebieg roz- 
grywki. Oto przedziały 

punktowe, w jakich zna- 

leźć się może twój bo- 

hater: 


O0d+750 do +1000: bar- 
dzo dobra postać 

Od +250 do +749: dobra 
postać 

Od -249 do +249: neu- 
tralna postać 

Od -749 do -250: zła 
postać 


A Wkażdym pojedynku korzystaj 
zV.A.T.S. - zaoszczędzisz amunicję. 


Strzelanie w każdą z części ciała ma 
inne zalety. W tors trafić jest najłatwiej, 
natomiast celując w głowę, zadasz 
największe obrażenia. Jeślizdecydujesz 
się na nogi, możesz w ten sposób spo- 
wolnić albo unieruchomić wroga, 
a trafieniem w rękę masz szansę spra- 
wić, że przeciwnik upuści broń, dzięki 
czemu łatwo go wykończysz. 


Jeśli masz dobrą karmę (min. +250) 

* Paladyn Cross z Cytadeli i mutant 
Fawkes z Krypty 87 będą się chcieli do 
ciebie przyłączyć. 

«Bandyci będą cię atakowali za każdym 
razem. 

«Trudno będzie ci się dogadać ze złymi 
NPC-ami (np. handlarzem niewolników 
z Paradise Falls). 

* Jeśli twoja karma będzie naprawdę 
dobra, niektóre postacie będą ci da- 
wały prezenty (jedzenie, itp.). 


Jeśli masz neutralną karmę (pomiędzy 
-249 a +249) 

« Butch z Krypty 101 i Sierżant RL-3 
z Fabryki RobCo będą się chcieli do 
ciebie przyłączyć. 

+ Bandyci przemierzający pustkowia 
będą cię rzadziej atakowali. 

Ani bardzo dobre, ani bardzo złe po- 
stacie nie będą cię atakować. 


Jeśli masz złą karmę (poniżej -250) 

* Jericho z Megatony i Clover z Paradi- 
se Falls zechcą się przyłączyć. 

* Wejdziesz za darmo do obozu w Pa- 
radise Falls. 

* Pronto z Paradise Falls da ci schemat 
specjalnej broni. 

* Więcej negatywnych opcji dialogo- 
wych w rozmowach. 


= 


Od -1000 do -750: bar- _ 4: Dobra karma ułatwia rozmowy z NPC-ami, ale 


dzo zła postać 


zwiększa częstotliwość ataków bandytów. 
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Opis przejścia 


1. Ucieczka 

Po zakończeniu sekwencji przedstawiającej dorastanie 
bohatera otrzymasz pierwsze poważne zadanie w Fall- 
out 3 — uciec ze schronu. Podobnie jak w przypadku 
wszystkich innych misji w tej grze, możesz to zrobić 
na kilka różnych sposobów. My przedstawiamy tylko 
jeden z nich, pozwalający najszybciej dotrzeć do sce- 
ny finałowej. Aby dostać się do znajdującego się 
w biurze Nadzorcy terminalu, najprościej jest zabić 
mężczyznę i zabrać z jego zwłok klucz oraz kod do- 
stępu. Dzięki nim otworzysz właz prowadzący do 
wyjścia z krypty. 


2. Idąc jego śladami 
W jednym z domków znajdujących się nieopodal 
wyjścia zkrypty spotkasz Siwą, od której możesz wziąć 
bez zobowiązań 300 kapsli. Następnie udaj się do 
Megatony. Porozmawiaj najpierw z szeryfem, a potem 
z Colinem Moriartym. Czeka cię wyprawa do rozgło- 
śni radiowej Galaxy News. Warto wykonać zadanie, 
które zleca tutejszy szeryf. Jeśli rozbroisz bombę ato- 
mową (potrzebna umiejętność materiały wybuchowe 
na poziomie 25), otrzymasz 500 kapsli i mieszkanie. 
Tuż przy rozgłośni napotkasz dużą grupę super- 
mutantów. Na szczęście w walce z nimi pomogą ci 
żołnierze Bractwa Stali. Kiedy rozprawicie się z wro- 
gami, będziesz mógł wejść do siedziby Galaxy News 
i porozmawiać z Three Dogiem. Poza tym od jednego 
z martwych żołnierzy weź Grubasa — wyrzutnię mini- 
bomb atomowych. 


3. Cele naukowe 


Czeka cię wyprawa do Rivet City, gdzie musisz poroz- 


mawiać z doktor Li. Powie ci, abyś udał się do sterowni 
w położonym nieopodal muzeum Jeffersona. Wcześniej 
dobrze się przygotuj, gdyż na miejscu stoczysz walkę 
zdużą grupą supermutantów. W sterowni znajdziesz 
holokasety nagrane przez ojca. Najważniejsza jest ta 
z numerem 10. Dowiesz się z niej, że musisz udać się 
do Krypty 112. Wejście do niej znajduje się w garażu 
Smitha Caseya. Aby dostać się do środka, skorzystaj 
z przełącznika umieszczonego na ścianie (obrazek €0). 
Kiedy już wejdziesz do Krypty, znajdź w centralnym 
pomieszczeniu Fotel Błogości i skorzystaj z niego. 


4. Tranquility Lane 

Zaskoczony? Świat gry zmienił się nie do poznania. 
Porozmawiaj z Betty, która zajmuje się podlewaniem 
kwiatów w centrum lokacji. Dostaniesz od niej zada- 
nie polegające na skłóceniu małżeństwa Rockwellów. 
Możesz próbować je wykonać, ale jest łatwiejszy 
sposób na przejście tego etapu. Wystarczy, że wej- 
dziesz do opuszczonego domu, a następnie aktywu- 
jesz stojące przy drzwiach wejściowych przedmioty 
w następującej kolejności: popsute radio, szklany 
dzbanek, krasnal ogrodowy, dzbanek, pustak, krasnal, 
pusta butelka (obrazek ©). Uzyskasz dostęp do kom- 
putera ukrytego na ścianie. Użyj go i włącz program 
„Chińska inwazja”. Po zejściu z Fotela Błogości po- 
rozmawiaj z ojcem. 


5. Woda życia 

Udaj się razem z ojcem do laboratorium w Rivet City, 
a następnie pójdź za naukowcami do muzeum Jef- 
fersona. Na miejscu musisz wykonać kilka prostych 
czynności, czego wymaga od ciebie ojciec. W końcu 
do sterowni wtargną ludzie Enklawy, a niedługo po- 
tem będziesz musiał wraz z naukowcami wydostać 
się na zewnątrz. Po drodze czeka cię kilka trudnych 
walk — korzystaj z broni energetycznej, którą znaj- 
dziesz przy zwłokach wrogów. 
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6. Podjęcie śladu 

Po wejściu do Cytadeli musisz porozmawiać ze Skry- 
bą Rotchildem. Da ci on dostęp do informacji sprzed 
wojny. Udaj się do okręgu A, gdzie znajduje się archi- 
wum. Skorzystaj z terminalu Vault-Tec i przeczytaj 
informacje o Krypcie 87. Zapytaj o nią Rotchilda. Do- 
wiesz się, że wejście do Krypty znajduje się w jaskini 
Latarenki. Udaj się tam. 

Na miejscu spotkasz Burmistrza McCready'ego. 
Aby przepuścił cię dalej, musisz uwolnić jego przy- 
jaciół - Sammy'ego, Penny'ego i Wiewiórkę. Udaj 
się do Paradise Falls. Strażnik imieniem Głuszec 
każe ci zapłacić 500 kapsli za wejście (chyba że masz 
złą karmę, wtedy nie będzie cię to nic kosztowało). 
Jeśli nie masz pieniędzy, możesz wykonać dla nie- 
go quest polegający na złapaniu niewolnika (naj- 
prościej schwytać Śruta z Rivet City, ale pogorszy 
się twoja karma). 

Po wejściu do Paradise Falls będziesz miał dwa wyj- 
ścia — albo uwolnić dzieciaki za pośrednictwem ter- 
minala (potrzebujesz 50 punktów umiejętności nauki 
ścisłe), albo zapłacić 2000 kapsli za ich wolność. Jeśli 
nie masz odpowiednich zdolności, musisz zarobić tę 
kwotę — możesz wypełnić do końca zadanie dla Głusz- 
ca, podjąć się innych zadań pobocznych albo wziąć 
się za sprzedawanie wszystkich przedmiotów. Po wej- 
ściu do serca Latarenki musisz odszukać bramę pro- 
wadzącą do Krypty 87. Potem porozmawiaj raz jeszcze 
z burmistrzem i poproś, by wpuścił cię do środka. 


7. Poszukiwania rajskiego ogrodu 

Po drodze do Krypty czekają cię walki ztrudnymi do 
pokonania supermutantami — zarówno w jaskiniach 
prowadzących na miejsce, jak i w niej samej. Poza 
tym jest tutaj masa korytarzy, w których łatwo można 
się zgubić. Pamiętaj, że musisz iść cały czas na wyższe 
poziomy, więc jeśli dotrzesz do schodów prowadzą- 
cych do góry, to znak, że zmierzaszw dobrym kierun- 
ku. W Krypcie poznasz mutanta imieniem Fawkes 
(obrazek ©), więzionego w izolatce. Uwolnij go, a po- 
może ci wyciągnąć urządzenie o nazwie G.E.C.K. z sa- 
mego jądra reaktora. Po osiągnięciu celu udaj się 
w drogę powrotną. 


8. Amerykański sen 

W rozmowie z pułkownikiem Autumn pod żadnym 
pozorem nie podawaj kodu potrzebnego do urucho- 
mienia G.E.C.K.-a. Kiedy odzyskasz wolność, zabierz 
swoje rzeczy z szafki i udaj się w stronę sektora 1A, 
gdzie czeka na ciebie prezydent. Nie trać czasu na 
podziwianie wnętrza bazy — bardzo szybko włączony 
zostanie alarm i będziesz musiał uporać się z licznymi 
żołnierzami Enklawy. Podczas walki zbieraj amunicję 
i przeszukuj szafki, cały czas zmierzając w stronę po- 
koju prezydenta (obrazek ©). Po spotkaniu z głową 
państwa weź fiolkę z wirusem FEV, a następnie wyjdź 
przez drzwi znajdujące się za twoimi plecami. Potem 
udaj się do Cytadeli, gdzie czeka cię kolejne spotkanie 
ze Starszym Lyonsem. 


9. Zabierać to! 
Czeka cię ostateczna walka — dość łatwa. Mimo to przy- 
gotuj się, uzupełniając amunicję i stimpaki. Kiedy bę- 
dziesz gotowy, daj otym znać Sarze Lyons, a następnie 
udaj się za Liberty Prime'em w kierunku oczyszczalni 
(obrazek ©). Kiedy wejdziesz do środka, załatw żołnie- 
rzy Enklawy i dostań się do sterowni. Tam cała przygo- 
da się skończy. W tym momencie podejmiesz dwie 
decyzje wpływające na zakończenie: kto wchodzi do 
wnętrza sterowni i co zrobić z fiolką z FEV. 

Artur Dąbrowski | rolandadick.pl 


A Wejście do Krypty 112 jest ukryte w garażu. By je 
otworzyć, skorzystaj z przełącznika na ścianie. 


RW Tranquility Lane pójdź do opuszczonego 
domu i aktywuj przedmioty stojące przy wejściu. 


AW zdobyciu G.E.C.K.-a pomoże ci mutant Faw- 
kes. Wcześniej musisz go jednak uwolnić. 


7 il 7 


AW odnalezieniu prezydenta w sektorze 1A 
pomogą ci mapy umieszczone na ścianach bazy. 


Aldąc do oczyszczalni, podążaj za robotem. Za 
jego plecami będziesz całkiem bezpieczny. 
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Kody 


Akcja 
Dead Space 


Zatrzymaj gręiwpro- 
wadź jeden z poniż- 
szych kodów. Po wy- 
konaniu poprawnej 
kombinacji usłyszysz 
dźwięk. Uwaga: by 
aktywować kody 
wwersji PC, niezbęd- 
ne jest wykorzysta- 
nie pada. 


| PS3 | 

Uzupełnienie energii kinetycznej — D, 
A,A,D,A 

Uzupełnienie tlenu - 5, 5, 4, 4, A 
+2 Nodes - A, 0, D,E, A 

+5 Nodes - A, A,E, 0, 4,0, 0,4, 
DDA 

+1000 kredytów - 5, 5, ©, A,EI 
+2000 kredytów - D, 5, ©, A, A, 
+5000 kredytów - EE, 0, A, ©, A 
+10 000 kredytów - 0, A, A, A,C, 
DZ, A 


Akcja RZE KE EE KE 
Kung Fu Panda 


Aby uzyskać dostęp do ułatwień, wejdź 
do menu Extras, a następnie Cheats. 
Poniżej lista kodów. 


Nieśmiertelność w trybie Story Mode 
- dół, dół, prawo, góra, lewo 
Nielimitowana energia chi — dół, 
prawo, lewo, góra, dół 

Obrażenia x 4 - góra, dół, góra, 


prawo, lewo 

Pełne ulepszenia — lewo, prawo, dół, 
lewo, góra 

Wszystkie kostiumy — prawo, lewo, 
dół, góra, prawo 


Wszystkie postacie w trybie multi — 
lewo, dół, lewo, prawo, dół 


Strategia 


Uzupełnienie energii kinetycznej — ©, 
0,0,0,0 

Uzupełnienie tlenu - 8, ©, ©, ©, © 
+2 Nodes - ©, 8, 8, 8, © 

+5 Nodes - ©, 8, ©, ©, ©, ©, 6, 6, ©, 
08,0 

+1000 kredytów — ©, ©, ©, ©, © 
+2000 kredytów — ©, ©, ©, ©, ©, 
+5000 kredytów — ©, ©, ©, ©, 8, © 
+10 000 kredytów - ©, ©, ©, ©, ©, 
8, © 


King's Bounty: Legenda 


Podczas zabawy w trybie dla jednego 
gracza wciśnij jednocześnie klawisze 
oraz (3). W oknie wiadomości, 
które się pojawi, możesz wpisać nastę- 
pujące kody. 


money £ — otrzymujesz złoto (w miej- 
scu łł wpisz ilość) 

levelup £: — bohater zyskuje ż: pozio- 
mów doświadczenia 

leadership i: — otrzymujesz £ punktów 
dowodzenia 

crystal ił — otrzymujesz łł kryształów 
rune żł — otrzymujesz i: runów 

mana ż: - maksymalna ilość many 
bohatera zwiększona o ł punktów 
boat — otrzymujesz łódź 

clearwife — tracisz żonę i dziecko 
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Akcja BZGB EN EET] 
Saints Row 2 


Kody wpisuj, wybierając odpowiedni 
numer na klawiaturze telefonu komór- 
kowego (pamiętaj o znaku ż). 


Ogólne ułatwienia 

Leczenie f1 
Cięższe samochody 2 
Więcej obrażeń w walce wręcz 3 
Zwiększa zainteresowanie policji +4 


Nieskończony sprint 6 
Nie musisz przeładowywać broni +9 
Nieskończona amunicja 11 
Nieśmiertelność 36 
Tracisz zainteresowanie policji 50 


Tracisz zainteresowanie gangu +51 


Dostajesz 1000 $ łł2274666399 
Broń 
Strzelba 920 
Karabin AR50 923 
Karabin AR50 z granatnikiem 4924 
| Strzelba automatyczna AS14 4925 
Kij bejsbolowy łł926 
Piła spalinowa +927 
Gaśnica 928 
Miotacz płomieni łł929 
Granat błyskowy 930 
Karabinek GAL43 931 
| Granat 933 
Nóż 936 
Maczeta 4937 


Akcja 


Silent Hill: Homecoming 
| 


Aby otrzymać strój młodego Aleksa, na 
ekranie pauzy wciśnij: góra, góra, dół, 
dół, lewo, prawo, lewo, prawo. Sekwen- 
cję zakończ O w wersji na PS3, a © 
w wersji na X360. Usłyszysz dźwięk 
przewracanej kartki. 


Aby ujrzeć alternatywne zakończenia, 
musisz podjąć następujące wybory: 


1. Bogeyman — nie wybaczaj ojcu, 
nie zabijaj matki i nie ratuj Wheelera 
2. Utonięcie — nie wybaczaj ojcu 

i zabij matkę 

3. Happy end - wybacz ojcu i zabij 
matkę 

4. Szpital - wybacz ojcu i nie zabijaj 
matki 

5. UFO - nie wybaczaj ojcu, nie 
zabijaj matki, uratuj Wheelera 


Zbierz wszystkie fotografie, aby ujrzeć 


| dodatkową scenkę po napisach koń- 


cowych. 


Bonusowe stroje: 

1. Bogeyman — wybierz zakończenie 
Bogeyman 

2. Oficer - wybierz zakończenie UFO 


Minigun 939 
Koktajl Mołotowa 940 
Gaz pieprzowy 943 
RPG łł946 
RPG samonaprowadzające 1947 
Katana 948 
Bomba 949 
Defibrylator łł950 
Paralizator 953 


« Dzięki kodom 
Sons of Samedi 
przestają być 


3. Żołnierz - wybierz zakończenie 
Utonięcie 

4. Orderly — wybierz zakończenie 
Szpital 

5. Kierowca — wybierz zakończenie 
Happy end 


Pistolet laserowy: 

Aby zdobyć pistolet laserowy, musisz 
najpierw przejść grę z zakończeniem 
UFO. Następnie rozpocznij rozgrywkę 
nanowym slocie zapisu. Broń znajdziesz 
w pokoju Joshuy na szafce. 


% Homecoming, tak jak inne części 
Silent Hill, oferuje kilka zakończeń. 


SSE 
> 


POJEMNOSG8GB LUB 16GB;CZYTNIKKKARTMICROSDHG Eno mna k U P p POZNAWANY. JNODSGHZENISYE OKOROWY 
WYŚWIETTACZA3SCALA: OBSŁUGA FILMOWABEZAKONWERSJII ORMATACH WAUGRWICZOWEJ NOZVZIEKCZYŚCH 
AVI*RM RMVB>MPEG FLV; OBSŁUGA FORMATOWAAUDIOŚMP3; UG VORBIS/WMA, WAVAPE EPAVAWAJŚGIELVOUJSLO 
PODŁĄCZENIA DOFTELEWIZORA;WYŚWIETLANIE ZDJĘEGWAFORMATACH JPEG BMP, GIRWRAZZAFCNKCJAPPOKAZÓW 
STAJDÓW; TUNER EM ZEUNKCJĄ ZAPAMIĘTYWANIA STACJI DYKTAFON. 


PEŁENZESTAWAKCESORIÓW: SŁUCHAWKI SRS ZOUŁADOWARKA USB, KABLE USB>KABEI TV OUT FUTERAESIELKONOWA? 
FUTERAŁSKÓRZANY ŚCIERECZKA: 


SPRAWDŹ GDZIE MOŻESZ KUPIĆ PRODUKTY VEDIA, WEJDŹ NA WWW.VEDIA.PL 


i LC LJCS*ICIH Nowości 


Ciekawostki __ 


Pamięć za 5000 funtów 


Jeśli masz taką kwotę (ok. 22 500zł), 
możesz kupić 192-gigabajtową pa- 
mięć flash autorstwa Gresso Design. 
To dzieło sztuki wykonano z 200-let- 
niego drzewa afrykańskiego i ozdo- 
biono złotem oraz kamieniami szla- 
chetnymi. 

www.devicedaily.com 


Głowa na ścianę 


Zegar w kształcie głowy Dartha Va- 
dera? Czemu nie, tym bardziej że 
ma też opcję świecących oczu oraz 
charakterystycznego astmatyczne- 
go oddechu. Cena „zegarka” to 25 
dolarów (ok. 70 zł). 

www.megabox.pl 


Poczytaj tosta 


Electrolux we współpracy z projek- 
tantem Sung Bae Changiem stworzył 
toster, który potrafi zrobić grzanki 
z „wygrzanym” niemal dowolnym 
wzorem, łącznie z wiadomościami 
zinternetu. Narazie jest to urządze- 
nie prototypowe. 
www.slashgear.com 


Naprawdę duży ekran 
W Dubaju ma po- 
wstać największy 
na świecie ekran 
LED. Zostanie on 
umieszczony na 
ścianie 33-piętro- 
wego biurowca. 
Obraz będzie wi- 
dać nawet z kilku 
kilometrów! Ciekawe, czy do ekranu 
będzie się dało podpiąć peceta... 
www.engadget.com 


Nowy system Microsoftu 


Windows 7 


aimprezie Professional Developers 

Conference, która odbyła się w Los 
Angelesw dniach 27-30.10, Microsoft po 
raz pierwszy publicznie zademonstrował 
Windows 7. Lista zmian jest bardzo dłu- 
ga. Nowy system otrzymał m.in. obsłu- 
gę nowoczesnych kart graficznych, 
dzięki czemu interfejs przestanie być 
problemem ograniczającym ergonomię 
systemu operacyjnego. Będziemy mo- 
gli skorzystać z nowoczesnych rozwią- 
zań interfejsu bez obarczania proceso- 
ra koniecznością ich obsługi. Z kolei 
Eksplorator zyskał tzw. biblioteki - echo 
systemu plików WinFS, który miał być 
jednym z filarów Visty, a w końcu nie 
został w niej umieszczony. Dzięki bi- 
bliotekom użytkownicy będą mogli 
tworzyć wirtualne katalogi zawierające 
pliki znajdujące się w rzeczywistości 
w różnych fizycznych lokalizacjach. Ko- 


lejną nowością jest Centrum urządzeń 
(Device Stage), które zapewni lepszą 
obsługę sprzętu podłączonego do kom- 
putera. Centrum pokazuje listę ikon 
symbolizujących komponenty i zapew- 
nia łatwy do nich dostęp. Premiera 
systemu odbędzie się w 2010 roku. 


Dystrybutor: Microsoft 

W sprzedaży od: brak informacji 
Cena: brak informacji 
www.microsoft.com 


ACzy rozwiązania z nowego Win- 
dowsa 7 okażą się funkcjonalne? 


Inwazja sieciowych graczy 


Gry internetowe 


kazuje się, że uruchomiony ostat- 

nio przez Gadu-Gadu serwis Py- 
kam.pl z grami online ma dużą szan- 
sę na sukces, a strategia największego 
polskiego komunikatora ma swoje 
poważne uzasadnienie. Z najnowszych 
badań Megapanel PBI/Gemius wynika 
bowiem, że strony z grami online cie- 
szą się coraz większą popularnością 
wśród internautów. Dla przykładu, je- 
dynie w czerwcu 2008 roku polskie 
witryny zanotowały odwiedziny ponad 
siedmiu milionów graczy. Większość 
znich to mężczyźni (53 procent). Z ba- 
dań wynika, że panowie również gra- 
ją dłużej niż kobiety (6 godzin 21 minut 
miesięcznie w porównaniu z 4 godzi- 
nami 18 minutami). W rankingu najpo- 
pularniejszych stron z grami online 
prym wiedzie - pod względem czasu 
spędzanego przez użytkowników - 


Kalejdoskop cen 


ASerwisy gier online cieszą się coraz 
większą popularnością. 


witryna Travian.pl (która zakupiona 
została przez Interię, również oferują- 
cą portal: gramy.interia.pl). O ileten- 
dencja zwyżkowa w segmencie gier 
sieciowych utrzyma się, może to wpły- 
nąć na strukturę całego rynku. 


Przygotowany we współpracy ze sklepem Komputronik 


Fluktuacje cen najlepiej sprzedających się płyt głównych powodują, że progno- | 
zy na najbliższe miesiące są niepewne. Biorąc jednak pod uwagę tendencje 
z poprzednich lat, możemy spodziewać się spadków na początku 2009 roku. 
Prognozy może zaburzyć trwająca recesja i wahania kursu złotówki. 


=. Gigabyte 
% GA-EP45-DS3R 


450 zł 


440 zł 


430 zł 


420 zł 


410zł 


400 zł 


390zł 


380 zł 


ligiec wrzesień listopad styczeń 
2008 2008 2008 


lipiec wrzesień listopad styczeń 
2008 2008 2008 
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Podróbka 
iPhone'a 
Apple iPhone 3G 


W.;, (HK) Corporation Limited 
to chiński producent wszelkiego 
rodzaju sprzętu high-tech dla telefonów 
komórkowych. Wśród olbrzymiej ilości 
najróżniejszych aparatów i akcesoriów 
firma oferuje też drogi i świetnie się 
sprzedający na całym świecie telefon 
Apple, iPhone 3G. Co najciekawsze, no- 
wy iPhone 3G z 16 GB pamięci można 
nabyć od Willison za 265 dolarów — bez 
simlocka i umowy. Czy to możliwe? Ser- 
wis Heise Online dokonał takiego kon- 
trolowanego zakupu. Aparat okazał się 
jedynie podróbką, pozbawioną wielu 
ważnych funkcji. Nie współpracował 
ZUMTS i okazał się zwykłym, powolnym 
telefonem z GPRS, który nie oferował 
nawet transferu EDGE. Model wyposa- 
żony był też w gorszy ekran (bez opcji 
wielodotykowości), nie miał także wej- 
ścia słuchawkowego. Zamiast obieca- 
nych 16 GB pamięci aparat dysponował 
jedynie 1 GB, z opcją rozszerzenia do 
zaledwie 2 GB. Lista różnic jest niestety 
o wiele dłuższa. Przestrzegamy przed 
tego typu „okazjami”! 


A Podróbka i oryginał. Zgadniesz, 
który jest który? 


X360 jednak 
bez Blu-ray 


Xbox 360 


Ó;;; wsieci co rusz pojawiały się 
informacje dotyczące przeznaczo- 
nego dla konsoli Xbox 360 napędu Blu- 
ray. Wśród rozpowszechniających plot- 
ki znalazł się serwis DigiTimes.com, 
który powołując się na poważne źródła, 
informował, jakoby firma Lite-On roz- 
poczęła już produkcję napędów tego 
typu. Przypomnijmy, że dotychczas 
„niebieski laser” jest instalowany fa- 
brycznie w największym konkurencie 
X360, czyli PlayStation 3. Microsoft ka- 
tegorycznie zaprzeczył pogłoskom, 
jednocześnie podając, że woli skoncen- 
trować wysiłki natworzeniu jak najlep- 
szych gier. Według gigantazRedmond 
to właśnie ich jakość — a nie urządzenia 
odtwarzające — są głównym czynnikiem 
nakłaniającym do zakupu konsoli. 


Nowa linia notebooków N 


Seria N Asus 


sus wprowadził do sprzedaży trzy notebooki 

A: nowej serii N (N10, N50, N80). Główną cechą 
tych konstrukcji jest m.in. autorska technologia Asu- 
sa, system Express Gate, czyli linuksowe środowisko 
Smashtop wbudowane w płytę główną. Smashtop 
umożliwia błyskawiczne uruchomienie komputera 
(bez startu Windows) i uzyskanie dostępu do prze- 
glądarkii innych aplikacji internetowych (np. klienta 
poczty) w ciągu... 5 sekund! Wszystkie trzy modele 
posiadają również technologię Super Hybrid Engine, 
która wydłuża działanie baterii nawet o 35%. Osią- 
gnięto to dzięki inteligentnemu przydzielaniu mocy 
do aktualnie wykonywanych zadań. Najmocniejszy 
z całej trójki model N50 wyposażono w ekran 15,4" 
WXGA, procesor Intel Core 2 Duo, 3 GB pamięci DDR2 
800 MHz, dysk SATA 500 GB, napęd Blu-ray DVD 
Combo i kamerę 2 Mpix. Weź głęboki oddech — wy- 
jątkową cechą N50 jest wbudowany jonizator powie- 
trza, który pomaga czyścić otoczenie z alergenów 
idrobnoustrojów. Więcej informacji o całej serii zna- 
leźć można na oficjalnej stronie producenta. 


Pięć razy szybsza Nvidia 


N50 to najcie- 
kawszy model 
z nowej serii 
Asusa. 


4 


Dystrybutor: ASUS 
W sprzedaży od: już 
jest 

Cena: N10 — 2479 zł, 
N80 — 2999 zł, N50 
— 4439 zł 
pl.asus.com 


Nvidia GeForce 9400M 


„Rick dla notebooków nowy procesor 
graficzny oferuje znacznie lepsze osiągi niż ukła- 
dy stosowane dotąd w komputerach przenośnych 
i gwarantuje dobrą jakość pracy również graczom. 
Nvidia GeForce 9400M to pojedynczy układ scalony 
o wysokiej wydajności i dużym stopniu integracji, 
który idealnie nadaje się do zastosowania w note- 
bookach i mniejszych urządzeniach. Procesor gra- 
ficzny składa się z aż 16 rdzeni przetwarzających, 
zapewniających moc obliczeniową na imponującym 
poziomie 54 gigaflopsów. Urządzenie dostępne bę- 
dzie z dwoma pamięciami do wyboru — DDR3 
1066 MHz oraz DDR2 800 MHz. Ta skomplikowana 
wyliczanka parametrów oznacza jedno — GPU od 
Nvidii to najmocniejszy zintegrowany podzespół 


50 tysięcy PS3 w Polsce! 


ME ÓŻ) 


NVIDIA 


Steve Jobs z firmy Apple określił najnowszy 
układ Nvidii mianem „zdumiewającego”. 


tego typu spośród obecnych na rynku. Nvidia Ge- 
Force 9400M oferuje pięć razy wyższą wydajność 
grafiki niż Intel Centrino 2. Dodatkowo, urządzenie 
gwarantuje niski pobór energii, umożliwiający obej- 
rzenie na laptopie całego filmu HD bez wymiany 
baterii. 


PlayStation 3 


Wi: października Sony Computer Enterta- 
inment Polska wydało oświadczenie dotyczące 
sprzedaży PlayStation 3 w Polsce. Okazuje się, że 
wciągu 19 miesięcy do graczy w naszym kraju trafiło 
już ponad 50 000 egzemplarzy PS3. Dla przykładu, 
PlayStation 2 potrzebowała na osiągnięcie takiego 
wyniku aż 40 miesięcy, a PSP - 31. Zapewne na sprze- 
daż wpłynął fakt, że PS3 oferuje też format Blu-ray, 
przeznaczony dla miłośników kina domowego w High 
Definition (HD). Na sezon zimowy szykują się na PS3 
premiery kilku ciekawych gier, m.in. LittleBigPlanet 
(recenzja w poprzednim numerze Clicka) czy Motor- 
Storm: Pacific Rift (patrz: str. 68). 


Dystrybutor: Sony Computer Entertainment Polska 
W sprzedaży od: już jest 

Cena: 1349 zł (wersja z dyskiem 40 GB) 
pl.playstation.com 


RPLARFZTATIZII 


PS3 sprzedaje się w Polsce jak ciepłe bułeczki. 


REKLAMA 
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zgodność z PC 
Sony Płaystation 2 
Sony Playstation 3 


www.trust.com 


IKom 


www.icem.ta 


DATA 


AGD 


Granie w Full HD! 


Koniec z przepinaniem wtyczek, gdy masz ochotę pograć na konsoli! Wystarczy dobry 
monitor, by podłączyć do niego komputer i wszystkie inne urządzenia multimedialne. 


Domowy kącik komputerowy w łatwy 
sposób zamienisz w multimedialne 
centrum rozrywki, w którym komforto- 
wo będzie można oglądać filmy i grać 
- także na konsoli. Wystarczy odpo- 
wiedni monitor, do którego dzięki cy- 
frowym wejściom podłączysz nie tylko 
peceta, ale również PlayStation 3 czy 
Xboksa 360, a także tuner telewizji sa- 
telitarnej oraz odtwarzacz DVD. Aby 
uzyskać obraz dobrej jakości w każdym 
z tych zastosowań, ekran musi mieć 
sporą przekątną i zapewniać odpowied- 
nią rozdzielczość. Między innymi dla- 
tego w naszym teście porównawczym 


Już teraz w sklepach obok klasycznych 
monitorów LCD znaleźć można ich od- 
powiedniki w wersji 3D. Hyundai 3D 
W220S$ został wyposażony w podwójny 
filtr polaryzacyjny, za sprawą którego 
po użyciu specjalnych okularów film 
lub gra nabierają nowego wymiaru. 
Zasada działania jest identyczna jak 
w przypadku kina IMAX, gdzie okulary 
zasłaniają na przemian prawe i lewe 
oko, dzięki czemu widz ma złudzenie 
oglądania filmu trójwymiarowego. 
Oczywiście monitor ten pracuje również 
w klasycznym trybie 2D, a kupić go 
można za około 2000 zł. 
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znalazły się monitory 24-calowe, dys- 
ponujące imponującym 1920 x 1200 
pikseli. Taka rozdzielczość świetnie 
sprawdza się w grach akcji, ale pozwa- 
lateż oglądać filmy z płyt Blu-ray w stan- 
dardzie Full HD. Korzystając ze specjal- 
nych adapterów, da się do monitora 
podpiąć niemal każde urządzenie wi- 
deo. Pozostaje oczywiście kwestia uzy- 
skania zadowalającego dźwięku. Nawet 
gdy sprzęt posiada wbudowane gło- 
śniki, w większości przypadków lepiej 
do tego celu użyć wieży hi-fi lub lep- 
szych głośników komputerowych ze 
wzmacniaczem. 


A Hyundai 3D W220S to zestaw 
monitora i okularów, dzięki którym 
uzyskasz obraz 3D. 


Cenna wielkość 

Ktoś mógłby zapytać, dlaczego w na- 
szym teście nie bierzemy pod uwagę 
monitorów o nieco mniejszej przekąt- 
nej. Niestety niełatwo znaleźć sprzęt 
poniżej 24 cali i oferujący pełną roz- 
dzielczość 1920 x 1200 pikseli. A to 
właśnie na niej nam zależy przy zało- 
żeniu, że monitor będzie wykorzysty- 
wany do grania (także na konsoli), 
oglądania filmów i HDTV oraz pracy na 
komputerze. Nietrudno również zauwa- 
żyć, szczególnie porównując oferty 
sklepów internetowych, że ceny urzą- 
dzeń o takich parametrach są przystęp- 
ne. Oczywiście można kupić monitory 
o jeszcze dłuższych przekątnych, jednak 
ich większy rozmiar zazwyczaj nie idzie 
w parze ze wzrostem rozdzielczości. 
Wyjątkami są konstrukcje używane 
przez profesjonalnych grafików i fil- 
mowców, jednak ich cena przekracza 
możliwości statystycznego gracza. Je- 
żeli jednak chcesz mieć znacznie więk- 
szy ekran, jedynym rozsądnym rozwią- 
zaniem jest sprawdzenie oferty telewi- 
zorów. 


Do filmów i grania 

Przeglądając wyniki testów, nietrudno 
zauważyć, że praktycznie wszystkie 
monitory uwzględnione w teście będą 
się nadawały do oglądania filmów, pra- 


cy na komputerze czy amatorskiej ob- 
róbki zdjęć. Każdy oferuje dobrej jako- 
ści odwzorowanie kolorów. Efekt smu- 
żenia — znienawidzony przez użytkow- 
ników pierwszych ekranów LCD - jest 
niemal niezauważalny, a rzeczywiste 
wyniki pomiarów szybkości wygaszania 
pikseli są wręcz identyczne. Najwięk- 
szym problemem dla gracza może się 
okazać duża rozdzielczość, która wy- 
maga posiadania peceta wysokiej kla- 
sy z wydajną kartą graficzną. Jednak 
bez obaw, nawet gdy trafisz na grę, 
której komputer nie jest w stanie od- 
tworzyć płynnie, możesz sobie pozwo- 
lić na zmianę rozdzielczości. Nie odbi- 
je się to tak dotkliwie na jakości, jakby 
się można było spodziewać. Dziś od- 
powiednie filtry skutecznie poprawiają 
jakość wyświetlania nawet przy dość 
dużym skalowaniu. 


Wiele w jednym 
Testowane przez nas modele zostały 
wyposażone w kilka złączy wideo, a nie- 
które również audio. Dzięki temu nie 
ma najmniejszego problemu, aby pod- 
piąć kilka urządzeń, takich jak kompu- 
ter, konsola czy tuner telewizji sateli- 
tarnej HD, nawet jednocześnie, tworząc 
wten sposób prawdziwie multimedialne 
centrum rozrywki. Jeżeli braknie por- 
tów, można zastosować specjalny prze- 
łącznik. Instrukcję podłączania dodat- 
kowych urządzeń znajdziesz w porad- 
niku na str. 102. 

Daniel Śniegoń | danadick.pl 


Microsoft» SideWinderm X6 Keyboard 
Odkryj różnicę: Wszechstronność grania 


Jestem pracownikiem w dzień, wojownikiem w nocy 


Po ciężkim dniu pracy, przełączam swoją część numeryczną na tryb makro i rozpoczynam grę. Biorąc 
pod uwagę moje czerwone podświetlenie klawiszy, opcję automatycznego przełączania profili, po 90 
programowalnych przycisków - jestem klawiaturą, która wzniesie Cię na najwyższy poziom grania. 


Przełącz moją część numeryczną 


na lewą bądź prawą stronę, byś Games i 
mógł latwiej pokonać swoich for Windows 
przeciwników. SIDEWINDER 


www.microsoft.com/poland/hardware 
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Technologie 


Ga znaj koż 


© Często w narożnikach montowane 
są niewielkie głośniki. Nie są one naj- 
wyższej klasy i mają zbyt małą moc, by 
słuchać na nich muzyki, ale wystarcza- 
ją do zastosowań biurowych. 

© Czujnikoświetlenia, dzięki któremu 
monitor jest w stanie dobrać opty- 
malne parametry działania. Dzięki 
temu podczas pracy w nocy podświe- 
tlenie wyświetlacza jest słabsze, a za 
dnia — bardziej intensywne. 

© Ta dioda informuje o włączeniu 
kamery internetowej. 

© wbudowana kamera przyda się, gdy 
często prowadzisz wideorozmowy. 
© Nowoczesne konstrukcje, które 
zzałożenia pełnią rolę centrów multi- 
medialnych, często wyposażane są 
w mikrofony, które umożliwiają pro- 
wadzenie rozmów głosowych. 

© Wyłączenie monitora po pracy to 
dobry sposób na zaoszczędzenie 
energii. Pamiętaj, że nawet w trybie 
wygaszenia (gdy dioda stanu pracy 
miga) urządzenie cały czas jest zasi- 
lane i pobiera prąd. 

© wyróżnić można dwa rodzaje ma- 
tryc: matowe oraz błyszczące. Obraz 
wyświetlany przez te drugie wydaje 
się ostrzejszy, a kolory znacznie bardziej 


intensywne. Największą wadą błysz- 
czących matryc jest to, że otoczenie 
odbija się w nich jak w lustrze. 

© runkcja Pivot, czyli obrót wyświe- 
tlacza o 90 stopni, ułatwia pracę znie- 
którymi aplikacjami, np. przeglądarką 
stron www lub edytorem tekstu. 
Wsystemie musi zostać zainstalowa- 
ne oprogramowanie, które umożliwi 
wyświetlenie obróconego obrazu. 

© Blok przycisków funkcyjnych składa 
się zwykle z 4-5 guzików, za pomocą 
których można się poruszać po menu 
monitora. Dodatkowy przycisk Auto 
dostraja parametry obrazu, jeżeli wy- 
świetlacz podpięty został przez złącze 
analogowe D-Sub. 

© Prowadnice lub mocowania po- 
zwalają zapanować nad plątaniną 
przewodów monitora. Są szczególnie | 
przydatne, gdy monitor posiada funk- 
cję regulowania wysokości. 

© Dodatkowe porty USB w obudowie 
przydadzą się, jeśli często korzystasz 
z takich urządzeń przenośnych, jak 
aparat cyfrowy czy odtwarzacz MP3. 
Dzięki temu rozwiązaniu nie trzeba 
się schylać do komputera schowane- 
go pod biurkiem za każdym razem, 


gdy chce się je podłączyć. 


_Reprodukjabarw __—_—_—_—_—_—————————_—___ _ 


Jednym z najważniejszych parametrów, 
które znalazły się w zestawieniu, jest 
reprodukcja barw. Na niektórych mo- 
nitorach zauważyć można niedobór 
jednego z kolorów, co ma drastyczne 
skutki w jakości obrazu. Wyświetlane 
filmy lub zdjęcia są przebarwione, więc 
nawet ich prosta obróbka jest utrud- 
niona. Między innymi dlatego zdjęcie, 
które na ekranie prezentuje się dobrze, 
po wydruku może źle wyglądać. Do 
monitora, poza standardowym okablo- 
waniem, producent dołącza zazwyczaj 
płytę CD ze sterownikiem, instrukcją 
oraz profilem barw, którego instalacja 
powinna pomóc uzyskać kolory zbliżo- 
ne do rzeczywistych. Jednak rozwiąza- 
nie to nie uwzględnia wpływu czasu — 
np. podświetlenie ekranu po kilku latach 
jest znacznie słabsze niż w przypadku 
nowego sprzętu. 

Dlatego osoby, którym zależy na do- 
brej reprodukcji barw, powinny co jakiś 
czas przeprowadzać kalibrację nie tylko 
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monitora, ale również drukarki czy ska- 
nera. Działanie kalibratora jest dość 
proste. Urządzenie należy umieścić na 
wyświetlaczu w wyznaczonym przez 
producenta kalibratora miejscu i uru- 
chomić program, który na podstawie 
odczytu stara się dobrać optymalne 
parametry pracy. 


A 


= 


Akalibrator Eye-One Display 2, 
z którego korzystaliśmy podczas 
testów monitorów Full HD. 


Gwarancja a uszkodzone piksele 


Zanim udasz się do serwisu, by usunąć 
błędy pojawiające się na ekranie, 
sprawdź, czy reklamacja ma podstawy. 
Każdy monitor musi bowiem spełnić 
normę ISO 13406-2, która określa do- 
puszczalną liczbę występujących na 
wyświetlaczu uszkodzonych punktów. 
Jakłatwo policzyć, obraz o rozdzielczo- 
ści 1920 x 1200 składa się z ponad 
2300 000 pikseli. Proces technologicz- 
ny oraz normy produkcyjne przewidu- 
ją, że ekran może posiadać od kilku do 
kilkunastu błędnie działających punk- 
tów, a użytkownik nie ma w takim przy- 
padku prawa reklamacji. Między innymi 
dlatego przed kupnem i zabraniem do 
domu telewizora lub monitora warto 
poprosić sprzedawcę o sprawdzenie 
sprzętu. Jeśli poświęcisz chwilę na przyj- 
rzenie się obrazowi generowanemu 
przez włączony telewizor czy monitor, 
zaoszczędzi ci to rozczarowania. 


Producenci w gwarancjach często roz- 
różniają różne rodzaje uszkodzeń. Każdy 
piksel składa się bowiem z 3 subpikseli: 
czerwonego, zielonego i niebieskiego. 
Uzyskanie odpowiedniego koloru pole- 
ga na dobraniu natężenia światła sub- 
piksela. W przypadku uszkodzenia na 
ekranie zobaczysz punkt, który ma inny 
kolor, niż można by się spodziewać — np. 
na szarej tapecie pulpitu pojawi się zie- 
lona plamka. Jeśli znasz deklarację pro- 
ducenta dotyczącą klasy panelu, korzy- 
stając z poniższej tabelki, możesz spraw- 
dzić, czy monitor odpowiada warunkom 
gwarancji. Jeżeli martwych pikseli jest 
zbyt mało, by zgłosić sprzęt do naprawy, 
przeczytaj nasz poradnik, w którym ra- 
dzimy, jak pozbyć się problemu domo- 
wym sposobem. 

Typ błędu 1, 2, 3 oznaczają kolejno: 
całkowicie biały piksel, całkowicie czar- 
ny piksel, uszkodzony subpiksel. 


PIKSEL 
R. 
APiksel składa się z 3 subpikseli 


w kolorach: czerwonym, 
zielonym i niebieskim. 


Uwaga na HDTV 


Przed kupnem monitora, który ma służyć 
m.in. do wyświetlania obrazu telewizji 
satelitarnej w HD, upewnij się, że będzie 
on współpracował z danym modelem 
tunera. Okazuje się bowiem, że mogą 
wystąpić problemy, nawet gdy monitor 
jest oznaczony jako spełniający standar- 
dy Full HD. Dla przykładu telewizja n 
dostarcza tunery, które współpracują 


Procedura testowa 


Każdy z monitorów przed dokonaniem 

pomiarów pracował przynajmniej przez 

godzinę. Miało to na celu rozgrzanie 

lamp podświetlenia do optymalnej 

temperatury ich pracy. Każde zurządzeń 

zostało podpięte do komputera poprzez 
kartę graficzną GeForce 8600 GT izłącze 
DVI. Następnie używając kalibratora 
Eye-One Display 2 oraz dołączonego 
do niego oprogramowania Match 3, 
badano jasność, parametr gamma, 
temperaturę barw i ich odwzorowanie. 
Wyniki podane przez program zostały 
przeliczone na punktację, która określa 
jakość ekranu. Po wykonaniu pełnej 
kalibracji i zapisaniu profilu zmierzono 
jasność wyświetlacza w narożnikach. 
Wynik tego pomiaru określa procento- 
wą różnicę w podświetleniu pomiędzy 
środkiem a rogami monitora. Za pomo- 
cą programu Pixel Persistence Analyzer 
zbadano rzeczywisty czas reakcji ma- 
trycy przy przejściu z koloru białego do 
czarnego i ponownie do białego. Pro- 


jedynie z monitorami potrafiącymi ob- 
służyć częstotliwość pionową 50 Hz. 
Najlepiej więc przed kupnem zasięgnąć 
informacji nie tylko u przedstawicieli 
wybranej platformy telewizji cyfrowej 
(zwykle powtarzają obiegowe opinie, 
byle doprowadzić do podpisania umo- 
wy), alerównież na forach użytkowników 
tunerów satelitarnych. 


ore ZABICI I 0 


CHC ME Agie śrow 16 Siwe your Montor profle. 

£kcyste remindea for the monitor calibrafion_ w e 

ei Fein orze 
A Wygenerowany przez program 


Match 3 raport i profil barw. 


gram pokazuje przesuwające się zokre- 
śloną szybkością białe kwadraty. Gdy 
osoba testująca zauważy, że po zmianie 
szybkości ich przesuwania przerwa po- 
między nimi nie jest już czarna, lecz 
szara, oznacza to, że po przekroczeniu 
tej wartości matryca nie jest w stanie 
szybciej zmienić koloru punktu. Nieste- 
ty badanie to jest niedoskonałe, gdyż 
wszystko zależy od spostrzegawczości 
testującego. 
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i LZSLNJ(NIIN Monitory 


1. miejsce | HP W2448hc 


To jeden zlepiej zaprojektowanych 
modeli pod względem ergonomii, 
można go bardzo wygodnie ustawić. 
Ponadto futurystyczna obudowa 
wpada w oko. Z drugiej strony ob- 
rotowa noga jest nieco irytująca, 
gdyż monitor rusza się podczas 
ustawiania parametrów przyciskami 
funkcyjnymi. Całe szczęście, niezbyt 
często się ich używa. 


Ocena _ MMEDT| PEM _ Plusy Minusy 
Jakośćicena BMMETIITE | kde oceny ergonomii ES „różowe” wygaszanie niektórych 
udowana kamera kolorów 


Cena 1599,00 zł av 


internetowa i hub USB 
Producent: Hewlett Packard wszystkie niezbędne przewody 
Dystrybutor: Hewlett Packard wzestawie 
www.hp.com 


| 
| 
| 
| 


iiyama ProLite B2403WS 


| Model iiyamy nie zachwyca wyglą- 

dem tak, jak zwycięzca zestawienia. 

Konstrukcja oferuje dobrą repro- 
| dukcję barw oraz bardzo równo- 
| mierne podświetlenie matrycy. 
| Również w tym przypadku da się 
| ustawić monitor w wygodnej po- 
| zycji, a stabilna noga gwarantuje, 
| że wyświetlacz nie będzie dygotał 
| przy każdym poruszeniu biurka. 


| Ocena _ MET PE") plusy Minusy 

| Jakość/cena MMM | DEM | cwynikoceny ergonomii ) da ui DVI 

| Ea rodzaj i czas trwania gwarancji _ £abrak możliwości zawieszenia na 
| . oaza Ea bardzo dobry wynik ścianie 


| Producent: iiyama 
| Dystrybutor: iiyama Polska 
| www.iiyama.com 


równomierności podświetlenia 


ELEJ Samsung 2463UW 


Nowocześnie wyglądający wyświe- 
tlacz został zaopatrzony w równie 
futurystyczny zestaw dotykowych 
przycisków funkcyjnych. Wbudo- 
wane kamera i mikrofon z pewnością 
przydadzą się przy pogawędkach 
internetowych. Monitor bardzo do- 
brze radzi sobie zreprodukcją barw 
i posiada równomierne podświe- 
tlenie. 


Ocena " MME[TIPE ' Plusy Minusy | | Ocena _ EMETTTE | Plusy Minusy 
Jakośćicena MMI DE | | mwręccelującreprodukcjabarw htwo rysująca się obudowa | Jakośćicena MIT | GE || madobry sm równomiernośi __ Eiergonomia 
Ea równomierne podświetlenie £wynik oceny ergonomii | podświetlenia 
m JARAM matrycy | = HPNER Ea wbudowana kamera 
Producent: Samsung m jakość wykonania | Producent: Asus internetowa 
Dystrybutor: Samsung Polska | Dystrybutor: Asus Polska mazłącze słuchawkowe 
www.samsung.com | www.asus.pl £a możliwość montażu na ścianie 


| 4. miejsce | Asus MK241H 


| Charakterystyczny aluminiowy pa- 
| neldodaje tej konstrukcji charakte- 
| ru. Wbudowana w górną część 
| ramki obrotowa kamera interneto- 
| wazostała zaopatrzona w mikrofon. 

Po zdjęciu tylnej zaślepki monitor 
| możnazamontować bezpośrednio 
| na ścianie. Oferuje całkiem dobrą 
reprodukcję barw oraz równomier- 
| ne podświetlenie matrycy. 


EUEJ NEC AccuSync LCD24WNCX 


Monitor nie zachwyca wyglądem 
ani materiałem, z którego jest wy- 
| konany, lecz należy docenić dobre 
parametry odwzorowania barw, 
równomierność podświetlenia ma- 
trycy oraz liczbę wejść wideo (wtym 
RCA Component Video). Warto tak- 
że wspomnieć o warunkach gwa- 
rancji. Cena mogłaby być jednak 
niższa. 


5 | 
Ocena mu" Plusy Minusy | 
Jakośćicena MEET | | mdużo wejść wideo przeciętny design | 
(ena 1511,00 zł m warunki gwarancji police materiału obudowy | 
Producent: NEC Display Solutions Europe GmbH 
Dystrybutor: NEC Polska 
www.nec.pl 


| 6. miejsce | BenQ V2400W 


| Nie posiada zbyt dużego zakresu 
| ustawienia jasności, leczrekompen- 
| suje to wręcz celującą reprodukcją 

barw. Na przedniej ściance umiesz- 
| czono delikatnie podświetlone do- 
| tykoweprzyciskifunkcyjne (które nie 
| spisują się najlepiej). Asymetrycznie 
| umieszczona noga monitora przy- 


| kuwa wzrok. Dla lubiących oryginal- A. 
| nydesign. pasza 


| Ocena _ MEMMTTE |) Plusy Minusy 

| Jakość/cena MEET | | PE Boświena Baa barw Enoga przenosi ej zbiurka | 
| Eaniecodzienny design © mały zakres regulacji | 
| Cena 1289,00 zł © mała różnica w podświetleniu podświetlenia matrycy 

| Producent: BenQ matrycy 

| Dystrybutor: BenQ Polska 

| www.benq.pl 


Drobnym nieporozumieniem są 
białe, niemal nieczytelne napisy na 
srebrnym panelu przedniej ścianki 
obudowy. Przyciski umieszczono 
zbyt głęboko na spodniej części 
obudowy monitora. Jednak to nie 
są największe problemy. Okazuje 
się bowiem, że reprodukcja barw 
jest znacznie słabsza niż w pozosta- 
łych modelach z naszego testu. 


Ocena _ MMEDITE""" Plusy Minusy | 
Jakośćcena EMBED] | TEM Rób ae różnica słaba reprodukcja nb | 
w podświetleniu matrycy białe opisy przycisków na | 
o m2 mzdelikatne podświetlenie srebrnym panelu | 
Producent: LG Electronics włącznika 
Dystrybutor: LG Electronics 
www.lge.pl 


| 8. miejsce | LIJOCH Acer G24 oid 


Kolorystyka obudowy została dopa- 
| sowana do zestawów komputero- 
| wych tego samego producenta. 
| Wyświetlacz charakteryzuje się du- 
| żąróżnicą w podświetleniu matrycy, 
| alezarazem niezłym wynikiem w re- 
| produkcji barw. Denerwuje mało 
| stabilna podstawka, która przenosi 
| drgania biurka (np. przy mocnym 
| uderzaniu w klawisze). 


| Ocena me") Plusy 
| Jakość/cena |  FEENNEM| gmniecodzienny wygląd 


| Cena 1700,00 zł 
| Producent: Acer 

| Dystrybutor: Acer Polska 

| www.acer.pl 


Ea całkiem dobra reprodukcja barw  Eicena 


Minusy | 


mróżnica w podświetleniu matrycy | 


Esergonomia 
Emała stabilność podstawki 
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SFERIA. KOSZT POŁĄCZENIA Z NUMERAMI 8 TO 1 PLN /MIN (1,22 PLN/MIN Z VAT): REGULAMIN USŁ NA WWW.WAPSTER.PL. USŁUGĘ DLA CT CREATIVE TEAM S.A. TECHNICZNIE 
WYKONUJE VIA ENTERTAINMENT SP. Z O. O. UL. CHAŁUBIŃSKIEGO 8, 00-613 WARSZAWA. WSZELKIE PRAWA ZASTRZEŻONE 


LO LIU(N*I(IN Monitory 


Miejsce w teście 1. miejsce 2. miejsce 3. miejsce 
Model HP W2448hc iiyama ProLite B2403 WS Samsung 2463UW 


„ARAB 


Tabela prezentuje zestawienie wyników 
testu monitorów wybranych przez 
redakcję. Oceny zostały obliczone na 


podstawie średniej ważonej. 
Ceny aktualne na dzień 31.10.2008 r. 


OBRY zA%” 
Dostarczył Waga _ __ HewlettPackard _  Ocema _ _ iiyamaPolska _ Ocena _ SamsungPolska _ Ocena 
Serwis (dostawcy) 
Gwarancja 5% 24 miesiące 6,00 36 miesięcy 8,00 36 miesięcy 8,00 
Rodzaj gwarancji 2% w serwisie producenta 6,00 transport na koszt serwisu 10,0 wserwisie producenta 6,00 
Telefoniczna pomoc 2% 0801800235 8,00 0801449262 8,00 0801172678 8,00 
Pomoc online (adres internetowy) 1% www.hp.com 6,00 www.iiyama.com 8,00 www.samsung.com 6,00 
Suma 10% 640 840 140 
| Instalacja 
| Przewody HDMI, DVI, D-SUB, audio 4% wszystkie w zestawie 10,0 brak HDMI 8,00 brak HDMI, DVI i audio. 5,00 
| Dodatkowe 3% przewód USB 4,00 przewód DVI-HDMI 6,00 przewód USB 4,00 
Możliwość zawieszenia na ścianie 3% tak — ale brak mocowania 6,00 brak 1,00 tak — ale brak mocowania 6,00 
| Suma 10% 1,00 5,30 3,20 
| Ergonomia 
| Regulacja wysokości / nachylenia 6% tak / tak 10,0 tak/ tak 10,0 brak / tak 5,00 
| Opcja Pivot 3% tak 100 tak 100 brak 1,00 
Obrót w poziomie 3% tak 10,0 tak 10,0 tak 10,0 
Rozmieszczenie przycisków funkcyjnych 3% przedni panel 10,0 przedni panel 10,0 przedni panel 10,0 
Suma 15% | 100 | | 100 | 620 
Jakość wykonania 
Jakość materiału obudowy 2% bardzo dobra 10,0 dobra 8,00 bardzo dobra 10,0 
Przenoszenie drgań z biurka 2% znikome 10,0 znikome 10,0 znikome 10,0 
Możliwość ukrycia przewodów 1% tak — prowadnice 9,00 tak — klamra 10,0 tak — klamra 10,0 
Odwzorowanie kolorów (wynik testu) 15% bardzo dobre (96 pkt) 9,50 bardzo dobre (95 pkt) 9,00 bardzo dobre (99 pkt) 10,0 
Różnica w podświetleniu (wynik testu) 15% mała (9,35%) 8,50 bardzo mała (8,5%) 10,0 bardzo mała (8,5%) 10,0 
Suma 35% ŻE | 946 | | 10,0 | 
| Dane techniczne 
Klasa i rodzaj panelu 5% Il-TFT TN (błyszcząca) 8,00 Il TFT TN (matowa) Il- TFT TN (matowa) 8,00 
| Złącza HDMI, DVI, D-Sub, audio 5% są wszystkie 10,0 brak DVI są wszystkie 10,0 
Inne złącza 1% USB, USB HUB, słuchawkowe 9,00 słuchawkowe USB, USB HUB, audio 10,0 
| Wbudowane głośniki 1% tak-2x3 W 10,0 tak-2x2W tak 2x1,5W 7,00 
| Deklarowany czas reakcji 3% 3 ms 8,00 2ms 5ms 6,00 
| Rzeczywisty czas reakcji BCB' 3% 14 ms 10,0 15 ms 14 ms 10,0 
| Jasność/kontrast 4% 400/3000 7,50 300/2000 300/20 000 8,25 
Kąt widzenia 4% 1607/1607 8,0 1707/1607 160/160? 8,00 
Inne 4% kamera i mikrofon 10,0 brak kamera i mikrofon 10,0 
| Suma 30% 
Serwis dostawcy 10%: 
| Instalacja 10% 
| Ergonomia 15% 
Jakość wykonania 35% 
Dane techniczne 30% 
Ocena końcowa 
Jakość/cena 
(ena dystrybutora 
Najniższa cena znaleziona przez redakcję 1414,00 zł (Ikomp.pl, www.1komp.p!) 988,00 zł (GVC Tax, www.gvc.pl) 1158,00 zł (Pixmania, pixmania.com) 
1 przejście między kolorem białym-czarnym-białym 
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Technologie 


4. miejsce 5. miejsce 6. miejsce 7. miejsce 8. miejsce 
„Asus MK241H Nec AccuSync L(D24WNCX BenQ V2400W LG Flatron W2452V Acer G24 oid 


no nnn c m 


Asus Polska 


no ZL nn, 


36 miesięcy 
transport na koszt serwisu 
0225718040 
www.asus.pl 


po | i 


brak HDMI 
przewód USB 
tak — ale brak mocowania 


8,00 
żę 


NEC Display Solutions 


36 miesięcy 
transport na koszt serwisu 
0338298290 
www.nec.pl 


brak HDMI 
brak 
tak — ale brak mocowania 


8,00 
1,00 


6,00 


BenQ Polska 


36 miesięcy 
wserwisie producenta 
0801551251 
www.benq.pl 


brak HDMI i DVI 
brak 
brak 


6,00 
1,00 


LG Electronics Ocena 

36 miesięcy 8,00 

w serwisie producenta 6,00 
0801 54 5454 8,00 
www.lge.pl 6,00 
wszystkie w zestawie 10,0 
brak 1,00 

brak 1,00 


Acer Polska Ocena 
24 miesiące 6,00 
w serwisie producenta 6,00 
0801080650 8,00 
www.acer.pl 7,00 
brak HDMI 8,00 
brak 1,00 

brak 


saszu |msuu (ue meme (musu | 


brak / tak 
brak 
brak 
przedni panel 


bardzo dobra 
znikome 
tak — prowadnica 
bardzo dobre (93 pkt) 
mała (9%) 


EZ | 881 | 81 


Il- TFT TN (matowa) 
są wszystkie 
słuchawkowe 
tak-2x2W 
2ms 
14ms 
450/3000 
1707/1607 
kamera i mikrofon 


równa z ceną dostawcy 


5,00 
1,00 
1,00 
10,0 


10,0 
10,0 
10,0 
8,50 
9,00 


8,00 
10,0 
6,00 
8,00 
10,0 
10,0 
8,50 
8,50 
10,0 


brak / tak 
brak 
brak 
przedni panel 


MRM | 


dobra 
znikome 
tak — klamra 
bardzo dobre (95 pkt) 
mała (9,25%) 


Il TFT TN (matowa) 
są wszystkie 
RCA Component Video 
tak-2x3W 
5ms 
14ms 
400/3000 
1787/1787 


równa z ceną dostawcy 


5,00 
1,00 
1,00 
10,0 


8,00 
10,0 
10,0 
9,00 
8,50 


8,00 
10,0 
6,00 
10,0 
6,00 
10,0 
7,50 
10,0 
1,00 


brak / tak 
brak 
brak 
przedni panel 


bardzo dobra 
przeciętne 
tak — klamra 
_ bardzo dobre (99 pkt) 
mała (9%) 


5,00 
1,00 
1,00 
10,0 


10,0 
6,00 
10,0 
10,0 
9,00 


brak / tak 5,00 

brak 1,00 

tak 10,0 

dolna ścianka 8,00 
bardzo dobra 10,0 
przeciętne 6,00 

tak — w obudowie nogi 10,0 


przeciętne (78 pkt) 6,00 
bardzo mała (8,8%) 9,50 


brak / tak 5,00 
brak 1,00 
brak 1,00 
dolna ścianka 8,00 

Z AABE | 
bardzo dobra 10,0 
przeciętne 6,00 
brak 1,00 
bardzo dobre (93 pkt) 8,50 
niewielka (10%) 8,00 


II— TFT TN (matowa) 
są wszystkie 
słuchawkowe 
brak 
5ms 
14 ms 
250/4000 
160/160? 
brak 


1189,00zł (MediaPasaż, mediapasaz.pl) 


8,00 
10,0 
6,00 
1,00 
6,00 
10,0 
7,00 
8,00 
1,00 


II TFT TN (matowa) 8,00 


są wszystkie 10,0 
słuchawkowe 6,00 
brak 1,00 

5 ms 6,00 

14 ms 10,0 
400/10 000 8,50 
170/170? 9,00 
brak 1,00 


101200zł(Megamania, megamania.pl) 


II-- TFT TN (błyszcząca) 
Są wszystkie 
brak 
brak 
" 2ms 
14 ms 
400/50 000 
160/160? 
brak 


1573,00 zł (Virtual PC, virtualpc.com) 
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W pobliżu mo 


Zobacz, jak podłączyć do monitora więcej niż jedno 
urządzenie i upewnij się, że nicnie przeszkodzi w odbiorze 
— podpowiadamy, jak naprawić uszkodzony piksel. 


M: że nowoczesne monitory 
posiadają po kilka wejść wideo, 
zarówno cyfrowych, jakianalogowych, 
może się okazać, że jest ich zbyt mało, 
by podpiąć wszystkie posiadane urzą- 
dzenia. Należy w takim przypadku za- 
stosować przełącznik (switch). Tego 
rodzaju sprzęt można kupić w sklepach 
RTV lub serwisach aukcyjnych. 
Najtańsze konstrukcje (np. Connect- 
Tech 2) kupisz na Allegro już za 50 zł, 
natomiast wersję z 3 wejściami i pilo- 
tem za około 170 zł. Osobną kwestią 
pozostaje dźwięk. Nawet gdy monitor 
posiada wbudowane głośniki, to często 
nie są one wystarczające. Najlepiej więc 
sygnał audio doprowadzić do wieży 
hi-fi lub zestawu głośników kompute- 
rowych z dobrym wzmacniaczem. Jed- 
nocześnie należy pamiętać, aby do 
połączeń używać lepszych gatunkowo 
przewodów. W przeciwnym wypadku, 
przy dużym skupisku kabli, mogą za- 
cząć się pojawiać problemy związane 


zutratą jakości obrazu i dźwięku. Pro- 
blem ten dotyczy szczególnie przesy- 
łania obrazu analogowo, gdzie na wy- 
świetlaczu zauważyć można przebicia 
innych sygnałów wideo lub takzwane 
„duchy”. 

Jeżeli zauważyłeś na wyświetlaczu 
uszkodzone piksele, zastosuj nasze po- 
rady. Dzięki nim możesz naprawić błę- 
dy bez wizyty w serwisie. Program, 
który znajdziesz na dołączonej do ma- 
gazynu płycie DVD, będzie w wyzna- 
czonym miejscu błyskawicznie zapalał 
i gasił piksel, w ten sposób zapewniając 
bezbłędny obraz. Metoda ta jednak nie 
zawsze się sprawdza — oznacza to, że 
piksel uszkodzony jest zbyt poważnie, 
aby opisana procedura mogła go zmu- 
sić do działania. Zdarza się również, że 
nawet gdy naprawa się uda, po pewnym 
czasie problem powraca — dlatego me- 
todę tę trzeba traktować wyłącznie 
jako rozwiązanie tymczasowe. 

Daniel Śniegoń | danadlick.pl 


Wiele sygnałów wideo 


Poprawne podłączeniewielu urządzeń 
do jednego złącza monitora nie jest 
trudne. Można do tego użyćzarówno 
przełącznika portów HDMI, jakizwy- 
kłego tunera telewizyjnego. 


Sprawa jest prosta, gdy monitor 
jest wyposażony w odpowiednie złącza. 
Do HDMI podłączysz konsolę, natomiast 
pod złącze DVI - komputer. Jeżeli nie 
musisz, nie używaj analogowego połą- 
czenia D-Sub (złącze po prawej), które 
nie zapewni takiego obrazu jak cyfrowe 
odpowiedniki. 


Chcąc podłączyć kilka urządzeń do 
jednego portu w monitorze, należy użyć 
tzw. rozdzielacza sygnału. Aten Switch 
VS481A (na zdjęciu) to przełącznik 
do łączenia czterech urządzeń przez 
złącze HDMI. Istnieją również inne wer- 
sje przejściówek dla pozostałych złączy 
wideo. 


Starszych modeli kamer czy od- 
twarzaczy DVD/VHS nie można bez- 
pośrednio podpiąć do monitora, gdyż 
nie posiada on odpowiedniego ana- 
logowego złącza. Należy w takim 
przypadku użyć karty telewizyjnej 
montowanej w komputerze lub jej 
odpowiednika w formie zewnętrzne- 
go modułu, np. Media-Tech MT 4157, 
do którego wystarczy podłączyć sy- 
gnał przez port S-Video. 
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Przy rozdzielaniu sygnału wideo nie 
musisz przeprowadzać przez całe 
mieszkanie przewodu połączeniowe- 
go. W ofercie wielu sklepów znaleźć 
można moduły do bezprzewodowej 
transmisji sygnału audio i wideo na 
odległość do 100 m. W praktyce wy- 
starcza to, aby pokryć sygnałem 
mieszkanie o powierzchni 50 m2. 
Dzięki temu bez problemu da się na 
telewizorze w sypialni oglądać film, 
który transmitowany jest z kompu- 
tera z pokoju obok. Często po doku- 
pieniu kolejnych modułów staje się 
możliwe oglądanie tego samego na 


wielu telewizorach w mieszkaniu. 
Najtańsze rozwiązania kosztują | 
ok. 70 zł. Prezentowany na zdjęciu | 
model Philipsa zaopatrzony w pilota, 
sprzedawany jest w sklepach wysył- 


kowych za kwotę ok. 250 i 
R Y | 


mamami i, 


APhilips SLV5400 to bezprzewodowy 
transmiter sygnałów audio i wideo. 


Naprawa uszkodzonych pikseli 


Niektóre rodzaje uszkodzonych pik- 
seli jesteś w stanie naprawić sam. Do 
tego celu użyj programu UDPixel do 
szybkiej zmiany kolorów w miejscu, 
gdzie występuje uszkodzenie wy- 
świetlacza. Aplikację znajdziesz na 
naszej płycie DVD. 


ED Najpierw wyłącz wygaszaczekranu. 
Kliknij prawym przyciskiem w wolne 
miejsce na pulpicie i wybierz z podręcz- 
nego menu Właściwości. Odznacz 
również oszczędzanie energii, które 
znajdziesz po kliknięciu w Zasilanie. 


Zainstaluj znajdujący się na naszej 
płycie program UDPixel (niezbędne jest 
posiadanie biblioteki .Net Framework 
— ją również znajdziesz na DVD). Aby 
zlokalizować niesprawny piksel, kliknij 
Run cycle. Pojawią się plansze w jed- 
nolitym kolorze, ułatwiając dokładne 
określenie punktów uszkodzeń wyświe- 
tlacza. 


Następnie ustaw Flash size na 5x5 
i kliknij Start. Na ekranie zobaczysz 
pulsujący punkt. Przeciągnij go za po- 
mocą myszki w miejsce, gdzie znajdu- 
je się uszkodzenie, i przesuń suwak 
Flash interval na najkrótszy czas. Zo- 
staw włączony program i monitor na 
30 minut. Jeżeli uszkodzenie nie ustąpi, 
wydłuż czas naprawy nawet do kilku 
godzin. 


Wła iuwrp 


Schemsły zosia | Zaawansowane  Hibemacja  Zasiacz UPS 


- Wybrerz schemat zasłania, którego ustamieria najeprej odpowadaną temu komputerowi 
Zauważ. że zmiana ponitazych ustawień zmocyłiowje wybrary schetnał. 
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Flash size : 


Flash inte! 


Undead pixel 


Flashwindows: |1 Ż) 
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MONOPOLY HERZ 8 NOW Game codę and certain audio visual materials © 2003 Electronic Arts Inc. All Rights Reserved. 
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Koniec symulatorów? 


Ten dział służy do wymiany poglądów 
pomiędzy czytelnikami oraz do komu- 
nikacji z redakcją Clicka. Z chęcią od- 
powiemy na pytania dotyczące gier czy 
sprzętu. Chcemy też, aby było to miej- 
sce, gdzie możecie dzielić się spostrze- 
żeniami i komentarzami na temat naj- 
nowszych produkcji, rynku rozrywki 
elektronicznej i wszystkiego, co jest 
z nim związane. 


Piszę do was, bo od jakiegoś czasu mam 
wrażenie, że rynek gier bardzo się zmie- 
nia. Nie mam w tej chwili na myśli dyna- 
miki, z jaką rozwijają się konsole i rośnie 
liczba tytułów na nie. Chodzi mi o stary, 
ale jak dla mnie jeden z najważniejszych 
gatunków gier, czyli symulacje. I proszę 
nie mówić mi, że Tony Hawk Pro Skater 
lub GTA to symulator! Ja mam na myśli 
klasyczne gry, gdzie trzeba sterować 
okrętem podwodnym, statkiem albo sa- 
molotem! Chodzi mi o tytuły w rodzaju 
Flight Simulator czy Train Simulator. To 
dzięki takim grom, jak IL-2 Sturmovik 
mogłem poczuć się jak as przestworzy 
zllwojny światowej, aw Lock On: Modern 
Air Combat zasiąść za sterami najnow- 
szych myśliwców bojowych. Dlaczego 
tak mało jestnowych premiertego typu? 
Czy nikt już nie chce grać w symulacje? 
Greg, e-mail 


Co z forum? 


A Microsoft Flight Simulator to jeden 
z najpopularniejszych symulatorów. 


Sytuacja wcale nie wygląda tak źle. Na 
DVD zamieściliśmy właśnie symulator 
śmigłowców, a rok temu pojawił się na 
rynku Flight Simulator X: Acceleration. 
To produkt, który korzysta z bibliotek 
DX 10 oraz innych możliwości Visty 
i współczesnych kart graficznych. Fakt, 
że symulatory nie powstają tak często 
jak gry z innych gatunków, ale zawsze 
tak było. A co sądzą o tym inni czytelni- 
cy? Też tęsknicie za symulacjami? 


Dlaczego nadal nie macie forum na stro- 
nie WWW? Z chęcią pogadałbym zinny- 
mi czytelnikami Clicka, a bez forum mo- 
gę porozmawiać co najwyżej z kolegą, 
który też czyta wasze czasopismo. 
Sebek, e-mail 


Zapewne nie wszyscy jeszcze zauwa- 
żyliście, że forum już jest i działa od 
kilku tygodni. Podzielone jest na kilka 
najważniejszych kategorii - są oczywi- 
ście wątki, w których możecie wymie- 
niać się z innymi „Clickersami” opiniami 


_Gamespotting 


A Forum Clicka błyskawicznie zyska- 
ło wielu stałych użytkowników. 


na temat gier, komputerów, konsoli, 
naszego czasopisma itd. Forum będzie- 
my cały czas rozwijać! 


Zostań gamespotterem! Jeśli zobaczysz film, przeczytasz książkę albo t usły- 
szysz piosenkę, w której pojawia się gra, napisz nam o tym na adres: 
gamespottingoclick.pl. Wybrane zgłoszenie nagrodzimy! 
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Gra: FIFA Football 2005 

Gdzie: film „Gol” 

Kiedy: 1:27:31 

Jak: Gdy Santiago Munez, bohater 
filmu, wraca do domu, jego lokator 
graw FIFA 05 na konsoli . Trwa mecz 
Newcastle United kontra Arsenal 
Londyn. Widzimy rzut wolny, po któ- 
rym pada bramka - jest remis 1:1. 
Gamespotter: Roman17 


Redakcja magazynu Click! 
„Listy od czytelników” 
Wydawnictwo Bauer 
ul. Sukiennice 6 
50-107 Wrocław 
tel. 0 71 343 61 05 
listyQclick.pl 


Tapetowanie pulpitu 


czytelników 


Dokładamy starań, aby odpisywać na 
wszystkie e-maile i listy przesłane do 
redakcji. Z racji ogromnej ich liczby 
nie na każdy możemy odpowiedzieć 
wyczerpująco, dlatego prosimy o wia- 
domości pisane konkretnie, w których 
od razu wyrażone jest zapytanie lub 
temat wiodący. Na takie będziemy 
odpisywać w pierwszej kolejności. Za- 
praszamy również na nasze forum! 


Często zmieniam tapety na pulpicie mo- 
nitora, a najczęściej używam obrazków 
z gier, które ściągam z ich oficjalnych 
stron. Zauważyłem, że redakcja wyko- 
nuje własne zdjęcia, które często podo- 
bają mi się bardziej od tych, które można 
zdobyć oficjalnie. Czy Click! mógłby za- 
mieszczać na płytce swoje obrazki z re- 
cenzowanych gier? Jakich programów 
używacie do ściągania screenów? 
Prata, e-mail 


Enigma w Sacred 2 


Zniecierpliwością czekam na Sacred 2: 
Fallen Angel. Wyczytałem ostatnio, że 
Ascaron wprowadził w grze „nowatorskie 
rozwiązania DRM". Co to oznacza? 
Norbert, e-mail 


DRM to akronim od słów Digital Rights 
Management (cyfrowe zarządzanie pra- 
wami). Jest to narzędzie służące ochro- 
nie praw autorskich. System opiera się 


Zamieszczenie obrazków na płycie nie 
jest dobrym pomysłem. Wątpię, żeby 
znalazła się większa grupa czytelników, 
którzy by z nich korzystali. Możemy 
natomiast podać nazwy programów, 
dzięki którym sam będziesz mógłłapać 
obrazki z gier (a nawetfilmy). Używamy 
dwóch aplikacji: HyperSnap oraz Fraps. 
Polecamy szczególnie tę drugą, jest 
wygodniejsza w obsłudze. Ściągniesz 
ją ze strony: www.fraps.com. 


na mechanizmach kryptograficznych 
i ogranicza możliwość korzystania zda- 
nych w nieuprawniony sposób (np. 
kopiowania płyty). Jak wygląda to w przy- 
padku Sacred 2, opowiada poniżej 
przedstawiciel wydawcy. | jeszcze cie- 
kawostka: przeciwnicy DRM tłumaczą 
ten skrótowiec jako Digital Restrictions 
Management (cyfrowe zarządzanie 
ograniczeniami). Czy mają rację? 


Zczymsię je tajemnicze DRM 


Click!: Czym jest DRM? 


Konrad Rawiński, Cenega Poland: DRM to Digital Rights Management, cy- 
frowe zarządzanie prawami, system mający w założeniu przeciwdziałać uży- 
waniu danych w sposób niezgodny z wolą ich właściciela. Służy ochronie 
praw autorskich twórców. 

Czy to oznacza dla graczy wyłącznie restrykcje i ograniczenia? 

Nie do końca, chociaż oczywiście zabezpieczenia mają chronić dane przed 
ich nieuprawnionym wykorzystaniem. W przypadku Sacred 2 gracz może 
liczyć na szereg ułatwień, jakich próżno szukać w innych tytułach. Przede 
wszystkim oryginalną grę Sacred 2 można zainstalować na dwóch kompu- 
terach (np. na domowym komputerze stacjonarnym i laptopie). Płyta po 
instalacji nie jest konieczna do grania, co może wpłynąć korzystnie na oszczę- 
dzanie baterii w laptopie, pobór prądu w stacjonarnym pececie oraz oczy- 
wiście na żywotność samego nośnika. Co więcej, z jednej kopii gry można 
korzystać na dwóch komputerach jednocześnie, np. do wspólnego grania 
po sieci lokalnej LAN. 

Czy ograniczenia dotyczą również liczby instalacji gry? 

Właściwie to dzięki DRM nie ma problemu z ograniczeniem instalacji, jakie 
bywają przy niektórych tytułach — Sacred 2 można dowolną liczbę razy za- 
instalować, odinstalować i aktywować za pomocą klucza (na dwóch kompu- 
terach). Ponadto system DRM ma pełną pomoc techniczną 24 godziny na 
dobę przez okrągły rok, więc o każdej porze dnia i nocy można uzyskać po- 
moc i szczegółowe informacje. Na koniec dodam świetną wiadomość dla 
użytkowników laptopów — Sacred 2 jest zoptymalizowany do działania zurzą- 
dzeniami mobilnymi, sam wykrywa najlepsze ustawienia i pozwala cieszyć 
się płynną grą również w podróży czy... w biurze. 


Przygotuj ręce na więcej 
ogromny wybór gier i sprzętu. 


Fallout 3 3% 
gra dostępna na platformę PC, PS3, XBOX360 


Upragniona, oczekiwana. przez miliony graczy kontynuacja najlepszego 
RPG wszechczasów wreszcie wchodzi do sklepów. Tym razem wcielimy 
się w mieszkańca krypty 101, który zmuszony zostaje do opuszczenia bez- 
piecznego schronienia. Wyjście na powierzchnię dotkniętego katastrofą 
nuklearną świata w poszukiwaniu zaginionego ojca to dopiero początek 
nawet 100 godzinnej przygody. 


-DLA PIERWSZYCH 2000 KLIENTÓW UNIKALNY 
T-SHIRT FALLOUT W PREZENCIE! 


Oferta ważna do wyczerpania zapasów 


empik.com 
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Metryzkagry M4 >>, 
Command 8 Conquer: Red Alert 3 


Wydawca: EA Polska Producent: EA Games - 

(0228522730, www.ea.pl) Podobne do: Command 8 Conquer 3 

Cena wydawcy: 139,90 zł Intemet: www.ea.com/redalert 

Najniższa cena: 119,90 zł Maksymalna liczba graczy: 1/6 

(Gram.pl, www.gram.pl) (komputer/internet) 

Wsprzedaży od: już jest Inne platformy: 
Sterowanie: Emyszka klawiatura EJpad EJkierownica * 
Obsługiwane rozdzielczości: E 1024 x 768 8 1280 x 1024 E71680x 1050 E71920x 1200 

Obsługiwane standardy dźwięku: BAstereo EO przestrzenny PEGI: 


Lokalizacja: EJpełna Bikinowa EBtylko opakowanie i instrukcja Elbrak 


JEJ 


Zapis stanu gry: Ew dowolnym momencie Elw punktach kontrolnych Elpo etapie 


Poziom 
gracza: Początkujący 


Zaawansowany Profesjonalista 


Konfiguracja komputera 


Korzysta z shader model: EJSM 1.1 SM 2.0 £8SM 3.0 £75M4.0 
Qer mDX9.0c EIDX10 E30X10.1 


procesor 2,6 GHz 


EJ GeForce 6xx 
Bi GeForce 7% 


G Wsparcie dla kart 3D 


karta graficzna z 128 MB 
karta dźwiękowa 
Windows XP lub Vista 
10 GB miejsca na HDD 


Minimalna Wskazana Optymalna 
procesor 3 GHz procesor dwurdzeniowy = aoi = 
pamięć 512 MB RAM pamięć 1 GBRAM pamięć 2 GB RAM ZĘ 
karta graficznaz256MB  |kartagraficznaz5i2MB | I Geforce 2a 
karta dźwiękowa karta dźwiękowa © Radeon X800/X850 
Windows XP lub Vista Windows XP lub Vista I Radeon X1800/X1900 
10 GB miejsca na HDD 10 GB miejsca na HDD £ Radeon HD 0x 
[M Radeon HD 38xx 
1 Radeon HD 48xx 
Legenda: Mi problemy z działaniem P]działa satysfakcjonująco M działa optymalnie EEAGE 


_Tabela testowa 


Sztuczna inteligencja 


Suma 

(0 my dawielugraay 
Grywalność 
Żywotność 
Różnorodność 


Obsługa rozgrywki 


System pomocy 
Suma 


Wykonanie 
Płynność działania 
Czasy ładowania 


Wiele rozwiązań, np. sposób rozbudowy bazy i wolne wydobycie 
zasobów, enia na RSE , 
Kampania single zapewnia kilkanaście godzin zabawy, czas ten 
jednak lepiej poświęcić na rozgrywkę w kooperacji przez sieć. 
Kolejne misje w grze nie zaskakują — przeważnie polegają na zajęciu 
punktu na mapie lub zniszczeniu przeciwnika. 

Komputerowy sojusznik najczęściej w kę nie pomaga. Jednostki 
mają problemy Z wyszukiwaniem ścieżek. 


Kampania w trybie kooperacji z drugim graczem może dać sporo 
radości, choć wady gry wciąż są mocno odczuwalne. 

Zapewnia rozrywkę na długie godziny, zwłaszcza że oprócz zwykłej 
kampanii jest jeszcze tryb skirmish. 

Oprócz kampanii dostępne są również typowe dla RTS-ów bitwy dla 
maksymalnie 6 graczy na planszy. 

W menu R RĆ gier brakuje opcji odświeżania. Przydatna jest 
lista znajomych, z którymi grałeś. 


Modele budynków i jednostek są kolorowe, ale mało szczegółowe. 
W grze przyzwoite, przeciętne podczas przerywników filmowych. 


Znakomita, bardzo klimatyczna ścieżka dźwiękowa. 
Bez zarzutu, brzmią bardzo autentycznie. 


Nie odbiega od standardów gatunku. 

Przejrzysty, choć zajmuje sporo miejsca na ekranie. 

Źle wyważony, w dodatku już na „średnim” komputer oszukuje. 
Samouczek odpowiednio wprowadza w zasady rozgrywki. 


Zdarza się, że przerywniki filmowe się urywają. 
Bardzo krótkie. 


Od tej gry oczekiwałem znacznie al tylko solidnej strategii czasu rzeczywistego. Zaskoczyło 
ili 


mnie to, jak wiele błędów twórcy pop 


przy konstruowaniu mechanizmów śaeżcęt 
alna również 


Komputerowemu przeciwnikowi zdarza się oszukiwać — to poważna wada, odczuw. 


[czas przechodzenia kampa 


Opis metryczki gry znajduje się na str. 106. 


= Skala od 1d010._ 
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Oceniając gry, staramy się precyzyjnie 
wyznaczyć ich wartość. W tym celu sto- 
sujemy system średnich ważonych. Po- 
lega on natym, żekolejne kryteria oceny 
mają różny — wyrażony w procentach — 
wpływ naocenę końcową. Dlaułatwienia 
oceny wystawione poszczególnym ele- 
mentom gry prezentujemy w graficzny 
sposób na dole metryczki. 


© Podstawowe informacje o grze. Doty- 
czą zarówno jej polskiego wydania, jak 
i najważniejszych kwestii technicznych. 
© wszystkie platformy, na których uka- 
zała się gra. My oceniamy jednak tylko te 
wersje, które (w postaci kolorowych belek) 
pojawiają się przy tytule gry we wstępie 
recenzji. Jeśli pomiędzy nimi zachodzą 
jakieś różnice, na stronie umieszczamy 
również oddzielną metryczkę. 

© Oznaczenia PEGI określają minimal- 
ny wiek gracza i informują o takich ele- 
mentach gry, jak np. przemoc. 

© Pole Poziom gracza określa, dla kogo 
przeznaczony jest opisywany tytuł. 

© Niebieski kwadrat pokazuje, zjakiego 
standardu cieniowania korzysta gra. 

© W tym przypadku niebieski kwadrat 
określa, jaką wersję pakietu graficznego 
DirectX obsługuje gra. 

© wymagana konfiguracja komputera. 
Minimalna umożliwia uruchomienie gry 
(zniewielką liczbą detali), wskazana —za- 
bawę przy wyłączeniu niektórych opcji, 
zaś optymalna pozwalacieszyć się pełnią 
możliwości danej produkcji. 


© Pole Wsparcie dla kart 3D określa, jak 
opisywana gra działa na różnych mode- 
lach kartgraficznych. Zwykle zależy to od 
wielu czynników (m.in. sterowników), jest 
to więc wskazanie orientacyjne. 

© Tryb dla jednego gracza to ocena sa- 
tysfakcji, jaką daje opisywany tytuł, gdy 
rozgrywka toczona jest w pojedynkę. 

© Trybdlawielu graczy określa satysfak- 
cję, jaką daje opisywany tytuł podczas 
rozgrywki w sieci lub w kilka osób przy 
jednym komputerze/konsoli. 

© Grafika to ważny element rozgrywki. 
Oddzielnie oceniamy tu wygląd (wyko- 
nanie postaci, lokacji itd.) oraz animacje, 
czyli jak gra prezentuje się w ruchu. 

© Dźwięk służy budowaniu atmosfery. 
Wtej części oceniamy oddzielnie muzykę 
orazefekty (czyli np. odgłosy strzałów, ale 
i jakość kwestii dialogowych). 

© Wiele gier straciło na tym, że były ma- 
ło przystępne — ich interfejs utrudniał 
zabawę, a brak pomocy sprawiał, że za- 
sady rozgrywki były niejasne. Te elemen- 
ty oceniamy w sekcji Przystępność. 

© W tym polu oceniamy wykonanie 
techniczne — czy gra działa płynnie i nie 
wczytuje się za długo. 

© Końcowy komentarz autora tekstu, 
w którym przedstawia swoje wrażenia 
płynące z gry w opisywany tytuł. 

© Najważniejsza część metryczki. Tu 
otrzymujemy ostateczny wynik — ocenę 
w skali od 1 do 10, którą dla ułatwienia 
prezentujemy także w formie graficznej 
(po zaokrągleniu). 


Click! Hit to znak jakości przyznawany przez redakcję wy- 
branym grom i urządzeniom. Kupującje, masz gwarancję, 
że będziesz zadowolony zich funkcjonalności, jakości i ce- 
ny. Wyróżnienie przyznajemy wtedy, gdy końcowa ocena 
wynosi co najmniej 8,50, produkt zostanie zarekomendo- 
wany przezautora testu, a jego klasę potwierdzi w oddziel- 


nym teście co najmniej dwóch innych redaktorów. 


EM Granie działa, nie zawiera podsta- 
wowych elementów. 

EEE] Gra zawiera podstawowe opcje, 
wykonane z wyraźnymi błędami. 

EG] Gra z dużą liczbą błędów, które 
utrudniają przebieg zabawy. 

EE] Gra niedopracowana, ale zawiera- 
jąca większość przydatnych opcji. 

ES] Gra, która ma zalety, ale przesła- 
niają je liczne niedoróbki. 


[6] Graz potencjałem, która ma kilka 
nietrafionych rozwiązań. 

EE] Gra bez większych błędów, inte- 
resująca dla fanów gatunku. 

EM] Gra należąca do najlepszych 
w swoim gatunku. 

[EMI Gra, która powinna przypaść do 
gustu większości graczy. 

[MM Wyjątkowa produkcja, w którą 
zagrać powinien każdy. 
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W Revival Deluxe tworzysz 
historię świata! Możesz 
penetrować ogromne 
kontynenty a nawet całe 
planety, budować miasta, 
rozwijać wiedzę i badać nowe 
technologie, utrzymywać 
równowagę gospodarczą i 
rozpocząć krwawą ekspansję 
ZACK | Tere BEGINNING, 
Kim będziesz - generałem O 
qzy dyplomatą? TEBJ10773 
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= Transformerów. Używaj sił 
Autobotów, aby pokonać 
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23 postacie i tryb potyczki 

do walki z kolegami. 


Mega hit internetowy teraz 
dostępny na komórce! 
Pomóż Haroldowi wspiąć 
się na tajemnicza lodową 
wieżę. To niekończące się 
zawody o najlepszy wynik 
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Przed zakupem gry upewnij sie czy gra jest dostepna na Twój telefon. Wyslij kod gry pod numer 4222. Np. aby sprawdzić czy gry Sega rally jest dostępna na twój 
telefon wyślij SMS o treści TEBJ10719 pod numer 4222. (opłata jak za zwykty SMS wg Twojego planu taryfowego u operatora) 


Jak pobrać na telefon? Wyślij SMS-em kod elementu pod krach numer. "O" w kodach jest cyfrą Jak wysłać komuś na telefon? Wyślij pod wskazany numer SMS-a w treści wpisując kod elementu, a po spacji 9-cyfrowy numer telefonu. 
Np. aby wysłać grę o kodzie TEBJI 1358 dla numeru 698088XXX, wyślij pod numer 75555 $MS-a o treści: TEB] I 1358 698088XXX Możesz dołączyć też do prezentu krótkie pozdrowienia do 60 znaków, dopisując je po dwukropku, 
np. TEBJI 1358 698088XXX: To gra dla Ciebie! Koszt wysłania SMS-a pod numer: 75555 -5 zł netto/6,10 zł z VAT; 79555 -9zł netto/10,98 zł z VAT. Pamiętaj: aby pobrać grę Java, telefon musi mieć prawidłowo skonfigurowane 
połączenie WAP oraz włączoną opcję odbioru wiadomości sieciowych. Koszt SMS-a nie obejmuje kosztu połączenia z WAP. W przypadku problemów z pobieraniem na telefon wejdz na stronę www.gryphone.pl 
Oferta dostępna dla użytkowników telefonów jednej z sieci komórkowych GSM (prowadzących działalność na terenie Polski): Orange, Play, Plus GSM, Era GSM . Produkty oznaczone symbolem „„18” zawierają treści erotyczne i są 
przeznaczone dla osób pełnoletnich.Regulamin usług dostępny jest na stronie www.emisja.pl/regulamin.pdf Zamówienie dowolnego elementu jest jednoznaczne z akceptacją regulaminu oraz wyrażeniem zgody na otrzymywanie informacji h 

| handlowych dotyczących produktów Avantis. Zamówień na produkty multimedialne można dokor nie później niż w ciągu 3 miesięcy od dnia wydania tytułu prasowego zawierającego niniejszą reklamę. A A 

| Administratorem danych osobowych użytkowników usługi papla.pl jest Emisja S.A., z siedzibą w wie, 02-044, przy ul. Mianowskiego 3/6. Dane osobowe użytkowników usługi będą przetwarzane wyłącznie w zakresie i celu : 4 

| niezbędnym do wykonania usługi, a po wykonaniu usługi zostaną usunięte, chyba, że konieczność pr howywania niektórych danych przez okres dłuższy niż wykonanie usługi wynika z przepisów prawa. Podanie danych osobowych jest Wyślij TEBJ11218 pod numer 40555 
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Teraz z trybem UEFA Champions League 
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